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Vorwort

Wahrscheinlich geht es dieser Anleitung auch nicht besser als den meisten anderen: sie wird viel zu selten gel
weil sie (wenn Uberhaupt!) meist erst dann zu Rate gezogen wird, wenn Online—Hilfen, Ausprobieren und Her
fragen nicht weiterfuhren. Damit fir die wenigen Male, die diese Anleitung gelesen wird, sie dir, liebe Leserin L
lieber Leser, nicht ganz so unpersonlich fremd bleibt, habe ich eine mdglichst direkte Ansprache gewahlt. Diese
sprache soll aber nicht nur Stilmittel sein, sondern daneben noch andeuten, dass ich mir wahrend der Programm
immer bewusst war, dass ich etwas produziere, was von Menschen benutzt wird. AuRerdem kann ich auf diese
vielleicht die Hemmschwelle, mich mit Fragen, Hinweisen oder Vorschlagesa#tit zu kontaktieren, mdglichst

niedrig halten, weil ich dadurch effektiver an der Verbesserung und dem weiteren Ausbawken arbeiten kann.

Die vorliegende Anleitung besteht aus 5 Kapiteln.

Kapitel 1, Uberblick liefert einen groben Uberblick tiber die Eigenschaften und Fahigkeiten des Editors, ohne
einzelnen Details aufzuzeigen.

Kapitel 2,Erste Schritteist ein Tutorial zum Erlernen des Editors, das mit vielen Bildern und Beispielen insbesonde
fur ein Selbststudium geeignet ist. Es werden nur die wichtigsten Elemente des Editors dargestellt. Ausfthrl
Informationen findest du dann bei Bedarf in den Kapiteln 3 bis 5.

Kapitel 3, Der Editor und seine Befehlenthélt eine vollstdndige Beschreibung aller Eigenschaften des Editor:
Dieses Kapitel ist in allen Zweifelsféallen der Benutzung maf3gebend. Du solltest es mindestens einmal ganz ge
haben, wenn du den Editor souveran benutzen kénnen mochtest.

Kapitel 4, Das exaEdit—Lexikgnist zum schnellen Nachschlagen gedacht. Die Stichwdrter sind Editorfunktione
(etwa ,LOschen einer Zeile*), zu denen dann die oft mehrfach vorhandenen Realisierungen beschrieben werden

Kapitel 5, Die exaEdit—Meldungerbringt eine ziemlich vollstandige Liste der Meldungen, die eeaEdit erzeugt
werden kénnen, zusammen mit der Angabe der Seite(n), auf denen sie ndher beschrieben sind.

Die Anleitung beschreibixaEdit in der Version 02.
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Kapitel 1

Uberblick

Hier findest du nach der Information, wie dxaEdit fir deinen Gebrauch erhaltst, in zusammengefasster Form di
Haupteigenschaften vasxaEdit. Zum Verstandnis dieses Kapitels solltest du bereits wissen, was ein Editor ist, ur
wie Editoren im allgemeinen funktionieren. Falls du diese Kenntnisse noch nicht hast, solltest du dieses Ka
vielleicht lieber Uberspringen und statt dessen sogleich mit dem einflihrenden KagstelSchrittebeginnen.

1.1 Wie ist exaEdit erhaltlich?

exaEdit ist ein Editor, den es fir viele Betriebssysteme gibt. Aktuelle Versionen gibt es flr die UNIX—Betriebssyste
AIX und Linux und fur das PC—Betriebssystem Windows (alle 32-Bit-Versionen). Fir die Systeme HP-UX, IRl
OSF1, 0S/2 und SunOS gibt esaEdit nur in dlteren Versionen, da diese Systeme dem Autorexehdit derzeit
nicht zur Verfugung stehen. Bei Bedarf (auch fir hier nicht genannte Betriebssysteme) kannst du dich desw:
jederzeit an den Autor wenden. Meistens ist es vergleichsweise eiafada)t flr neue Betriebssysteme zu erstellen.

Die Programmnummer setzt sich aus einer 2-stelligen Versionsnummer und einem Aktualisierungsbuchstaben zt
men, etwa 02B. Werden ixaEdit lediglich Fehler behoben, andert sich in der Programmnummer nur der Buchstal
Werden dagegen iaxaEdit neue Eigenschaften und Funktionen eingebaut, so wird die Versionsnummer weiterc
zahlt, und die Aktualisierungsbuchstaben beginen wieder von vorne.

Die aktuelle Programmnummer veraEdit ist 02B. Alle weiteren Informationen zum Herunterladen und Installieren
von exaEdit findest du auf der Seite

http://exaedit.de/

1.2 Die Geschichte

Der EditorexaEdit — wie er heute vorliegt — wurde nicht in einem Anlauf entworfen und verwirklicht, sondern is
im Laufe der Zeit gewachsen.

Der erste dem jetzigen Autor bekannte Vorlaufer WeBDIT und tauchte im Jahre 1975 im Rechenzentrum der
Universitat Heidelberg auf. Diese&EDIT hat nichts mit den heute allgemein bekannten Editoren gleichen Namer
zu tun, die spater mehr oder weniger weltweite Verbreitung erfahren haben, sondern war eine lokale Erschei
im Rechenzentrum der Universitat Heidelberg. Auch der restliche Teil dieses Absatzes beschrankt sich strik
die Heidelberger VerhaltnissXEDIT war (recht bald) ein Fullscreen—Editor flr das Timesharing—System TSO de
Betriebssystems MVS der Firma IBM. Da die BenutzeroberflacheX®Bb/T ansprechend war, wurde sie ziem-
lich vollstéandig als Benutzeroberflaiche des Editors HADES (in friihen Tagen AMOS genannt) nachgebaut, del
wesentlicher Bestandteil des gleichnamigen Timesharing—Systems war (ebenfalls unter MVS betrieben).

Als der jetzigeexaEdit—Autor Ende 1992 mit der Notwendigkeit konfrontiert wurde, sich dem Betriebssystem Uni
zuzuwenden, erlebte er — nicht nur, aber vor allem auf dem Gebiet der Editoren — einen Kulturschock (Stichw¢
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12 Kapitel 1. Uberblick

vi, emacs), aus dem er mit der festen Absicht hervorging, die nach seiner Ansicht bewéahrten TeKEDoh (wie

Konzept und Benutzeroberflache) ins Unix hindberzuretten. Da ein mit den Software—Methoden der 70er Jahre er-
stelltes grofRes und komplexes Programm nicht tibertragbar ist, bedeutete dies ein Neuschreiben des Editors. Nicht aus
Neigung, sondern als Ergebnis der Wahl des kleinsten Ubels wurde als Programmiersprache fiir dieses Unterfangen
C gewahlt.

Als Programmname wurde zunéchst/ gewahlt, um einen Unterschied zu anderen Editoren namxefisim Be-
triebssystem VM der IBM und im Betriebssystem Unix zu haben. Da sich jedoch herausstellteedibgsifig als
Kurzform (etwa in Verzeichnissen) fur Editoren nametSD/T in Unix verwendet wurde, wurde der hier zu be-
schreibende Editor im Marz 1996 pedit umbenannt.

Seit Mitte 1993 war der Editor im Betriebssystem AlX benutzbar, obwohl er natirlich seither umfangreiche Verbes-
serungen und Erweiterungen erfahren hat.

Eine stabile Version1(A) wurde im Méarz 1994 im Universitatsrechenzentrum Heidelberg zur Benutzung im Be-
triebssystem AIX angeboten und auch@islic domain software bereitgestellt.

Nach und nach wurden Versionen fur die Unix—Betriebssysteme HP-UX, IRIX, Linux, OSF1 und SunOS, fir OS/2
und fur alle 32bit-Windows—Systeme entwickelt.

Die 1996 erfolgte Umbenennung verd in pedit erwies sich im Nachhinein leider nicht als besonders praktisch,
dapedit ebenfalls ein weltweit haufig verwendeter Name flir die verschiedensten Editoren darstellt. Daher wurde im
Jahr 2004 der Name erneut geandert, diesmal in

exaEdit

Da hiermit auch ein Internet-Domain-Name verbunden ist (wenn auch nur fiir die Endejgoesteht Hoffnung,
dass es nicht so schnell wieder zu Mehrdeutigkeiten kommt.

Derzeit gultig ist die Version 02.

1.3 Die Konzepte

Hier erfahrst du etwas Uber die grol3e Linie, von der sich die Autorinnen und Autoremxadefit—\organger und
des heutigerexaEdit bei der Entwicklung des Editors leiten lieRen. Weitere Eigenschafterexadtdit, fur die der
Begriff Konzeptzu hoch gegriffen ware, sind im Abschnitt 1\Weitere Eigenschaftebeschrieben.

1.3.1 Derworkfile

exaEdit ist ein Datei—Editor, bearbeitet aber Dateien, wie du sie etwa von einer Festplatte her kennst, nicht direkt.
Statt dessen werden zu Anfang eiresEdit—Sitzung die Daten einer Datei satzweise vom Datentrager gelesen und

im Hauptspeicher des Computers abgelegt. Alle Anderungen nimmst du dann an diesem Hauptspeicher—Abbild der
Datei vor. Am Ende deexaEdit—Sitzung kannst du dann die (gednderte) Hauptspeicherversion der Datei auf den
Datentrager zurtickschreiben. Das Abbild der Datei im Hauptspeicher nennen wir

workfile

Dieses Konzept bietet den Vorteil, dass sich Fehler, die du beim Editieren der Daten machst, nicht automatisch auf
die Originaldatei auswirken. Andererseits sind natiirlich alle Anderungen verloren, wenn der Computer oder sein
Betriebssystem ausfallen, bevor du die Anderungen gespeichert hast. Ein solcher Fall wird jedoch sehr selten auftreten;
auBerdem gibt es Moglichkeiten, den Schaden sehr stark zu begrenzen.

exaEdit bietet die Mdglichkeit, mehreraorkfiles (mit verschiedenen oder auch gleichen Dateien) auf einmal zu
haben. Einer diesevorkfiles ist der jeweils aktuelle, auf den sich die gegebenen Befehle beziehen und der im Fenster
Zu sehen ist.
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1.3.2 Fenster— und Zeilenmodus

exaEdit ist ein Ganzfenster—Editofull-screen), d.h. er belegt das ganze Fenster mit seiner Ausgabe und nimmt (fas
vom ganzen Fenster Eingabe entgegen. Ein typisches Bild ist in einem Fenster der Gxo8@ e#va dieses

059900 j = wakt -> lwwidth;

060000 memcpy (zeile, &(*lauf).datn [nl, j);
060100 pz = zeile;

060200 for (k = 1; k <= j; k ++) {

060300 if (xpz < 32 || *pz >= 127 && *pz <= 159) {
060400 *pz = 7.7;

060500 lauf -> flag = ’.7%;

060600 }

060700 pz++;

060800 }

060900  *(pb + wakt -> skey) = (*lauf).flag;
061000 memcpy (pb + wakt -> skey + 1, zeile, j);
061100 m -= wakt -> lwwidth;

061200 if (m > 0) {

061300 i ++;
el 20 e B A Bl B e T
po60600
MAIN xedO6a.c 6193 18/ 1

Der obere Teil des Bildes ist die Datenzone, in derwaikfile (zumeist natirlich nur ein Teil davon) gezeigt wird.
Der untere Teil nach der Linealzeile ist die Dialogzone, in der du (aber nicht nur dort) Befehle eingeben kannst
in derexaEdit Antworten gibt oder Fragen stellt. Die letzte Zeile ist die Statuszeile, die Uber bestimmte Zustande \
exaEdit Auskunft gibt.

Die Grol3e des Fensters ist féitaEdit nahezu beliebig, du kannst sie auch wahrend edr@fdit—Sitzung beliebig
andern (wenn dein Betriebssystem dies zulasst, z.B. X—Windowidit passt sich sofort an.

Welchen vertikalen AusschnigikaEdit von deinemworkfile zeigt, ist im ndchsten Abschnitt beschrieben.

Horizontal werden als Voreinstellung jeweils die Satzanfange gezeigt. Sind Satze zu lang, werden die tiberschiis
Daten in Fortsetzungszeilen untergebracht. Du kannst aber auch die ,logische” Fensterbreite beliebig einstellen
damit festlegen, welche Daten in Fortsetzungszeilen gezeigt werden sollen. Schliel3lich kannst du (aber das g
derzeit inexaEdit noch nicht!) den horizontalen Ausschnitt beliebig tber die logische Fensterbreite verschieben.

Kann exaEdit kein Ganzfenster benutzen, so arbeitet der Editor im Zeilenmodus, den du auch explizit verlan
kannst.

1.3.3 Die aktuelle Zeile

Eine der wichtigsterxaEdit—Eigenschaften ist die automatisch nachgefihrte aktuelle Zeile.

Die mittlere Zeile der Datenzone desaEdit—Fensters, die in der Regel auch optisch hervorgehoben ist, heildt aktuel
Zeile.

Sie ist Ziel oder Ausgangspunkt von Editorbefehlen. Zum Beispiel bedeutet der Befehl
copy
.Kopiere die aktuelle Zeile (hinter die aktuelle Zeile)", bewirkt also ein Verdoppeln der Zeile.

Ein anderes Beispiel. Der Befehl
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change /abc/xyz/ 6
besagt ,andere in 6 Zeilen, beginnend mit der aktuellen Zeile, die Zeichenkette 'abc’ in 'xyz’ um®“.

Die aktuelle Zeile steht im allgemeinen nicht fest, sondern wird automatisch nachgefiihrt. Dies bedeutet grob gesagt,
dass die jeweils zuletzt geanderte Zeile deskfiles zur aktuellen Zeile wird.

Dahinter steht folgendes KonzepkaEdit geht davon aus, dass du in demrkfile, von oben beginnend, Anderung

fir Anderung vornimmst, bis alles fertig ist (so wie du etwa einen Brief korrigierst). In jedem Augenblick ist also
vermutlich das Zentrum deines Interesses die zuletzt gemachte Anderung, die deshalb in die Mitte des Fensters geriickt
wird.

1.3.4 Die Eingabe

exaEdit kennt 3 Moglichkeiten fur die Eingabe:

e direkte Anderung der Daten
e (Zeilen—)Befehle

o Prafixbefehle

Direkte Anderung der Daten bedeutet, dass du mit dem Cursor in das Datenfeld fahrst und dort Zeichen tibertippst,
I6schst oder einfligst.

Zeilenbefehle (meist nur Befehle genannt) sind Anweisungen an den Editor zum Andern, Einfiigen und Léschen von
Zeichen oder Satzen (Beispiele etwa dapgy oderchange von oben), zum Positionieren der aktuellen Zeile, zum
Laden oder Speichern vamorkfiles und vieles mehr. Zeilenbefehle kannst du im Prinzip an beliebiger Stelle des
Fensters eingeben, wenn es auch meistens die Dialogzone sein diirfte.

Préafixbefehle sind Befehle zum Einfligen, Verdoppeln, Loschen, Kopieren und Verschieben von Zeilen, die du am
Anfang der Zeilen in der Datenzone (vgl. Bild in 1.3.2) im Préfixfeld (wo die Zeilennummer steht) eingibst.

Das wichtigste Prinzip voaxaEdit bei der Eingabe ist, dass alles, was du eintippst, solange noch ohne jegliche Folgen
zuriicknehmbar oder anderbar ist, bis duklieer—Taste driickst. Erst dann wird deine Eingabe verarbeitet.

Dabei kannst du fir die Eingabe, die du mit dem DriickerEgdeer—Taste wirksam machen willst, alle drei Formen
der Eingabe beliebig kombinieren, wenn nattrlich auch nicht alle Kombinationen sinnvoll sind. Haufig jedoch ist es
vorteilhaft, Direktdanderungen und Préfixbefehle mit einem einzigerer abschicken zu kdnnen.

1.3.5 Die Tastaturbenutzung

exaEdit nutzt die Tastatur in konservativer Weise. Dies bedeutet, dass es keine Tastenkombinationen gibt (die ja meist
auswendig gelernt werden mussen), um bestimmte Funktionen des Editors anzustof3en. Zwar musst du dir naturlich
auch die Befehle irgendwie merken, nur dirfte dies leichter sein, da es sich um bekannte Begriffe aus der englischen
Sprache handelt (siehe auch den AbschnittBi@,Befehlé.

Zu einem vernunftigen Arbeiten mékaEdit gehdren aul3er den Zeichentasten (dazu gehéren auch diglrdiysw.
modifizierten) und deEnter—Taste

¢ die Cursorbewegungstasten (, —, <),
e die LoschtasteEntf, DEL, 4 ) oder die Backspace—Taste,

e die EinflgetasteHinfg, INS, &) oder eineexaEdit—Funktion.
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Zu einem bequemen Arbeiten brauchst du in vielen Féllen die Tastbis F12 und die Tast®os 1 (Home), sie sind
aber nicht lebensnotwendig. Umgekehrt kannst du die Funktionen der Losch—, Einflige— und Cursor—Tasten (n
anderen) auf die—Tasten definieren.

Weitere Tasten werden vamxaEdit erkannt.

1.3.6 Die Befehlssyntax

(Zeilen—)Befehle vorexaEdit sind von der Gestalt
befehl operand operand ...

Dabei sind die Befehle und die Operanden mit festem Wert meistens englische Worter, so dass du sie dir leicht m
kannst.

In exaEdit—Befehlen darfst du alles beliebig abkirzen (von hinten anfangend), solange der Befehl eindeutig ble
Dabei haben Befehle festgelegte Minimalabkirzungen. So ist beispielsweise die Minimalabkirzugpyahe
Buchstabenfolgeo, wahrendchange sogar bis aut abgekirzt werden kanrange wird im allgemeinen haufiger
als copy verwendet).

Praktisch ist auch, dass Leerzeichen weggelassen werden kénnen, wenn dies die Erkennung des Befehls und
Operanden nicht beeintrachtigt. So kannst du zum Beispiel

COPY 1000 B
erstzen durch

C01000B

1.4 Weitere Eigenschaften

1.4.1 Editieren von Verzeichnissen

exaEdit erlaubt es, alle Dateien eines Verzeichnisses gleichzeitig zu editieren. Die einzelnen Dateien werdel
diesem Zweck unter einer jeweils eindeutigen Uberschrift zusammen in einen einzidéite geladen und beim
Zuruckschreiben auf den Datentrager auf Wunsch wieder auseinandergenommen. Zusatzlich kdnnen die zu be
tenden Dateien aufgrund von Namensbestandteilen ausgewahlt werden. Einzelheiten findest du im Abschnitt 3.
Laden aller Dateien eines Verzeichnisses

1.4.2 Programmierbarkeit

exaEdit weist einige Eigenschaften auf, die es ermdglichen, Editiervorgange programmiert ablaufen zuelassen
aEdit kommt dabei einer Skriptsprache schon ziemlich nahe. Einzelheiten dazu findest ab dem Abschnitt 3.1
Programmieren des Editors

1.4.3 Profildateien

Eine Profildatei flirexaEdit ist eine Datei, in der sicbhxaEdit—Befehle befinden, die zu Beginn de@Edit—Sitzung
oder beim Start eines neuewrkfiles ausgefuhrt werden. Mit diesen Befehlen kannst du Einstellungen, die du dnde
mochtest, ein fir allemal &ndern.

Es kann eine Installationsprofildatei geben, die normalerweise fiur alle gleich ist, die dasselbe installierte Editor
gramm verwenden (zum Beispiel bei einer Workstation). Du kannst aber auch private Profildateien haben, deren |
du selbst bestimmst. Einzelheiten findest du in dem Abschnitt 3.Di2&Rrofildateien
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1.4.4 Absturzverhalten

WennexaEdit infolge eines Programmfehlers abstirzt, rettet es nochwalfiles in neue Plattendateien, so weit es
moglich ist. Auf diese Weise wird die Gefahr von Datenverlusten stark verringert.



Kapitel 2

Erste Schritte

2.1 \Voraussetzungen

Das Kapitel ist so aufgebaut, dass du ohne fremde Hilfe zurechtkommen solltest. Wenn du trotzdem steckenbl
muss es nicht unbedingt an dir liegen, es kann durchaus auch der Text mangelhaft sein. Ich beantworte gern
Fragen und bin besonders dankbar fur Fehlerhinweise und Verbesserungsvorschlage:

Peter Preus
peter.preus@ueb.de
http://exaedit.de/

Nach Mdglichkeit solltest du das Kapitel an einem Terminal oder Computer durcharbeiten und alle Befehle
angegeben auch tatséchlich eintippen.

2.1.1 Fur Unix-Systeme
Du solltest in der Lage sein, ein geeignetes Terminal samt Tastatur zu bedienen unagieirrfolgreich durchzu-
fuhren.

Standardmé&Rig erhaltst du meist nach dexgin ein Fenster in der Grof3e 2480 (24 Zeilen zu je 80 Spalten). Der
Editor ist zwar in der Lage, auch Fenster in anderen Abmessungen zu nutzen, jedoch ist es sicherlich zweckm
wenn du zunachst das Standardfenster benutzt, weil dies auch in den folgenden Abbildungen Verwendung finde

2.1.2 Fur Windows-Systeme

Du startest die sogenannte Eingabeaufforderung. Dieses Programm ist u.a. so zu finden: Klicke links unten auf ,,S
dann auf ,Alle Programme®“, dann auf ,Zubehor* und schlieZlich auf , Eingabeaufforderung®.

Das dann aufgehende Fenster wird normalerweise 24 Zeilen zu je 80 Spalten aufweisen. Fir ein verniinftiges Ark
wirst du vielleicht ein gréReres Fenster verwenden wollen, aber es ist sicher zweckméaRig, wenn du zunachs
Standardgrof3e verwendest, weil dies auch in den folgenden Abbildungen Verwendung findet.

2.2 Ein wenig Editor-Logik

Die kleinste Informationseinheit, die uns im Zusammenhang mit einem Editor interessiert, ist das Byte oder Zeic

17
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Mehrere Zeichen zusammen kénnen eine Einheit bilden, den sogenannten Satzeatdf), Eine solche Einheit
kann mit einem besonderen Schlusszeichen markiert sein oder sich auf andere Art von den tbrigen Bytes im Compu-
tersystem abgrenzen; das ist fir uns im Augenblick nicht von Belang.

Wichtiger ist es, zu wissen, was eine Datei und ein Editor sind und wie man Dateien mit Hilfe eines Editors &ndern
oder erstellen kann. Dies wird, auf einem sehr grundlegendem Niveau, hier erklart.

Eine Datei (oft auchfijle" genannt) ist eine Folge von Satzen, etwa auf einem Datentrager (Festplatte, CD—ROM,
Diskette usw.).

Eine Datei wird meistens so im Fenster gezeigt, dass jeder Satz der Datei eine Zeile einnimmt.

Ein Editor ist ein Programm zum Erstellen oder Andern von Dateien. Die meisten Editoren, sexafidin, funktio-
nieren so, dass sie das Abbild einer Datei im Hauptspeicher (Arbeitsspeicher) des Computers halten.

Willst du zum Beispiel eine Datei verandern, so rufst du einen Editor auf und teilst ihm den Dateinamen mit. Der
Editor kopiert dann die Datei vom Datentrager in den Hauptspeicher. Was der Editor im Hauptspeicher hat, zeigt er
normalerweise in Ausschnitten im Fenster. Der Editor nimmt dann die von dir gewiinschten Anderungen an den Daten
vor. Danach werden die gesamten Daten vom Hauptspeicher wieder auf den Datentrager zuriickgeschrieben, wodurch
erst die Anderung der Datei beendet ist.

Das vom Editor im Hauptspeicher gehaltene Abbild einer Datei nennen wir (fir den Editedit) einen
workfile

Willst du eine Datei neu erstellen, beispielsweise alle Daten dieser Datei erst eintippen, so lasst du den Editor mit
einemleerenworkfile beginnen und gibst ihm am Ende den Befehl, aus dem jetzt mit Inhalt gefiitiefile eine
Datei zu machen. Das zuletzt genannte Beispiel wird im Uberndchsten Abschnitt ausfuhrlich beschrieben.

2.3 Zur Orientierung

Wie oben beschrieben, sollte dein Fenster<280 Zeichen grol3 sein. Es muss sich im Grundzustand deiner Unix-
Sitzung bzw. deiner Einagabeaufforderung befinden, also Unixbefehle bzw. Zeilenkommandos als Eingabe annehmen.
Dann tippst du bitte

exaedit

als Befehl ein. Als Ergebnis der Ausfiihrung dieses Befehls erhaltst du in etwa folgendes Bild:
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1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890

1] |
2| |
3| |
4] |
5| |
6| |
71 |
8|MAIN exaEdit 02B TOP LINE |
9| |
10| |
11] |
12| |
13| |
14| |
15| |
16| ceey el 20 B BB T
171 |
18|exaEdit |
191 _ |
201 |
21| |
22| |
23| |
24 | MAIN 019/ 1 |

Genau besehen, erhaltst du natirlich nur das Innere des gestrichelten Kastens im Fenster. Hier in dieser Anleitt
ein Rahmen mit der Numerierung 1 — 80 oben und 1 — 24 links dazu abgebildet, damit die einzelnen Bestandteils
jeweils gezeigten Bildes angesprochen werden kénnen.

In Zeile 8, die (im echten Editorfenster) optisch hervorgehoben ist, identifizieresidlit selbst mit seinem Namen
in Spalte 10 bis 16 und seiner Versionsnummer (2 Ziffern + 1 Buchstabe) in Spalte 18 bis 20.

Dahinter stehen die Wort&oP LINE. Dies bedeutet, dass es sich um die erste Zeilevdadiles handelt. Deworkfile
ist sonst leer, da du ja dem Editor keine Datei genannt hast, die er editieren selbrkiife besteht flexaEdit immer
aus dertop line und den eigentlichen Daten. Diep line gibt es nur imworkfile, sie wird niemals mit den Daten in
eine Datei geschrieben.

In Spalte 1 bis 8 der Zeile 8 steht
MAIN

Dies ist der Name, degxaEdit demworkfile gegeben hat. Der Name deutet an, dass es meheoetiles geben kann,
aber das lernst du erst in einer spéateren Lektion.

In Zeile 16 des Bildes ist ein Lineal zu sehen, das dir die horizontale Orientierung in den vom Editor gezeigten Dz
erleichtern soll.

In Zeile 18 des Bildes steht
exaEdit

was vonexaEdit als Aufforderung zur Eingabe von Befehlen ausgegeben wird, wenbdit nichts Besseres zu
sagen hat (wird spéater noch erlautert).

Die letzte Zeile des Bildes ist die Statuszeile, in der verschiedene Zustande und andere Informationen ange
werden.

Ab Spalte 5 steht dort noch einmal der Name deskfiles.

In Spalte 73 steht die Anzahl der Datensétze, diendekfile enthalt. Da deworkfile noch leer ist, steht dort die Zahl
0
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In Spalte 75 bis 79 ist die Position des Cursors angegeben. Da dieser sich im Augenblick in Zeile 19, Spalte 1 befindet,
steht in der Statuszeile die Angal#d/ 1“.

Die Zeilen vor der Linealzeile, in unserem Fall also die Zeilen 1 bis 15, nennen wir die
Datenzone

Die Zeilen zwischen der Linealzeile und der Statuszeile, hier die Zeilen 17 bis 23, nennen wir die
Dialogzone

Nach so viel trockener Information darfst du jetzt etwas tun: Bitte bewege den Cursor mit den Pfeiltasten durch das
Fenster und beobachte dabei, wie sich die Anzeige in der Statuszeile &ndert. Achte auch darauf, was passiert, wenn
der Cursor Uber den Fensterrand hinauslauft. Prage dir dieses Verhalten ein und nutze es aus, wenn du wahrend des
Editierens den Cursor bewegen musst. Da ein nicht kleiner Teil der Arbeit mit dem Editor in der Bewegung des
Cursors besteht, ist es fir die Effizienz deiner Arbeit nitzlich, wenn du dies mit minimalem Aufwand tun kannst.

Bewege jetzt den Cursor wieder an die Ausgangsstelle zuriick (so dass also unterigechtsgngezeigt wird).

2.4 Erstellen einer Datei

Wie schon im Abschnitt 2. Zin wenig Editor-Logikangedeutet, kannst du eine Datei erstellen, indem du den Editor
mit einem leerenvorkfile startest, den du dann mit Daten fillst, die du am Ende in eine Datei schreiben lasst.

Den leererworkfile hast du vor dir. Zum Fillen mit Daten gibt es verschiedene Methoden. In diesem Abschnitt lernst
du den Eingabemodus kennen. Als erstes gibst du den Befehl

input

ein, indem du (in der Zeile 19) das Wathput eintippst und dann di€nter—Taste drickst. Das Fenster sollte
daraufhin die folgende Gestalt annehmen:

1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890

1| |

2| |

3| |

4| |

5] |

6l |

71 |

8IMAIN exaEdit 02B TOP LINE |

9l |

10| |
11] |
12| |
13| |
14| |
15| |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

17| input

18|Eingabe

191_

20|

21

22|

23|

24| MAIN I 019/ 1

Was hat sich gegenuber dem vorigen Bild geandert?
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e Der von dir gegebene Befehl wird am Anfang der Dialogzone, also in Zeile 17, wiederholt.

In der ndchsten Zeile erscheint das Wort

Eingabe
als Aufforderung zum Eingeben von Daten.

Der Cursor steht am Anfang der nachsten Zeile (19), bereit zur Eingabe von Daten.

In der Statuszeile ist in Spalte 15 ein
I
erschienen um anzuzeigen, dass siciEdit jetzt im Eingabemodus befindet.

Das Lineal beginnt jetzt ganz links, weil du die Eingabezeilen ebenfalls ab Spalte 1 schreibst.

Gib jetzt bitte die erste Eingabezeile ein, etwa
Dies ist die erste Zeile.

indem du diesen Satz eintippst und danngtieer—Taste driickst. Daraufhin zeigt sich das Fenster so:

1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890

1] |
2| |
3| |
4] |
5| |
6l |
7 |MAIN exaEdit 02B TOP LINE
8| Dies ist die erste Zeile. |
9| |
101 |
11] |
12| |
13| |
14| |
15| |
|
|
|
|
|
|
|
|
|

17|Dies ist die erste Zeile.

181 _

191

20|

21|

22|

23|

24 | MAIN I 118/ 1

Geéandert hat sich diesmal:

e Deine Eingabe wird (wie schon beim BefelNPUT) in der ersten Zeile der Dialogzone (Zeile 17)
wiederholt.

¢ Die eingegebene Zeile wird in devorkfile lbernommen, was sich darin zeigt, dass sie in der Zeile 8
der Datenzone erscheint.

¢ In der Statuszeile ist in Spalte 73 der Zahler derkfile—Satze auf 1 gesprungen.

e Der Cursor steht in der nachsten freien Zeile der Dialogzone (Zeile 18), bereit zur Eingabe von Dat
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Gib jetzt bitte die zweite Zeile ein, etwa
Die 2. Zeile
indem du wieder die Zeichen eintippst und Hiecer—Taste drickst.

Auch diese Eingabe wird in Zeile 17 wiederholt und in denkfile Gbernommen, was sich in ihrem Erscheinen in
der Zeile 8 widerspiegelt. Die erste eingegebene Zeile ist um eine Zeile nach oben gerutscht.

Nach Eingabe der dritten Zeile
Zeile drei

hast du folgendes Bild

1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890

4]

5|MAIN exaEdit 02B TOP LINE

6l Dies ist die erste Zeile.
71 Die 2. Zeile

8| Zeile drei

9l

10|

11|

12|

13|

14|

15|

16 ... 5.l e 200 By A Bl By T8
17|Zeile drei

18] _

19|

20|

211

22|

23|

24| MAIN I 318/ 1

Jetzt hast du genug eingegeben und méchtest den Eingabemodus beenden. Dies geschieht dadurchErass-du die
Taste driickst, ohne vorher eine andere Zeichentaste gedriickt zu haben. Das Fenster sieht dann so aus:
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1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890
T +

1]
2|
3]
4|
5|MAIN exaEdit 02B TOP LINE
6l

|

|

|

|

|

|
71000100 Dies ist die erste Zeile. |
81000200 Die 2. Zeile |
91000300 Zeile drei |
10| |
11] |
12] |
13| |
14| |
15] |
16| |
17| JO T A P~ S S SRR SR SRR PR - TP S - U A |
18|Zeile drei |
191 _ |
20| |
21| |
22| |
23| |
24| MAIN 318/ 1 |

Das ZeicherI in der Statuszeile ist verschwunden, weibEdit nicht mehr im Eingabemodus ist.
Die 3 Zeilen imworkfile haben jede eine Nummer bekommen.

Als néchstes mochtest du den gefillteorkfile als Datei auf den Datentrager schreiben. Dies veranlasst du durc
Eingabe des BefehlBILE, in welchem du den gewlinschten Dateinamen mit angeben musst. Soll die Datei et
exadat1 heil3en, so gibst du jetzt den Befehl

file exadatil

ein (dieEnter—Taste nicht vergessen!). Dieser Befehl wird ebenfalls in der ersten Zeile der Dialogzone wiederh
In der ndchsten Zeile steht vermutlich:

Neue Datei, driicke J oder Y, um sie zu erstellen:

Dies bedeutet, dassaEdit festgestellt hat, dass du noch keine Datei namensiat1 hast. Gébe es diese Datei
schon, so wirde die Meldung

Alte Datei, driicke J oder Y, um sie zu ersetzen:

heiRen. Dieses Verhalten veraEdit soll dich ein wenig davor schiitzen, dass du versehentlich einen anderen Dat
namen angibst (und wenn du dich nur vertippt hast), als du eigentlich wolltest.

Die Buchstaber odery stehen fur ,ja“ bzw. ,yes". Wenn du die Tasjeodery drlickst, wird das vorxaEdit sofort
erkannt, ein zuséatzliches Driicken @ater—Taste ist nicht notwendig und in gewisser Hinsicht auch schadlich, wei
auf diese Weise die Reaktion veraEdit auf die gedriickte Taste nicht sichtbar wird.

Nach soviel Erklarung: driicke bitte die Tagtedery. exaEdit schreibt dann den Inhalt desrkfiles in die Datei mit
dem angegebenen Namen (die bei dieser Gelegenheit neu erstellt wird). Zum Zeichen, dass diese Aktion erfolg
war, erhéaltst du die Meldung

Daten gesichert
Jetzt darfst du diese Lektion beenden erslEdit verlassen, indem du einen der folgenden Befehle eingibst:

end oder quit
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2.5 Grol3—/Kleinschreibung, Abklirzungen

Wie du schon in der vorigen Lektion gesehen hast, kannst du deine Daten ganz normal mit Grof3—und Kleinbuchstaben
schreiben, die so, wie sie getippt werden wotkfile ankommen.

Bei den eingegebenen Befehlen (z.IBPUT, FILE, END, QUIT) oder bei den Antwortenj( y), kannst du kleine oder
grof3e Buchstaben ganz beliebig verwenden, sie werdemxadfait nicht unterschieden. Das bezieht sich natirlich
nur auf die Befehlsnamen und die Operanden, deatkdit eine feste Bedeutung haben, wahrend die selbstgewahlten
Operanden wie etwa Dateinamen oder Zeichenketten selbstverstéandlich grof3/klein-sensibel sind.

In dieser Anleitung werdemrxaEdit—Befehle im Text mit Grol3buchstaben geschrieben, damit sie sich besser als
Befehle hervorheben. In den Beispielen dagegen werden sie meist klein geschrieben. Auf der Tastatur wirst du selbst-
verstandlich nur kleine Buchstaben tippen.

Die allermeisterexaEdit—Befehle kannst du abkirzen, um Tipparbeit zu sparen, beispielSI@SE mit I, FILE mit

FIL, END mit E undQUIT mit Q. Welche Minimalabkiirzung méglich ist, wird spater erklart. In dieser Anleitung werden

im Text immer die unabgekirzten Befehle verwendet, damit du sie dir besser einpragen kannEipivasagcht, ist

ziemlich Kklar, was aber bewirkE,?). In den Beispielen wird ein neu eingefuhrter Befehl ebenfalls ausgeschrieben,
wahrend er spéter, wenn er dir bekannt sein musste, oft abgekirzt wird. Wenn du den Editor intensiver benutzt, wirst
du dir von den gangigen Befehlen sicher bald die Minimalabkirzungen einpragen, weil dies viel Arbeitszeit einsparen
hilft.

2.6 Tasten fur Entfernen und Einfigen

Beim Tippen kommen sehr leicht Fehler vor, die du natlrlich mdglichst friihzeitig berichtigen mdéchtest. Das geht sehr
einfach, wenn du diénter—Taste, mit der du diexaEdit—Eingabe abschliel3t, noch nicht gedrtickt hast.

Hast du beispielsweise
Diesz ist die ...

getippt, so fahrst du mit dem Cursor bis zu dem Uberzahligen Zeichen zurtick und driickst dann die Taste
Entf

die du hoffentlich auf deiner Tastatur hast. (Sie ist manchmal aucbemibder anderem beschriftet.)

Eine Alternative dazu ist diBackspace—Taste. Sie liegt oberhalb dénter—Taste und ist mit einem nach links
weisenden Pfeil beschriftet (bitte verwechsle sie nicht mit der ahnlich aussehenden Taste ,,Cursor nach links"). Diese
Taste bewirkt, dass das links vom Cursor stehende Zeichen geldscht wird. Alles was rechts davon steht, riickt um eine
Stelle nach links. Zum Vergleich: Diemtf—Taste l6scht das Zeichen an der CursorstelleBaki&space—Taste ldscht

das Zeichen vor dem Cursor; in beiden Féallen rutscht alles rechts davon um 1 Stelle nach links.

Hast du andererseits
Die ist die ...

getippt, also das vergessen, so fahrst du mit dem Cursor bis zu der Stelle zurlick, an der das Zeichen einzufligen ist
(also zu dem Leerzeichen nadhig"), driickst dann die Taste

Einfg

die du hoffentlich auf deiner Tastatur hast (sie ist manchmal auchimi‘ oder anderem beschriftet), und driickst
schlielich die Taste mit dem vergessenen Zeichen.

Durch das Driicken détinfg—Taste hast daxaEdit in den Einfligemodus gebracht (bitte unterscheide dies von dem
Begriff Eingabemodus in Abschnitt 2.4). Dies bedeutet, dass alle weiteren eingegebenen Zeichen an der Stelle des
Cursors eingefuigt werden. DassaEdit im Einfilgemodus ist, erkennst du an dem Zeichemlas in Spalte 14 der
Statuszeile erscheint. Den Einfligemodus verlasst du wieder, indem ddrdig—Taste erneut driickst. Auf3erdem
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wird nach jedem Driicken d@&hter—Taste ein etwa vorhandener Einflgemodus ausgeschaltet. Du kannst allerdir
exaEdit dazu veranlassen, den Einfugemodus dauerhaft beizubehalten (siehe Kapitel 3).

Wie du Tippfehler in den eingegebenen Zeilen beseitigen kannst, die du erst erkennst, wenn du die Zeilen m
Enter—Taste in denvorkfile gegeben hast, lernst du spater in Abschnitt 2.8 und 2.16.

2.7 Editieren einer vorhandenen Datei

Als nachstes moéchtest du die zuvor erstellte Dateldat1 erneut editieren. Du tippst also
exaedit exadatl

ein und erhaltst folgendes Bild

1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890

1] |
2| |
3| |
4] |
5| |
6| |
71 |
8|MAIN exaEdit 02B TOP LINE exadatil |
9]/000100 Dies ist die erste Zeile. |
101000200 Die 2.Zeile |
111000300 Zeile drei |
12| |
13| |
14| |
15| |
16| B S > S SO SURE SR/ SR SR - SO SR - DU AR
171

18| exaEdit

19| _

20|

21|

22|

23|

24| MAIN exadatl 319/ 1

Gegenuber dem letzten Bild der Lektignstellen einer Datehat sich folgendes geandert: Sowohl in dgy line, als
auch in der Statuszeile ist jetzt der Dateiname

exadatl

eingetragen. Wenn du jetzt Anderungenaonkfile vornimmest, brauchst du am Ende nur den Befehl
file

zu gebenexaEdit schreibt dann deworkfile in die Dateiexadat1.

Du kannst aber auch dewrkfile in eine andere Datei schreiben, indem du ihren NameRIibi—Befehl angibst:
file datneu

Gib diesen Befehl bitte ein. Du erhaltst dann wieder die Aufforderung

Neue Datei, driicke J oder Y, um sie zu erstellen:
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Im Gegensatz zur Lektiokrstellen einer Datesollst du jetzt bitte anstelle vol oderY eine beliebige andere
(Zeichen—)Taste driicken. Weil dies auch versehentlich geschehen kann (du walltésken, hast die Taste aber
verfehlt), wirst du jetzt akustisch und optisch darauf hingewiesen, daggderBefehl nicht abgeschlossen wurde:

ACHTUNG: Daten nicht gesichert!

Damit du flr spatere Lektionen eine zweite Datei hast, gibst du bittee@eR-Befehl erneut und beantwortest ihn
mit J oderY. Beende dann bitte diexaEdit—Sitzung mit dem BefelQUIT oderEND.

2.8 Direktes Andern von Daten

In dieser Lektion lernst du, wie du vorhandene Daten andern kannst.
Gib bitte wie in der vorigen Lektion den Befehl
exaedit exadatl

ein.exadat1 ist die Datei, die du in der LektioErstellen einer Dateerzeugt hast. Das Fenster sollte wieder so wie
in der letzten Lektion aussehen.

Die von dir beabsichtigte Anderung sei etwa, das Wettste* durch ,1.“ und ,drei” durch ,3" zu ersetzen. Zu

diesem Zweck musst du nur den Cursor mit den Pfeiltasten an die richtige Stelle der Daten bewegen und dort einfach
driberschreiben. Bei dem Worégste” hast du nach dem Eintippen von ,,“ noch ein paar tUberzahlige Zeichen:

diese lI6schst du durch Betatigen der Tagtef (vgl. Abschnitt 2.6,Tasten fur Entfernen und EinfligeMusstest du

Zeichen einflgen, so wirdest du die Tastefg verwenden.

Damit die Anderungen auch imorkfile ankommen, musst du jetzt dimter—Taste driicken. Wenn dir dagegen
plétzlich einfallt, dass du die Anderungen doch nicht haben willst, kannst du ansteitetdar-Taste die TastRos
1 (oderHome) driicken: damit wird der Zustand wiederhergestellt, den du vor Beginn deiner Anderungen hattest.

Nach dem Driicken déinter—Taste hast du keine Mdglichkeit mehr, die Anderungen mit einem Schlag riickgangig
zu machen. Zwar kannst du auf das Sichernwiegfiles verzichten, aber damit sind auch alle anderen Anderungen
weg, die du in deexaEdit—Sitzung vielleicht zuvor schon gemacht hast.

2.9 Beenden vorexaEdit

Diese Lektion schlieRt sich unmittelbar an die vorige an, in der du an deiner Datei Anderungen vorgenommen hast,
aber am Ende nicht den BefdhiLE gegeben hast.

Bitte versuche, diexaEdit—Sitzung mit dem Befehl
quit oder end

zu beenden. DaxaEdit weil3, dass der geandeserkfile noch nicht auf den Datentrager zurtickgeschrieben wur-
de, sollst du vor einem uniberlegten Schritt bewahrt werderEdit antwortet ndmlich mit dem Hinweis und der
Aufforderung

Anderungen nicht gesichert
Driicke J oder Y, um aufzuhoren:

Driickst du jetzt irgendeine andere (Zeichen—)Taste als die angegebene (bitte mach es), sgaladihtie Bear-
beitung deQUIT- oderEND-Befehls ab, schreiktxaEdit in die Dialogzone und wartet auf deine nachsten Befehle.

Hattest du dagegen eine der TaslesderY gedriickt, so hattexaEdit geendet, ohne deine Anderungen zu sichern.
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2.10 Aktuelle Zeile, Positionieren

Wie du vielleicht in der vorigen Lektion bemerkt hast, haben die drei Zeilen deiner Datei nach der Textanderu
die du gemacht hast, ihren Platz auf dem Fenster geandert. Wenn vorhes dies (,MAIN exaEdit...")in

der optisch hervorgehobenen (etwa der Text weild auf schwarzem Hintergrund) Mittelzeile der Datenzone stand,
jetzt vermutlich die dritte Textzeile, die diesen hervorgehobenen Platz einnimmt.

Die hervorgehobene Mittelzeile der Datenzone heifdt
aktuelle Zeile

(in englischen Texten alsirrent line bezeichnet). Sie hat igxaEdit zwei besondere Eigenschaften:

e sie ist Ausgangspunkt von Befehlen, die eine Zeilenangabe bendtigen,

e sie wird automatisch nachgestellt.

Wegen ihrer ersten Eigenschaft muss es moglich sein, dass du sie durch Befehle verschieben kannst. Uben v
nachst dieses Positionieren (bitte alles ausprobieren).

Mit dem Befehl
top

wird die top line zur aktuellen Zeile. Mit dem Befehl
bottom

wird die letzte Zeile zur aktuellen. Da beides haufig benutzte Befehle sind, haben sie schéne Minimalabkirzung
undB.

Mit den Befehlen

+ n
down n
next n

worin du fur ,n“ eine Zahl einzusetzen hast, wird die aktuelle Zeile mizieilen weiter nach unten, also zum Ende
der Datei hin, versetzt.

Mit den Befehlen

-n
up n
back n

wird die aktuelle Zeile nach oben, also zum Anfang der Datei hin, versetzt.

Gibst du mehr Zeilen an, als verschoben werden kdnnen, so bleibt die aktuelle Zeile unverandetFditagibt
die MeldungDatenende bzw.Datenanfang aus.

Willst du die aktuelle Zeile nur um 1 Zeile verschieben, so kannst du die Zeilenangedmgassen, also zum Beispiel
nur + eingeben.

Haufig kommt es vor, dass du die aktuelle Zeile um ganze oder halbe Fensterseiten verschieben mochtest. E
dafir spezielle Tasten

F7  eine Seite rlickwarts

F8 eine Seite vorwarts

F10 eine halbe Seite rickwarts
F11 eine halbe Seite vorwarts
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Anstelle vonF7 undF8 kannst du auch die Tast@&ildT undBild] verwenden, wenn sie vorhanden sind. Wenn du
die genannten Tasten jetzt ausprobierst, kannst du bei deiner kleinen Datei den Effekt nicht genau erkennen, du kannst
aber sehen, wie diese besonderen Tasten inxdi&dit—Befehle

-14
+14
-7
+7

umgesetzt werden (wenn dein Fenster 24 Zeilen hat).

Das Blattern um 1 Seite vorwarts geht Ubrigens so, dass die letzte Zeile des alten Fensters zur ersten Zeile des neuen
Fensters wird, so dass dir beim Blattern ein gewisser Zusammenhang erhalten bleibt.

Jetzt bleibt noch festzustellen, wie das automatische Positionieren der aktuellen Zeile erfolgt.

Wenn du direkt in der Datenzone anderst (siehe Abschnitt 2.8), wird nach dem DrickertderTaste diejenige
geanderte Zeile zur aktuellen, die auf dem Fenster am weitesten unten stand. Der Grund fur dieses Verhalten ist, dass
exaEdit vermutet, dass du die unterste Anderung zuletzt gemacht hast, und dass die letzte Anderung in die Mitte des
Fensters (in das Zentrum deiner Aufmerksamkeit) gertickt werden soll.

Auch in der Folge der Ausfiihrung mancher Befehle verschiebt sich die aktuelle Zeile. Auch dabei gibt es feste Regeln,
die aber von Befehl zu Befehl verschieden sein kénnen und deshalb bei der Beschreibung der Befehle im nachsten
Kapitel genau angegeben werden.

2.11 Einfigen von Zeilen

Hierfar gibt es verschiedene Mdglichkeiten. Die erste ist der Eingabemodus, den du in Kapitel 2.4 kennengelernt hast.
Wenn du beispielsweise zwischen der 1. und der 2. Zeile der Daten Zeilen einfugen méchtest, so musst du zunachst
denworkfile so positionieren (siehe Kapitel 2.18ktuelle Zeile, Positioniergndass die 1. Zeile die aktuelle ist. Dann
versetzt duexaEdit mit dem Befehl

input

in den Eingabemodus. Alles weitere kennst du schon von Kapitel 2.4.

Eine andere Mdglichkeit zum Einfligen von Zeilen besteht darin, dass du den
Nummerbefehl

verwendest. Zu diesem Zweck tippst du eine Zeile ein (nicht im Eingabemodus, sondeatit—Normalzustand),
die aulRer den gewuinschten Daten vorne dran noch eine Zeilennummer hat, also insgesamt etwas, das wie eine Zeile
aus der Datenzone aussieht:

222 Text

Daraus erzeugt daraxaEdit eine entsprechende Zeile in der Datenzone. Durch die Wahl der Zeilennummer legst du
dabei fest, wo die Zeile hinkommen soll. Die Zeilennummer kannst du mit oder ohne flihrende Nullen schreiben.

Es ist Ubrigens gleichgiiltig, ob du nach der Nummer ein Leerzeichen setzt oder nicht:
222Text und 222 Text
sind dasselbe, weitere Leerzeichen werden dagegen beachtet.

Wenn die eingetippte Zeilennummer mit einer schon vorhandenen Nummer tbereinstimmt, so wird keine neue Zeile
eingefiigt, sondern die alte Zeile mit der neuen tberschrieben.

Weitere Methoden zum Einfligen von (speziellen) Zeilen werden in spateren Abschnitten beschrieben.
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2.12 Lo6schen von Zeilen

Auch hierfur gibt es verschiedene Mdglichkeiten. Der Befehl
delete n

l6schtn Zeilen, beginnend mit der aktuellen Zeile. Lasst du die Angalmeg, so wird nur 1 Zeile (die aktuelle)
geldscht. Der BefeH)ELETE hat die Minimalabkirzungk.

Eine andere Mdglichkeit zum Léschen von Zeilen ist der Befehl
dl von bis

in welchem du flivon undbis die erste und letzte Nummer der zu I6schenden Zeilen angeben Biusstht fir
delete lines.

Eine dritte Moglichkeit zum Léschen von Zeilen besteht darin, im Nummernfeld der zu I6schenden Zei ein ,
einzutippen:

0003d0

Nach dem Driicken d&nter—Taste werden alle so markierten Zeilen geléscht. Das Zeithannst du an beliebiger
Stelle des Nummernfeldes eingeben.

Du kannst auf die eben beschriebene Art auch mehrere aufeinanderfolgende Zeilen I6schen, indem du die gewd
Anzahl mit eintippst:

0003d2

I6scht die markierte und die folgende Zeile. Tippst du das Zeiehariter vorne in der Nummer, so musst du nach
der Anzahlangabe ein Leerzeichen tippen:

00d300
I6scht nur die markierte Zeile, wéhrend das folgende Beispiel 3 Zeilen loscht:
00d3 0

Weitere Mdglichkeiten zum Léschen von Zeilen sind in spateren Abschnitten beschrieben.

2.13 Kopieren von Zeilen

Oft kommt es vor, dass du bereits vorhandene Zeilen noch einmal bendtigst. Diese brauchst du natirlich nicht
einmal einzugeben. Der Befehl

copy von bis

kopiert die angegebenen Zeilerof undbis sind Zeilennummern) hinter die aktuelle Zeile. Willst du nur 1 Zeile
kopieren, so brauchst du nur diese Nummer anzugeben. Lasst du beide Nummerangaben weg, so kopiert (verdc
exaEdit die aktuelle Zeile.

Auler realen Zeilennummern keraxtzEdit auch symbolische Zeilennummern und zwar

fur die aktuelle Zeile,

(= previous) flr die Zeile vor der aktuellen,

(= next) fUr die Zeile nach der aktuellen,

(= first) fur die erste (Daten—)Zeile desrkfiles,

(= last) fur die letzte (Daten—)Zeile degorkfiles,

(= bottom) fiir die letzte (Daten—)Zeile degorkfiles,

(= top) fur die erste Zeile deworkfiles, wobeiexaEdit je hach Zusammenhang diep line oder
die 1. Datenzeile meint,

S fur die mit dem BefehBET markierte Zeile.

¢ T Hh BT %
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Beispiele fir dercopy—Befehl:

copy 100 200 kopiert die Zeilen von 100 bis 200 hinter die aktuelle Zeile.

co verdoppelt die aktuelle Zeile.

co * verdoppelt die aktuelle Zeile.

cop verdoppelt die Zeile vor der aktuellen.

co p * kopiert die Zeile vor der aktuellen und die aktuelle Zeile hinter die aktuelle, macht
also aus den beiden Zeilarb die 4 Zeilena b a b, wennb die aktuelle Zeile war.

co f1l kopiert die gesamten Daten in der Weise wie im vorigen Beispiel.

Eine andere Mdglichkeit zum Kopieren von Zeilen findest du im Abschnittf&fjxbefehle

2.14 \erschieben von Zeilen

Fur das Verschieben von Zeilen gibt es den Befehl
move von bis

der genauso wie€0PY funktioniert mit dem einzigen Unterschied, dass die angegebenen Zeilen nicht kopiert, sondern
verschoben werden. Beispiele

move 100 200 versetzt die Zeilen vom00 bis 200 hinter die aktuelle Zeile,
mo p vertauscht die aktuelle Zeile mit der vorigen.

Eine andere Mdglichkeit zum Verschieben von Zeilen wird es in spateren Versionesxait geben.

2.15 Aufsuchen von Daten

Wenn du eine bestimmte Stelle in den Daten suchst, kannst du natlrlich blattern. Du kannst aber auch eine solche
Stelle direkt aufsuchen, wenn du weif3t, was dort genau steht. Der Befehl

locate /Zeichenkette/

sucht, von der aktuellen Zeile ausgehend, nach der angegebenen Zeichenkette. Wird sie gefunden, so wird ihre Zeile
zur aktuellen Zeile gemacht. Beispiel

locate /ist/

Die zu suchende Zeichenkette musst du in ein Paar begrenzender Zeichen einschliel3en (wobei du das Schlusszeichen
manchmal auch weglassen kannst). Das Zeichen zur Kettenbegrenzung (obh€hlani jedes Zeichen aul3er einer
Ziffer, dem Zeichen " oder dem Befehlsseparator sein. So sucht zum Beispiel

locate ist

nach der Zeichenkettest” (, 1" ist der Anfangsbegrenzer, der Schlussbegrenzer fehlt). Am praktischsten ist es, wenn

du dir angewdhnst, als Zeichenkettenbegrenzer dasjenige Sonderzeichen zu nehmen, das sich rechts unten auf der
Tastatur (im Zeichenbereich) befindet. Nur wenn dieses Zeichen in der Zeichenkette selbst vorkommt, musst du einen
anderen Begrenzer verwenden.

Wenn die Suche nach der Zeichenkette am Endenwdesfiles angelangt ist, wird sie vom Anfang der Daten aus
fortgesetzt. Diesen Vorgang maext Edit dir bewusst, indem beim Durchgang durch das Dateiende

Suche ab Anfang (wrap)

in das Fenster geschrieben wird. (Du kannst auch verlangen, dass die Suchekéile-Ende stoppt, siehe Befehl
WRAP im nachsten Kapitel.)

Musst du eine Zeichenkette mehrfach suchen, so gentigt bei den folgenden Malen die Eingabe von

locate
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alleine. DaLOCATE die Minimalabkirzund. hat, kommst du sogar mit der folgenden Eingabe aus:
1

Auler von oben nach unten kaexaEdit auch umgekehrt von unten nach oben suchen. Dies geht mit dem Befehl
rlocate /Zeichenkette/

(rlocate = ,reverse locate"). Geht hier die Suche tUber den Anfangalésiles hinweg und beimvorkfile—Ende weiter,
so schreibexaEdit

Suche ab Ende (wrap)
in das Fenster.

Das Gedéachtnis fir die Suche ist fUBCATE undRLOCATE dasselbe.

2.16 Andern von Daten

Das direkte Andern von Daten hast du in Kapitel 2.8 kennengelernt. Eine weitere Moglichkeit war die Verwendl
eines Nummerbefehls mit einer bereits vorhandenen Nummer, mit dem du allerdings nur die ganze Zeile an
kannst.

Eine weitere Moglichkeit fiir Anderungen bietet der BefeRANGE, Minimalabkiirzunge:
change /alt/neu/

Er andert in der aktuellen Zeile die Zeichenkette
alt

in die Zeichenkette
neu

um. Das Zeichen/," stellt wieder den Zeichenkettenbegrenzer dar, den du im vorigen Abschnitt kennengelernt h:
Wie dort kannst du auch hier andere Zeichen dafir verwenden.

Oft willst du in aufeinanderfolgenden Zeilen die gleiche Anderung machen. Fiir diesen Zweck kannst du eine Zei
anzahl hinzuflgen. Beispielsweise ruckt

c// /5

beginnend mit der aktuellen Zeile, in 5 Zeilen die vorhandenen Daten um 1 Stelle nach rechts. Die ,alte" Zeichenk
ist leer (2 Begrenzer folgen aufeinander), diese leere Zeichenkette kommt in jeder Zeile am Anfang vor. Die ,ne
Zeichenkette besteht aus einem einzelnen Leerzeichen.

Weitere Mdglichkeiten fiir deaHANGE—Befehl findest du im Kapitel 3.

2.17 Hilfe

exaEdit enthalt auch Hilfetexte in recht komprimierter Form. Sie sind vor allem dann nttzlich, wenn du einen Befe
in seiner (gewtinschten) Funktion schon in etwa kennst, aber die genaue Syntax dir hicht gegenwartig ist. Der B

help

Minimalabklrzung, liefert eine Liste allerexaEdit—Befehle. Die grof3 geschriebenen Anfédnge der Befehlsnamel
stellen die Minimalabkirzungen dar, nach diesen Abkiirzungen ist die Liste sortiert.

Mit dem Befehl

help befehl
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erhaltst du Informationen Uber den gewiinschten Befehl. Beispielsweise BEGIICHANGE:

help change

Change [coll [col2]] /kettel/kette2/ [n] [A] [D] [H] [I] change data
kettel wird in n Zeilen (Standard 1) gesucht und durch kette2 ersetzt. kettel
wird geldscht, wenn du kette2 nicht angibst. A &ndert alle Vorkommnisse in
der Zeile, D zeigt alle ge&dnderten Zeilen. H sucht hexadezimal, I grofi/klein-
insensibel. Suche ist durch ZONE oder die (vorgehenden) Spalten beschrénkt.

Der Aufbau der Information ist der folgende:

In der 1. Zeile steht links die Syntax des Befehls, rechts eine ganz kurze (englische) Charakterisierung der Funktion.
Darunter kommt eine Erlauterung der Funktion und der Befehlsparameter.

Bei der Syntax sind die in eckige Klammern [ ] gesetzten Angaben solche, die auch weggelassen werden kdnnen.
Bitte sieh dir einige Hilfetexte zu Befehlen an, die du schon kennst, damit du mit der Darstellung vertrauter wirst.

Die vollstandigeexaEdit—Benutzeranleitung ist meistens auch mit dem Baf@NiJAL am Bildschirm zu lesen (Uber
einen WWW-Browser).

2.18 Ein wichtiger Befehl

Bitte entschuldige, wenn ich dich an der Nase herumfiihre: Es gibt keine wichtigen oder unwichtigen Befehle. Ich
habe versucht, in diesem Kapit&rste Schritte alles vorzuflihren, was du brauchst, wesxaEdit ein nitzliches
Werkzeug fur dich werden soll.

Fur viele spezielle Anwendungen reicht das Gelernte aber nicht aus, vor allem, wenn du effektiv arbeiten willst. Es
wird dir also nichts Ubrigbleiben, als das néachste Kapidel; Editor und seine Befehlavenigstens einmal konzen-
triert und in aller Ruhe durchzulesen, damit du bei Bedarf auf das Gelesene zurlckgreifen kannst.



Kapitel 3

Der Editor und seine Befehle

Dieses Kapitel enthélt die vollstandige, ausfuhrliche Beschreibung aller Eigenschaften des Editors. Bei (verme
chen) Differenzen zu Ausfihrungen in anderen Kapiteln dieser Anleitung odet£dit—Informationen an anderer
Stelle ist immer dieses Kapitel maf3gebend. Beachte, dass im ersten Unterkapitel mit den verschiedenen Funki
bei weitem nicht alle Befehle erwahnt werden, ei@Edit kennt. Das Studium des Unterkapitels mit den einzelnen
Befehlen ist daher sehr zu empfehlen.

3.1 Die Funktionen

Hier werden die einzelnen Funktionen beschriebenedi€dit aus deiner Sicht hat. Diese Funktionen kdnnen manch-
mal auf verschiedene Weise realisiert werden und zu ihrer Realisierung werden manchmal versevigtetétie
Befehle gebraucht.

3.1.1 Aufnahme einerexaEdit-Sitzung

Die exaEdit—Sitzung wird im allgemeinen begonnen durch Eingabe des Zeilenbefehls
exaedit [filename]
Die Angabe[filename] in eckigen Klammern besagt, dass du einen Dateinamen angeben kannst oder auch nic

Falls duexaEdit mit mehr als einem Parameter aufrufst, werden dennoch nur der erste beachtet und alle and
stillschweigend ignoriert. Was der Parameter im einzelnen bedeutet, ist in AbschnittLZde, einer Dateibe-
schrieben.

Als erstes lieskxaEdit etwa vorhandene Profildateien. Dies ist in Abschnitt 3.1[26, Profildateien genauer be-
schrieben.

Als zweites muss sichxaEdit Uber die Art des benutzten Fensters informieren und die Wege vom und zum Fens
aktivieren.exaEdit ist ein Ganzfenster—Editor, d.bxaEdit produziert die Daten fir das Beschreiben des kompletten
Fensters und kann im Gegenzug Anderungen von jeder Fensterstelle entgegennehmen.

Um die Ganzfensterfunktion zu erfillen, bedient sighEdit eines Betriebssystemzusatzes hamens
Curses

Darunter ist eine Sammlung von Programmfunktionen zu verstehen, mit denen die Ganzfensternutzung bego
durchgefuhrt und beendet werden kann. Da du normalerweise die Ganzfensternutzung haben méchtest, wird an
Stelle vonexaEdit untersucht, ob sie mdglich ist und zutreffendenfalls die InitialisierungGuoes durchgefuhrt.

Der Rest dieses Abschnittes trifft nur auf Unix—Betriebssysteme zu.

Erste Voraussetzung ist das Vorhandensein der Umgebungsvariablen

33
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TERM

Umgebungsvariablen werden vom Betriebssystem bereitgehalten. Du kannst sie dir mit dem Unix—Befehl
set

auflisten lassen. FallBERM wider Erwarten nicht vorhanden ist, schreikt Edit die beiden Meldungen

TERM nicht definiert
exaEdit im Zeilenmodus

in das Fenster. Die erste Meldung ist selbsterklarend, die zweite bedeutetxalags nicht im Ganzfenster— oder
Fenstermodus arbeiten kann (eine Initialisierung Carses also nicht stattfinden kann), sondern nur zeilenweises
Arbeiten mdglich ist. Naheres zum Zeilenmodus findest du in Abschnitt 3.D&® eilenmodus

Ist die UmgebungsvariableERM vorhanden, so UberpriéikaEdit, ob die Variable einen Wert hat, der fir den Fen-
stermodus geeignet ist. Derzeit werden

TERM=NETWORK und
TERM=IBM3278-x

(mit beliebigemx) als ungeeignet erkannt. In einem solchen Fall schesiifdit die beiden Meldungen

Terminaltyp ist ...
exaEdit im Zeilenmodus

in das Fenster und arbeitet im Zeilenmodus weiter (siehe Abschnitt 30e2Zeilenmodus

Leider istexaEdit derzeit nicht in der Lage, allEERM—Werte, fur die kein Fenstermodus mdglich ist, zu erkennen.
Es kann also vorkommen, dassEdit die Initialisierung vonCurses versuchtCurses aber mit einer Fehlermeldung
exaEdit abbricht. Solche Meldungen sind

Sorry, I don’t know how to deal with your ’...’ terminal.

bR

Sorry, I need to know a more specific terminal type than

Was kannst du tun, wenn — entgegen deinen Wiinschesxa&dit in den Zeilenmodus schaltet oder gar eine der
Sorry—Meldungen erscheint? Du kannst mit dem Unix—Befehl

export TERM=...

in welchem du die Punkte durch den gewlnschten Terminaltyp ersetzt, die Umgebungsuai#tdetzen. Wenn
du nach einer degorry—Meldungen wenigstens im Zeilenmodus arbeiten willst, kannst du zum Beésgiett
TERM=NETWORK eingeben.

3.1.2 Workfiles

exaEdit arbeitet — wie viele andere Editoren auch — gewaohnlich so, dass eine Datei vom Datentrager in den Haupt-
speicher geladen, dort von dir gedndert, und zum Schluss wieder auf den Datentrager geschrieben wird. Das Abbild
der Datei im Hauptspeicher heif3t

workfile

exaEdit kann mehrerevorkfiles haben, ihre Anzahl ist nicht begrenzt (ausgenommen natirlich durch die Grol3e des
Hauptspeichers).

Jedemworkfile hat einen eigenen Namen, der aus 1 bis 8 Buchstaben oder Ziffern besteht und mit einem Buchstaben
beginnt.

Der erste (oder einzigejorkfile einerexaEdit—Sitzung tréagt den Namen
MAIN

Workfile—Namen kannst du mit grof3en oder kleinen Buchstaben schreiben, die nicht unterschiedenaxefdén.
schreibtworkfile—Namen immer mit grof3en Buchstaben.
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Der workfile—Name steht in der Statuszeile (das ist die letzte Fensterzeile) in Spalte 5 bis 11 undoip liter des
workfiles (zurtop line siehe nachsten Absatz).

Derworkfile enthalt neben den eigentlichen Daten noch die sogenannte
top line

Darunter kannst du dir einen fiktiven 0. Satz vorstellen, der nur dazu da ist, den Anfangriifiles zu bezeichnen.
Die top line wird im Fenster mit angezeigt. Sie ist jedoch nicht in der Datei auf dem Datentrager vorhanden, da
beim Laden der Daten erst erzeugt wird und beim Speichern der Daten auf den Datentréger nicht mitgeschrieben

Manche Editorbefehle behandeln dég line wie eine normale Datenzeile, die allerdings nicht anderbar ist.

Das Anlegen und Loschen vatorkfiles und das Umschalten von einemorkfile in einen anderen erfolgt mit dem
Befehl

workfile

Es gibt immer einen aktuellexorkfile, der als einziger im Fenster zu sehen ist und auf den alle eingegebenen Befe
wirken. Allerdings ist es moglich, Daten von einevorkfile in einen anderen zu kopieren.

Mdochtest du zwei (oder mehworkfiles gleichzeitig sehen, so kannst du dies nicht mit einer einzéigeBdit—Sitzung
machen, sondern brauchst dazu zwei (oder mehr) Fenster oder Bildschirme.

3.1.3 Laden einer Datei
3.1.3.1 Ladenim Normalfall
Dieser Abschnitt beschreibt den Normalfall, wie du eine Datei in eix@fdit—workfile bringst. Besonderheiten, die

du vermutlich seltener bengtigst, stehen in den folgenden Abschnitten.

Es gibt zwei verschiedene Arten, eine Datei zu laden (= vom Datentrager zu lesen undaiorkféa zu bringen).
Die erste Methode besteht darin, beim Aufruf weaEdit einen Dateinamen mitanzugeben:

exaEdit datei

Enthalt der Dateiname Sonderzeichen, so musst du entsprechende Vorkehrungen treffen, etwa den Namen in A
rungszeichen'() setzen. Dies hilft nicht in allen Fallen. Wie es wirklich zu machen ist, wird dir in Unix von der
Benutzeroberflachel{ell) vorgeschrieben, die du verwendest, oder ist bei Windows nachzulesen.

War das Laden erfolgreich, so ist der Dateiname demkfile zugeordnet, erscheint also in dep line und in der
Statuszeile. Dies bedeutet, dass beim Bef@hE ohne Angabe eines Dateinamens diese Datei beschrieben wird.

Die andere Moglichkeit, eine Datei zu laden, besteht darin, in einer bereits besteleemfi¢in-Sitzung den Befehl
LOAD mit einem Dateinamen zu geben, etwa

load datei

Der Dateiname, sei es der devarkfile zugeordnete oder der von dir im Bef@llAD angegebene, kann ein absoluter
oder ein relativer Dateiname sein.

Hier missen wir jetzt zwischen Unix— und Windows—Systemen unterscheiden.
In Unix—Systemen:

Der absolute Dateiname beginnt mit einem Schragstrich, der relative nicht. Gibst du einen relativen Dateiname!
so wird er durch Voransetzen deines aktuellen Arbeitsverzeichnisses zu einem absoluten Dateinamen erganzt.
du wissen mdchtest, wie das aktuelle Arbeitsverzeichnis heil3t, kannst du dakadelit—Befehl

call pwd oder _pwd
geben, der dir das Ergebnis des Unixbefghis (pathname of the working directory) zeigt. Ein Beispiel: Ist

/u/fmath/ppreus/exaEdit
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dein aktuelles Arbeitsverzeichnis, so lesen die Befehle

load etc/eins bzw. load /etc/eins
die Dateien
/u/fmath/ppreus/exaEdit/etc/eins bzw. /etc/eins

Du kannst beim Dateinamen mit der dafir tUblichen Schreibweise auch einen Wechsel ins tUbergeordnete Verzeichnis
verlangen, also im obigem Beispiel mittels

load ../abc/zwei

die Datei
/u/fmath/ppreus/abc/zwei

lesen, obwohl dein Arbeitsverzeichnis dieses ist;
/u/fmath/ppreus/exaEdit

Schliel3lich kannst du beim Dateinamen auch die Schreibweise mit der T)lder(venden. In
~/. ..

steht die Tilde fur dein Home—\Verzeichnis, in
“uid/. ..

steht™uid fur das Home—Verzeichnis varid.

In Windows—Systemen:

Der absolute Dateiname beginnt mit einem Ruckstrigh)(@der mit einem Laufwerksbuchstaben, der relative nicht.

Gibst du einen relativen Dateinamen an, so wird er durch Voransetzen deines aktuellen Arbeitsverzeichnisses zu einem
absoluten Dateinamen erganzt. Wenn du wissen mdchtest, wie das aktuelle Arbeitsverzeichnis heil3t, kannst du dafir
denexaEdit—Befehl

call cd oder _cd
geben, der dir das Ergebnis des DOS—Befehlzeigt. Ein Beispiel: Ist
d:\pe\dok

dein aktuelles Arbeitsverzeichnis, so lesen die Befehle

load winnt\win.ini bzw. load \winnt\win.ini
die Dateien
d:\pe\dok\winnt\win.ini bzw. d:\winnt\win.ini

Du kannst beim Dateinamen mit der dafir tGblichen Schreibweise auch einen Wechsel ins tUbergeordnete Verzeichnis
verlangen, also in obigem Beispiel mittels

load ..\abc\zwei

die Datei
d:\pe\abc\zwei

lesen, obwohl dein Arbeitsverzeichnis dieses ist;
d:\pe\dok

Ab hier wieder furUnix— und Windows—Systemegemeinsam.

Enthalt der Dateiname Sonderzeichen, so musst du folgende Regel anwenden: SchlieRe den Dateinamen in einfache
Apostrophe ein{); ersetze einen Apostroph, der Bestandteil des Dateinamens sein soll, durch zwei Apostrophe.
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Beim Laden mit denL0OAD—Befehl ist zu beachten, dass du dies auch bei einem nicht l@eréfile tun kannst.

In diesem Fall wird die Datei hinter den Satz der aktuellen Zeile geladen. Um auf diese Weise etwa zwei Dat
zusammenzufugen, l&dst du erst die eine (midet€dit oder mittelSLOAD), gibst dann den BefeBOTTOM und ladst
dann mittel<.0AD die zweite Datei.

Wenn das Laden mit detDAD—Befehl erfolgreich war, wird der Name der geladenen Datei @erkfile zugeordnet
(wird also sozusagen zum Dateinamen deskfiles), wenn es zunworkfile noch keinen Dateinamen gab. Gibt es
dagegen bereits einen Dateinamen auonkfile, so wird er durch das Ausfiihren eine8AD—Befehls nicht mehr
geéndert.

Mochtest du das Ergebnis deines Editierens in eine andere Datei bringen, so kannst du diese deritEb&iefehl
unterbringen, siehe Abschnitt 3.13peichern einer Datei

Nun zu den Fehlermdglichkeiten beim Laden einer Datei.

FindetexaEdit die angegebene Datei nicht, weil du vielleicht einen Tippfehler gemacht hast oder die Datei sich
einem anderen Verzeichnis befindet, so erhaltst du die Meldung:

Datei nicht gefunden

Trotzdem wird der angegebene Dateiname deimkfile zugeordnet, wenn es zuworkfile noch keinen Dateinamen
gab und wenn du das Laden der Datei durch die Namensangade katit—Aufruf verlangt hast. Dieses Verhalten
ermdglicht es dir, bei der Erstellung einer noch nicht vorhandenen Datei sogleich deren Namen festzulegen, de
dann imFILE-Befehl nicht mehr zu wiederholen brauchst.

~,Gewdhnliche" Fehler, die du beim Laden einer Datei machen kannst, sind die folgenden:
Parameter fehlt

Diese Meldung tritt auf, wenn du den BefaltlAD ohne Dateinamen gibst.
Schlieflendes ’ fehlt

Diese Meldung tritt auf, wenn du imm0AD—Befehl den Dateinamen mit einem Apostroph lfeginnst, abeexaEdit
keinen zugehdrigen Schlussapostroph findet und sich keine rechte Vorstellung Uber den gemeinten Dateiname
chen kann. Letzteres ist dann der Fall, wenn nach dem Anfangsapostroph irgendwo in der Zeile ein Leerzei
steht, nach dem noch andere Zeichen kommen. Mit anderen Worten: Enthalt der Dateiname, den du in Apostr
einschliel3en mochtest, keine Leerzeichen, so darfst du den Schlussapostroph weglassen.

Zugriff nicht erlaubt
Diese Meldung tritt auf, wenn dir der Zugriff auf die Datei nicht erlaubt ist, etwa, weil sie jemand anders gehort.
Verzeichnis kann nicht editiert werden

Diese Meldung tritt auf, wenn du keinen Dateinamen, sondern ein Verzeichnis laden weltgstit kann nur
einzelne Dateien bearbeiten (siehe aber auch Abschnitt 3.1.&81Bn aller Dateien eines Verzeichnigses

Keine Datei und kein Verzeichnis

Diese Meldung tritt auf, wenn das Objekt, das du laden wolltest, weder eine Datei noch ein Verzeichnis ist. Es k
dann nicht editiert werden.

Keine Verbindung zu anderem Rechner

Diese Meldung tritt auf, wenn bei vernetzten Rechnern das Aufsuchen einer Datei oder die Uberpriifung der
griffsberechtigung die Dienste eines anderen Rechness/£r") bendtigt, aber das Betriebssystem die Verbindung
zu diesem Rechner nicht aufnehmen kann.

Teil des Namens kein Verzeichnis

Diese Meldung tritt auf, wenn du einen qualifizierten Dateinamen angegeben hast (mehrere/tbmt ,, \“ ver-
bundene Teilnamen) und nicht alle Teile auRer dem letzten Verzeichnisse sind.
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Zu viele symbolic links, Verweis auf sich selbst?

Diese Meldung tritt auf, wenn das Betriebssystem Teile des Dateinamens, die auf andere Namen verweisen, auflésen
mdchte und dabei die im Betriebssystem vorgesehene Maximalzahl solcher Verweise Ubertroffen wird. Die haufigste
Ursache fir diesen Fehler ist ein Dateiname, der unmittelbar oder mittelbar auf sich selbst verweist.

access errno = ...

getcwd errno
stat errno = ...

Diese Meldungen sollten nie auftreten. Sie kommen dann, wenn bestimmte Fehler auftretergxifditekeine be-
sondere Meldung vorgesehen hat. Du solltest dann die vollstandige Meldung zusammen mit den naheren Umstanden
festhalten und diese Information dem Autor vxaEdit zukommen lassen.

Datei nicht gedffnet (nicht da?)

Diese Meldung tritt auf, wenn die Vorprufungen, @i Edit vornimmt, alle positiv ausgehen, aber die Datei dennoch
nicht zum Lesen geotffnet werden konnte.

3.1.3.2 Laden einer Datei mittels DD—Name
Als Alternative zur Angabe eines Dateinamens beiD—Befehl kannst du eine Umgebungsvariable benutzen, die
du vorher auf bestimmte Art mit dem Dateinamen verbunden hast.
Hast du beispielsweise die UmgebungsvariableABC in einem Unix—System mittels
export DD_ABC=/u/fmath/ppreus/qwer
oder in einem Windows—System mittels
set DD_ABC=h:\dok\qgay
definiert, so kannst du die Datei &xaEdit mit dem Befehl
LOAD (abc)
laden. Dabei unterscheiden die Klammern den hier besprochenen Sonderfall vom Normalfall eines Dateinamens.

Im LOAD—Befehl kann der DD—Name (,Datei-Definition”) beliebig mit grof3en oder kleinen Buchstaben geschrieben
werden, aber in der Umgebungsvariablen in Unix nur mit GroBbuchstaben. Die drei ZBicherissen Bestandteil
der Umgebungsvariablen sein, damit selbstdefinierte Variablen nicht so leicht mit schon vorhandenen kollidieren.

Der BefehlIFILE unterstlitzt bisher noch nicht die Verwendung von DD—Namen. Du kannst selbstverstandlich eine
mit load (abc) geladene Datei mitile wieder abspeichern, dxaEdit ja weil3, welche Datei es ist. Versuchst du
aber etwafile (abc), so erstelltexaEdit eine Datei namens(abc)”.

3.1.3.3 Dateien mit besonderen Satzformaten

exaEdit operiert normalerweise auf konventionellen Textdateien, bei denen Séatze dutéhe&ind—Zeichen £0A)
oder durch die beiden Zeichérarriage Return (x0D) und Linefeed voneinander getrennt sind (diese Zeichen nach
dem letzten Satz sind Ublich, werden auch ¥esnEdit geschrieben, sind aber flr das Lesen nicht erforderlich).

Es gibt, inshesondere in anderen Betriebssystemen als Unix oder Windows, auch andere Satzformate. Eines davon
kannexaEdit lesen: Variabel lange Satze, deren Langenangabe in einem 2 Byte langen Feld am Anfang eines Satzes
steht. Das Langenfeld selbst ist in der LAngenangabe nicht mit eingeschlossen.

Beim Lesen einer solchen Datei wertatEdit die Langenangaben aus und fasst nach diesen die gelesenen Daten
Zu Satzen zusammen. Soll ein so entstandensdfile wieder geschrieben werden, so kasaEdit derzeit nur eine
herkdmmliche Textdatei (siehe oben) erstellen.

Eine weitere Moglichkeit, Daten anders als durch Abteilen mittélszu lesen, bietet die Verwendung des Befehls
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WIDTH

Einzelheiten dazu findest du bei der Beschreibung des Befehls.

3.1.3.4 Parameter fur grofl3e Dateien
Insbesondere bei sehr groRen Dateien kann es vorteilhaft sein, nicht die ganze Datei, sondern nur einen Teil da\
laden.LOAD kennt dazu drei Parameter:

COUNT

ladt die Datei nicht, sondern z&hlt nur, wieviele Satze sie enthalt. Gleichzeitig wird berechnet, wieviele Bytes
workfile belegen wiirde. Diese Zahl ist groR3er als die Datenmenge auf dem DatentrageEdiazu jedem Datensatz
noch einige Bytes an Kontrollinformationen bendtigt. Die ausgewiesene Zahl ist andererseits kleiner als das, wa
ProgrammexaEdit mit den geladenen Daten im Hauptspeicher des Computers benétigt. Die Melduc@ufir
lautet:

Gezdhlte Satze: ..., Workfile-Grofie:
Die ausgewiesene Mal3einheit bei derkfile—GrofRe isB, KB, MB oderGB.

Gibst du beim Laden gleichzeitiyLTIPLE an, so musst du den Paramel@bNT vor MULTIPLE schreiben, es sei
denn, das¥ULTIPLE den Unterparametetkette/ hat.

Wenn du nur die erstatn Satze einer Datei laden mochtest, verwendest du
RECORDS n

Mochtest du die ersten Sétze einer Datei Uberspringen, verwendest du dafiir den Parameter
IGNORE n

Du kannst natirlich auch beide zusammen angeben, auch zusamme@BUNTit IGNORE und RECORDS sind nicht
maoglich, wenn du den ParameMfLTIPLE verwendest.

Den Hilfetext zum BefehlL0AD, der sich mitCOUNT, IGNORE undRECORDS beschéftigt, erhaltst du mit

HELP LOADX

3.1.3.5 Laden aller Dateien eines Verzeichnisses
exaEdit bietet die Moglichkeit, alle Dateien eines Verzeichnisses auf einmal in eiodfile zu laden, dort Anderun-
gen vorzunehmen und alle Dateien wieder in das Verzeichnis zurlickzuschreiben.

Mochtest du dieses mehrfache Laden verwenden, so geht dies nur méxelEdit—BefehlLOAD, nicht jedoch beim
Aufruf von exaEdit. Der notwendige Parameter heif3t

MULTIPLE
Seine Minimalabkirzung it

Uber die Reihenfolge, in der die einzelnen Dateien geladen werden, kann nichts ausgesagt werden, es ist auf
Fall nicht notwendig die alphabetische.

Enthalt das Verzeichnis Unterverzeichnisse, so werden diese ignoriert.

Damit die Information, welche Satze zu welcher Datei des Verzeichnisses gehdren, auefkfita vorhanden ist,
wird vor jeden ersten Satz einer Datei ein sogenannter Trennsatz wodefile geschrieben. Dieser Trennsatz hat
normalerweise die Gestalt

$$$DDD$$S



40 Kapitel 3. Der Editor und seine Befehle

wobei die ZeichemDD durch den jeweiligen Dateinamen ersetzt sind.
Du hast die Mdglichkeit, Trennsatze eigener Wahl zu verwenden, indem doieden Parameter
MULTIPLE /kette/

angibst. Die Begrenzungszeichen der Trennkette sind wiexaédit Ublich beliebig. Kommt in der Trennkette die
ZeichenfolgeDDD vor, so wird sie beim Laden durch den jeweiligen Dateinamen ersetzt. Mochtest du ohne jeden
Trennsatz arbeiten, so gibst du eine leere Zeichenkét)eaf.

Wird LOAD ... MULTIPLE ... in einem leeremworkfile ausgefiihrt, so merkt sickxaEdit, dass dervorkfile auf

diese Weise entstanden ist und zeigt dies mit dem Buchstabeder Statuszeile. AuBerdem zeigen die Top— und
Statuszeile anstelle eines Dateinamens den Verzeichnisnamen. Auswirkungen hat dies bei der Ausfiihrung des Befehls
FILE.

Die Angabe des Verzeichnisnamens kann auf die Ubliche Art erfolgen, zum Beispiétisin Punkt) der Name des
aktuellen Verzeichnisses.

Folgende Fehlermeldungen kannst du (zusatzlich zu denarobisonst bekannten Meldungen) erhalten:
Verzeichnis nicht gefunden

Dies bedeutet, dass dULTIPLE angegeben hast und kein Objekt dieses Namens zu finden war.
Objekt ist kein Verzeichnis

Dies bedeutet, dass diULTIPLE angegeben hast, das gesuchte Objekt auch vorhanden ist (im Gegensatz zur vorigen
Meldung), dass es sich aber nicht um ein Verzeichnis, sondern vermutlich um eine Datei handelt.

Verzeichnis nicht gedffnet

Dies bedeutet, dass trotz aller vorheriger Prifungen, die samtlich bestanden wurden, das Verzeichnis nicht bearbeitet
werden kann. Die genaue Ursache kann nicht angegeben werden.

Wurden aus dem Verzeichnis Dateien geladen, so erhaltst du danach die Meldung
. Dateilen] geladen

Enthalt das Verzeichnis auch Unterverzeichnisse, so erhaltst du auch noch die Meldung
. Unterverzeichnis[se] iibergangen

Du hast auch die Méglichkeit, lediglich Dateien mit bestimmten Namen zu laden oder alle Dateien mit bestimmten
Namen auszuschliel3en. Die Parameter dafir heiRen

SELECT ... bzw. EXCLUDE ...

Beide Parameter missen vor dem Param@ieTIPLE stehen, es sei denMJLTIPLE enthélt auch den Unterpara-
meter/kette/: dann ist ihre Stellung beliebig. Ist einer von beiden angegeben, so wird automatis¢fURTTPLE
angenommen.

Wie gibst du die gewtunschten Dateinamen an? Die erste Moglichkeit besteht in der Angabeoeifiess-Namens.
In diesemworkfile miissen dann zeilenweise die Dateinamen stehen. Die zweite Mdglichkeit besteht darin, eine durch
Leerzeichen getrennte Liste von Dateinamen in runden Klammern hinzuzufiigen. Beispiele:

SELECT LISTE EXCLUDE (ABC XY)

Damit werden aus dem Verzeichnis alle Dateien geladen, digitkfile LISTE aufgeflihrt sind, abziglich jedoch der
beiden DateiemBC undXxY. Selbstverstandlich kannst du auch die Paran$&ietCT undEXCLUDE einzeln verwenden.

Bei den Dateinamen musst du nicht unbedingt vollstdandige Namen angeben. Ein Fragezgistedti {Ur ein belie-

biges Zeichen, ein Sters)fir eine (auch leere) Folge beliebiger Zeichen, in eckige Klamm@nwierden Zeichen
eingeschlossen, von denen wenigstens eins an der bezeichneten Stelle vorkommen muss. In der eckigen Klammer
kannst du auch durch ein Paar von Zeichen, das mit einem Minuszeicheerbunden ist, einen Bereich von Zei-

chen angeben: alle Zeichen, die lexikalisch zwischen den beiden angegebenen liegen. Soll in der eckigen Klammer
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das Minuszeichen oder die schlieRende eckige Klammer als Auswahlzeichen vorkommen, so musst du sie als
oder letztes Zeichen bringen. Beginnen die Zeichen in der eckigen Klammer mit dem Ausrufezejchenverden
diejenigen Dateinamen ausgewahlt, die die folgenden Zeichen an der betrachteten Stelle nicht enthalten.

Den Hilfetext zum BefehL0AD, der sich mitEXCLUDE und SELECT beschaftigt, erhaltst du mit

HELP LOADX und
HELP LOADY

3.1.4 Speichern einer Datei

Das Speichern einer Datei erfolgt nicht automatisch, sondern erfordert die Eingabe des Befehls
file [datei]

Gibst du keinen Dateinamen an, so wird der Inhaltwedfiles (ohne dietop line) in die demworkfile zugeordnete
Datei geschrieben. Den Namen der zugeordneten Datei findest du in der Statuszeile ab Spalte 19 oter linger
nach den Worter@OP LINE. Ist der zugeordnete Dateiname langer als 41 Zeichen, so steht in der Statuszeile nur ¢
Anfang, und du musst notfalls diep line heranziehen, um den Dateinamen vollstédndig sehen zu kdénnen.

Gibt es keinen demvorkfile zugeordneten Dateinamen, so erhdltst du die Meldung
Parameter fehlt

Gibst du dagegen im BefelflILE einen Dateinamen an, so wird in diese Datei geschrieben, und dievdekfile
zugeordnete Datei mit davon verschiedenem Namen bleibt unverandert.

Der Dateiname, sei es der devarkfile zugeordnete oder der von dir im BeféilLE angegebene, kann ein absoluter
oder ein relativer Dateiname sein.

Hier missen wir jetzt zwischen Unix— und Windows—Systemen unterscheiden.
In Unix—Systemen:

Der absolute Dateiname beginnt mit einem Schragstrich, der relative nicht. Gibst du einen relativen Dateiname
so wird er durch Voransetzen deines aktuellen Arbeitsverzeichnisses zu einem absoluten Dateinamen erganzt.
du wissen mdchtest, wie das aktuelle Arbeitsverzeichnis heil3t, kannst du dafadelit—Befehl

call pwd oder _pwd
aufrufen, der dir das Ergebnis des Unixbefeitd (pathname of the working directory) zeigt. Ein Beispiel: Ist
/u/fmath/ppreus/exaEdit

dein aktuelles Arbeitsverzeichnis, so beschreiben die Befehle

file etc/eins bzw. file /etc/eins
die Dateien
/u/fmath/ppreus/exaEdit/etc/eins bzw. /etc/eins

Du kannst beim Dateinamen mit der dafur tGblichen Schreibweise auch einen Wechsel ins Gbergeordnete Verzei
verlangen, also in obigem Beispiel mittels

file ../abc/zwei
in die Datei

/u/fmath/ppreus/abc/zwei
schreiben, obwohl dein Arbeitsverzeichnis

/u/fmath/ppreus/exaEdit
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ist.

Schlief3lich kannst du beim Dateinamen auch die Schreibweise mit der T)lgder(venden. In
/...

steht die Tilde fur dein Home—Verzeichnis, in
“uid/...

steht™uid fur das Home—Verzeichnis varid.

In Windows—Systemen:

Der absolute Dateiname beginnt mit einem RuckstrigH)(@der mit einem Laufwerksbuchstaben, der relative nicht.

Gibst du einen relativen Dateinamen an, so wird er durch Voransetzen deines aktuellen Arbeitsverzeichnisses zu einem
absoluten Dateinamen erganzt. Wenn du wissen mdchtest, wie das aktuelle Arbeitsverzeichnis heil3t, kannst du daftr
denexaEdit—Befehl

call cd oder _cd
geben, der dir das Ergebnis des DOS—Befehlzeigt. Ein Beispiel: Ist
d:\pe\dok

dein aktuelles Arbeitsverzeichnis, so beschreiben die Befehle

file winnt\win.ini bzw. file \winnt\win.ini
die Dateien
d:\pe\dok\winnt\win.ini bzw. d:\winnt\win.ini

Du kannst beim Dateinamen mit der dafir tblichen Schreibweise auch einen Wechsel ins tibergeordnete Verzeichnis
verlangen, also in obigem Beispiel mittels

file ..\abc\zwei
die Datei
d:\pe\abc\zwei
schreiben, obwohl dein Arbeitsverzeichnis
d:\pe\dok
ist.
Ab hier wieder furUnix— und Windows—Systemegemeinsam.

Enthalt der von dir im BefehfILE angegebene Dateiname Leerzeichen, Apostrophe oder den Befehlsseparator, so
musst du den Dateinamen in Apostrophe einschliel3en, etwa

file ’a ;?

wenn der Dateiname aus dem Buchstabeginem Leerzeichen und dem Semikolon (deinem Befehlsseparator) be-
stehen soll. Apostrophe als Bestandteil des Dateinamens musst du dabei durch 2 aufeinanderfolgende Apostrophe
wiedergeben.

Bevor demworkfile tatsachlich in die Datei geschrieben wird, stedéEdit fest, ob es sich um eine bereits existierende
Datei handelt oder ob es eine neue Datei ist. Du erhaltst dann eine der beiden Meldungen

Alte Datei, driicke J oder Y, um sie zu ersetzen:
Neue Datei, driicke J oder Y, um sie zu erstellen:

Diese Fragen dienen dazu, die Gefahr zu verringern, dass du durch Vertippen einen ungewollten Dateinamen angibst.
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Willst du den Prozess des Speicherns wie gewiinscht fortsetzen, so brauchst du nur dig“Tadge ,.y* (fur ,ja“
oder ,yes") zu dricken (Kleinbuchstabe genugt), Hieer—Taste ist nicht erforderlich. Driickst du — versehentlich
oder absichtlich — eine andere Taste, so erhaltst du die Meldung

ACHTUNG: Daten nicht gesichert!

und der Bildschirmalarm, sofern vorhanden, ertdnt. Hast du aber die Erlaubnis gegeben und ist alles gut gegang:
erhaltst du die Meldung

Daten gesichert

Damit du die beiden zuletzt beschriebenen Meldungen auch wirklich siehst, ist es notwendig, dass du auf
Aufforderung driicke J oder Y ...“die entsprechende Taste driickst, ohne danachmtier—Taste zu driicken.

Beim Speichern einesgorkfiles kannst du die folgenden Fehlermeldungen erhalten:
Datei kann nur gelesen werden

Die Zugriffsrechte fur die Datei, in die geschrieben werden soll, besagen, dass nur gelesen werden kann.
Datei nicht gefunden

Diese Meldung tritt auf, wenaxaEdit die gewiinschte Datei nicht findet. Vielleicht hast du einen Tippfehler gemach
oder die Datei befindet sich in einem anderen Verzeichnis.

Dateisystem kann nur gelesen werden
Die Zugriffsrechte flr das Verzeichnis, in das geschrieben werden soll, besagen, dass nur gelesen werden kann
Kein Home-Verzeichnis fiir ... gefunden

Diese Meldung tritt auf, wenn duuid verwendet hast (s.0.) und das Betriebssystem kein Home—Verzeichnisiftr
findet.

Keine Datei und kein Verzeichnis

Diese Meldung tritt auf, wenn das Objekt, in das du speichern wolltest, weder eine Datei noch ein Verzeichnis isi
kann dann nicht editiert werden.

Keine Verbindung zu anderem Rechner

Um festzustellen, ob du auf die gewtlinschte Datei zugreifen darfst, muss das Betriebssystem bei einem anderen
puter als dem, auf dem du gerade arbeitest, nachfragen. Dieser andere Computer oder die Leitung dorthin sinc
gerade aul3er Betrieb. Wahrscheinlich kannst du in diesem Augenblick gar keine Datei lesen oder schreiben.

Schlieflendes ’ fehlt

Diese Meldung tritt auf, wenn du irRILE—-Befehl einen Dateinamen mit einem Apostroph ifeginnst, abeex-
aEdit keinen zugehorigen Schlussapostroph findet und sich keine rechte Vorstellung Uber den gemeinten Datein
machen kann. Letzteres ist dann der Fall, wenn nach dem Anfangsapostroph irgendwo in der Zeile ein Leerze
steht, nach dem noch andere Zeichen kommen. Mit anderen Worten: Enthélt der Dateiname, den du in Apostr
einschliel3en mochtest, keine Leerzeichen, so darfst du den Schlussapostroph weglassen, sonst nicht.

Teil des Namens kein Verzeichnis

Ein Bestandteil des absoluten Dateinamens, welcher nicht der letzte ist, wurde nicht als Verzeichnis, sondern
Beispiel als Datei vorgefunden.

Verzeichnis kann nicht editiert werden

Diese Meldung tritt auf, wenn du nicht in eine Datei, sondern in ein Verzeichnis speichern weltéstit kann nur
einzelne Dateien bearbeiten.

Verzeichnis nicht gefunden

Diese Meldung erhéltst du, wenn in dem Dateinamen ein Verzeichnis nicht gefunden wurde.
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Zu viele symbolic links, Verweis auf sich selbst?

Diese Meldung tritt auf, wenn das Betriebssystem den Dateinamen, der Verweise auf andere Dateien enthalt, nicht
auflésen kann. Ursache ist meist eine Zirkeldefinition, d.h. ein (auch indirekter) Verweis auf sich selbst.

Zugriff nicht erlaubt

Diese Meldung tritt auf, wenn dir der Zugriff auf die Datei nicht erlaubt ist, etwa, weil sie jemand anders gehort.

access errno
getcwd errno = ...
stat errno = ...

und &hnliche Meldungen. Diese Meldungen sollten nie auftreten. Sie kommen dann, wenn bestimmte Fehler auftreten,
fur die exaEdit keine besondere Meldung vorgesehen hat. Du solltest dann die vollstandige Meldung zusammen mit
den naheren Umsténden festhalten und diese Information dem Autex®bBidit zukommen lassen.

Beim Schreiben desorkfiles auf den Datentréager werden jedem Satz alle Leerzeichen am Ende weggenommen und
(auch beim letzten Satz) eirrwline—Zeichen {(n, x0a) angeflgt.

3.1.5 Beenden vorexaEdit

exaEdit wird mit dem BefehQUIT oderEND beendet. Die beiden Befehle sind gleichwertig.

Um dich vor einem versehentlichen Beenden eemEdit zu schitzen, UberpriéixaEdit vor dem Aufhoren, ob es
in der exaEdit—Sitzung nochworkfiles gibt, die gedndert, aber noch nicht abgespeichert wurden. Hast du nur einen
workfile Uberhaupt in deexaEdit—Sitzung (das ist danmIN), so schreibexaEdit die Meldungen

Anderungen nicht gesichert
Driicke J oder Y, um aufzuhoren:

in das Fenster. BefindekaEdit sich im Zeilenmodus, so lautet die zweite Zeile:
Gib J oder Y ein, um aufzuhoren:

Gibt es in defrexaEdit—Sitzung dagegen mehr als einesrkfile, so lautet die erste Meldung statt dessen
Nicht gesicherte workfiles:

wobei anstelle der Punkte all@rkfiles erscheinen, die geéndert aber nicht gesichert wurden.

Mochtest du jetzt auf das Sichern des odendekfiles verzichten, brauchst du nur die Tagstéftr ,ja“) oder Y (fur
.yes") zu dricken, un@xaEdit hort sofort auf. Bitte beachte, dass du Biger—Taste nicht zu driicken brauchst, es
reicht die Taste oderY. Selbstverstandlich brauchst dwderY auch nicht als Gro3buchstabe zu driicken, es reicht
die Taste alleine.

Willst du statt dessen das Sichern derkfiles nachholen oder aus anderem Grueg#tdit nicht sofort beenden, so
musst du nur anstelle vanoderyY irgendeine andere Zeichentaste driicken. Daraufhin wird das Beenden abgebrochen,
und du befindest dich ganz normal wieder in eerEdit—Sitzung.

Beachte Ubrigens, dass eiprkfile auch dann schon als geandert gilt, wenn du ein Zeichen durch sich selbst ersetzt
hast.

In seltenen Fallen kanexaEdit vermutlich nur in Unix—Systemen auch nach Beendereglgdit—Sitzung noch eine
Meldung in das Fenster schreiben:

exaEdit: Escape-Folgen statt Tasten:

Damit hat es folgende Bewandtnis: Die Information, dass eine Sondertaste, wie zum Beigg® nach rechts
gedriickt wurde, erreicht eine bestimmte Instanz im Betriebssystem manchmal in der Form einer Folge von anderen
Tasten. So kann zum Beispi€lursor nach rechtglie Folge der 3 TasteRsc[C sein. Kommen diese 3 Zeichen

in genugend kurzem Abstand, so werden sie von der genannten Betriebssysteminstanz in die Inf@unatipn
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nach rechtsumgesetzt. Ist ihr Abstand zeitlich zu grofl3, etwa bei Belastungen der Leitung zwischen Terminal t
Rechner, so werden sie als Einzelzeichen weitergegeben, diesftd/it in dieser Form unbrauchbar wéarewaEdit

hat daher einen Mechanismus, die Einzelzeichen wieder logis€@ursor nach rechtzusammenzusetzen. Dabei
wird gezahlt, wie oft der Fall vorkommt, und die Anzahl der Vorkommnisse nach Beenden der eigerdkebein—
Sitzung herausgeschrieben.

Ist die genannte Zahl klein, so kannst du die Meldung ignorieren. Handelt es sich jedoch um gréRere Zahlen, s
etwas faul.exaEdit setzt zwar in den erkannten Fallen alles richtig zusammen, es kann aber auch Falle geben,
exaEdit nicht erkennt.

3.1.6 Struktur und Eingabe von Befehlen

Befehle sind immer Wérter oder Zusammensetzungen aus der englischen Sprache oder einzelne Sonderzeiche
Wortern als Befehle soll erreicht werden, dass du dir die Befehle leichter merken kannst. Die Benutzung von Sor
zeichen ist aus dem gleichen Grund auf ein Minimum beschrankt, Doppeltasten gibt es gar keine.

Damit andererseits der Tippaufwand nicht zu grof3 wird, kannst du die meisten Befehle abkirzerfe@¥NGE,
CO fur COPY, DE fUr DELETE usw. AuRerdem kannst du in den Befehlen alle Leerzeichen weglassen, die nicht &
syntaktischen Griinden notwendig sind.

Zwischen der erlaubten Minimalabkirzung und dem ausfuhrlichen Befehlsnamen sind alle Zwischenstufen erl
so dass du als Anfanger mit den ausgeschriebenen Befehlsnamen anfangen und dich nach Belieben an die vor
benutzten Minimalabktrzungen heranarbeiten kannst. Beigpighige chang chan cha ch ¢ sind erlaubte Schreib-
weisen flr derCHANGE—Befehl.

Befehle kbnnen Operanden besitzen, die normalerweise durch Leerzeichen vom Befehlsnamen und voneinand
getrennt sind. Wie schon angedeutet, kannst du die trennenden Leerzeichen weglassen, wenn das entstehende
noch eindeutig interpretierbar ist.

Ein Beispiel: Der BefehCOPY kopiert die angegebenen Zeilen (von der ersten angegebenen bis zur zweiten ange
benen einschliel3lich) hinter die aktuelle Zeile. (@ePY—-Befehl wird an anderer Stelle noch ausfuhrlich inhaltlich
beschrieben, hier geht es nur um ein Beispiel zur Verdeutlichung der méglichen Schreibweisen.)

copy 100 200

Die Minimalabkirzung vorcoPY ist C0O, das Leerzeichen vor der Angabe 100 ist entbehrlich, so dass die kirzes
Schreibweise

co100 200

lautet. Als dritter Operand kann der Name einegkfiles angegeben werden (aus dem die Zeilen herauskopiert wer
den). Da ein solcher Name (etvedc) mit einem Buchstaben beginnen muss, kann er ohne Leerzeichen an d
Operander200 angeschlossen werden:

c0l100 200abc

Enthalt der Kopierbereich die erste oder die letzte Zeilexdekfiles, so brauchen diese Zeilen nicht mit ihrer Nummer
angegeben zu werden, sondern kénnen statt dessen mit den symbolischerf\{f@rtérst line) bzw. 1 (fur last line)
bezeichnet werden. In diesem Fall musst du mindestens

co f 1 abc
schreiben; hier sind alle Leerzeichen erforderlich.

Mehrere Befehle kannst du auf einmal eingeben, wie du aus dem nachsten Abschnitt sehen kannst.

3.1.7 Verketten von Befehlen, Befehlsseparator

Beim Editieren gibt es oft den Fall, dass du eine Folge von Befehlen geben musst, die du schon voraussehen k
Beispiel:
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e suche den nachsten Satz, der die Zeichenfolge > enthalt,
e gehe von dort 2 Satze zurick,

e andere in diesem Satxyz’ in >12° um.

Die daflr nétigen Befehle sehen etwa so aus:

locate /abc/
up 2
change /xyz/12/

Diese Befehle kdnnen verkettet werden, indem du sie, getrennt durch den Befehlssepariateine Zeile schreibst
und auf einmal miEnter abschickst:

1/abc/;-2;c/xyz/12
(Selbstverstandlich kannst du dabei die Befehle auch ausschreiben, so wie sie oben einzeln aufgefuhrt wurden.)

Der Vorteil der Verkettung liegt beispielsweise darin, dass einige der Tatigkeitesxahtgit ausfiihren muss, dann
nur 1-mal statt 3—-mal gemacht werden mussen, was zu einer Zeitersparnis fuhrt. Eine andere Verwendung der Be-
fehlsverkettung findest du im Abschnitt 3.1.B&fehlsspeicher

Der Befehlsseparator ist voreingestellt auf das ZeichénQu kannst aber auch jedes andere Zeichen dafir verwen-

den, auRer dem Fragezeichen und auRer Ziffern. Der Befehl zum Andern oder zum Ansehen, welches der Befehlsse-
parator ist, heiREMDSEP. Bitte beachte, dass der Befehl zum Andern des Befehlsseparators der letzte Befehl in einer
Eingabezeile sein muss. Weitere Einzelheiten in AbschnittCieBefehle

Auf manchen Tastaturen ist das Zeichefi pur Uber dieShift—Taste zu erreichen. Fir ein so haufig verwendetes
Zeichen, das der Effizienz deiner Arbeit dienen soll, ist dies eine schlechte Plazierung. In einem solchen Fall ist es
vielleicht besser, ein anderes, direkt erreichbares Zeichen zu verwenden, wofir sich dann oft das Koaniviatet.

Damit du nicht bei jedem Start vasxaEdit den Befehl

cmdsep ,

eingeben musst, kannst du das Problem ein fur allemal I6sen, indem du den genannten Befelexakdier
Profildatei unterbringst, siehe dazu Abschnitt 3.12i&, Profildateien

Bitte beachte, dass du den Befehlsseparator nicht &ndern musst, wenn das Zgi@estigndteil einer Zeichenkette
in einem Befehl ist. Beispielsweise sudhtab nach der Zeichenkettab'. Willst du denLOCATE-Befehl mit einem
weiteren Befehl verketten, so brauchst du hysb/ ; change ... zu schreiben. Der Befehl/ab; wirde nach der
Zeichenkettedb ;' suchen. Diesen Befehl mit einem anderen zu verketten, konnte so auskédieyy.; change . ..
Die Begrenzung von Zeichenketten hat also Vorrang vor der Erkennung des Befehlsseparators.

3.1.8 Fensteraufbau, aktuelle Zeile

Der EditorexaEdit operiert auf den Satzen einer Datei und betrachtet sie dazu als Zeilen (Beispiel einer Datei mit 3
Satzen):

**xx 1., Satz der Datei *x*x*
2. Satz
Dies ist der letzte Satz

exaEdit nutzt das ganze zur Verfugung stehende Fenster fur seine Arbeit. Wenn du die Fenstergrof3e wéahrend des
Arbeitens mitexaEdit veranderst (das geht leider nicht in allen Betriebssystemen), nixuBtlit von dieser Ande-

rung Notiz und passt sich automatisch der neuen GrofR3e an. Ist das Fenster zu klein oder sieht sich das Betriebssystem
nicht in der Lage, den Fenstermodus zu verwenden (jeweils Beschreiben des kompletten Fensters), saadtbeitet

im Zeilenmodus. Den Zeilenmodus, vgl. Abschnitt 3.1.20, kannst du auch explizit verlangé&ai¢—Befehlscope

off).
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exaEdit zeigt im oberen Teil des Fensters, der sogenannten Datenzone, den Inhadkidéss bzw. (meist) Teile
davon. Der untere Teil des Fensters dient im wesentlichen (Details folgen spéater) der Eingabe von Befehlen un
Ausgabe von Antworten des Editors und wird Dialogzone genannt. Das Fenster kbnnte also fur den oben vorgest
workfile wie folgt aussehen (wir nehmen ein 24-zeiliges Fenster an):



48 Kapitel 3. Der Editor und seine Befehle

1 2 3 4 5 6 7 8
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890
T e +
1]
2|
3|
4]
5]
6l
7 IMAIN exaEdit 02B TOP LINE datei

91000200 2. Satz

101000300 Dies ist der letzte Satz
11|

12|

13|

14|

15|

16| ey 20 s B A BBy T
17|

18| exaEdit

19| _

20|

211

22|

23|

24| MAIN datei 319/ 1

|
|
|
|
|
|
|
81000100 *** 1. Satz der Datei *x*x |
|
|
|
|
|
|
|

Die Numerierung oben (1 — 80) und links (1 — 24) und der Rahmen sind im Fenster nicht zu sehen, sie dienen nur
der Verstandigung in dieser Anleitung. Die Datenzone, in der die Sataeddefles oder Teile davon zu sehen sind,
umfasst die Zeilen 1 bis 15. In Zeile 16 ist ein Lineal zu sehen, das das Abzahlen von Spalten erleichtern soll. Zeile
17 bis 23 ist die Dialogzone. Zeile 24 ist die Statuszeile, in der ein sogenavnkéite—Name AIN), der Name der

gerade bearbeiteten Dateiatei), sowie ganz rechts auf3en die Anzahl der Satzendesfiles (3) und die Zeilen—

und Spaltennummer der jeweiligen Cursorstellur@y( 1) stehen.

Fur die folgenden Uberlegungen ist vorausgesetzt, dass jeder Satarkfile genau eine Zeile in der Datenzone
belegt, wenn er dort gezeigt wird. Dies muss nicht so sein, wie du spater noch sehen wirst, die Vorstellung ist jedoch
natzlich, weil sie es erlaubt, die Begriffe Zeile und Satz vorerst austauschbar zu verwenden.

Die Zeile 7 enthalt (sozusagen als 0. Satz) einen zusatzlichen Satarttéites mit demworkfile—Namen ¥IAIN), dem
EditornamerexaEdit, der Versionsnummer vogxaEdit (02B), der IdentifizierungrOP LINE und dem Namen der
gerade bearbeiteten Datdatei). Diesetop line wird beim Laden eineworkfiles aus einer Datei gebildet und beim
Schreiben eineworkfiles in eine Datei weggelassen.

Hat eine Datei mehr Sétze, als in das Fenster passen (das ist der Normalfall), sgaZeigtieweils einen bestimmten
Ausschnitt im Fenster.
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\Von exaEdit gezeigter
Datei Ausschnitt

Dieser Ausschnitt wandert gemaf den verwendetekdit—Befehlen Uber die Datei. Prage dir dieses Bild ein: Der
Ausschnitt wandert Uber die Datei wie eine Leselupe Uber ein Blatt Papier. Dagegen ist die Vorstellung, der Aussc
sei wie ein feststehendes Fenster, hinter dem die Datei vorbeigezogen wird, falsaixaBét—Befehl +5 zum

Beispiel schiebt den Ausschnitt um 5 Satze vorwarts, das heil3t dann, 5 Satze nach unten in Richtung Ende der

Der Ausschnitt enthalt eine ungerade Anzahl von Zeilen. Es gibt daher eine mittlere Zeile, die optisch und log
hervorgehoben ist. Sie wird als aktuelle Zeile (genauer: Zeile des aktuellen Sattzest line) bezeichnet. Alle
Befehle, in denen keine Zeilenangabe enthalten ist, beziehen sich auf die aktuelle Zeile. Zum Beispiel verlang
mit dem Befehldelete 3 (,l0sche 3 Zeilen®), dass der Satz der aktuellen Zeile und die beiden nachsten Satze :
demworkfile geldscht werden.

Die aktuelle Zeile ist zwar im Fenster an fester Stelle, nicht aberdmifile. Bei jeder Anderung inworkfile wird
anschlieRend die aktuelle Zeile auf die letzte bearbeitete Zeile gestellt, dewatdfile gezeigte Ausschnitt also
immer so gelegt, dass die Stelle, die vermutlich zuletzt das Ziel deiner Aufmerksamkeit war, in der Mitte des F
sterausschnitts liegt. Bei der Beschreibung der einzelnen Befehle ist jeweils vermerkt, ob und gegebenenfalls wi
aktuelle Zeile verschoben wird. Mit ein wenig Ubung weif3t du irgendwann bei den meisten Befehlen, wo nach il
Ausfiihrung die aktuelle Zeile stehen wird, und kannst diese Information beim Verketten von Befehlen (siehe 3.
mit Vorteil nutzen.

Jeder Satz imvorkfile hat eine Satznummer. Diese Nummer wird beim Laden der Datei invoiéfile festgelegt. Es
handelt sich dabei um eine durchgezahlte Nummer, die Standardzéhlung,igoo, 300, ...
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Die Zeilen in der Datenzone, die Satze aus deirkfile enthalten, sind standardmaRig so aufgebaut:

11111 77778
12345678901234...67890
Inhalt nnnnnnfddddddd...ddddd

Spalte

e Spalte 1 — 6fnnnnn) ist das Nummernfeld.

e Spalte 7 f) ist das Flaggenfeld, in dem bestimmte Eigenschaften der Zeile markiert sind (Details spater,
im Normalfall ist das Feld leer).

e Spalte 8 -80dd. . .dd) ist das Datenfeld.

Die Breite des Nummernfeldes (Voreinstellung: 6) kann geandert werden (O bis 8 Zeichen), das Datenfeld passt sich
in seiner Lange automatisch an.

Mit den genannten Zahlenwerten kénnen also zunéchst einmal Séatze bis 73 Zeichen Lange in der Datenzone ge-
zeigt werden. Oft gibt es aber langere Satze. Gibst du nichts anderes an, so werden die Ubrigen Teile des Satzes in
Folgezeilen dargestellt. Diese Folgezeilen sind am leeren Nummernfeld zu erkennen:

000100 ------ ZEHN---ZWANZIG--DREISSIG---VIERZIG. ..SIEBZIG---
ACHTZIG---NEUNZIG---HUNDERT
000200 Ein Satz, der in eine Zeile passt.

In diesem Beispiel sind zwei Satze zu sehen: der Satz mit der Nummer 200, dessen Inhaltin 1 Fensterzeile passt, und
der Satz mit der Nummer 100, fiir dessen 100 Zeichen 2 Fensterzeilen benétigt werden.

Da eine solche Darstellung nicht immer erwinscht ist, gibt es die Moéglichkeit, eine logische Fensterbreite (Befehl
LWWIDTH) zu definieren. Wird diese etwa auf 110 gesetzt, so verwandelt sich das obige Beispiel in

000100 ------ ZEHN---ZWANZIG--DREISSIG---VIERZIG. . .SIEBZIG---
000200 Ein Satz, der in eine Zeile passt.

Hier hast du dann (aber noch nicht in der gegenwartigen Versiorexudfuit) die Mdoglichkeit, das Sichtfenster nach
rechts zu verschieben, um den hinteren Teil des Satzes 100 zu sehen gBefef)l Wird szone etwa auf 30 gesetzt,
so siehst du im Fenster

000100 G---VIERZIG. . .NEUNZIG---HUNDERT
000200 asst.

also alle Satze ab dem 30. Zeichen.
Was passiert, wenbiWWIDTH auf 90 gesetzt wird (undzone wieder die Normaleinstellung 1 hat)?

000100 ------ ZEHN---ZWANZIG--DREISSIG---VIERZIG. ..SIEBZIG---
---HUNDERT
000200 Ein Satz, der in eine Zeile passt.

Es wird also immer der Teil, der den Wert vaRWIDTH Ubersteigt, in Folgezeilen dargestellt. Willst du gar keine
Folgezeilen haben, so musgwIDTH > langster Satz sein.

Noch mal eine schematische Darstellung
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1. Fall;

2. Fall:

Logische FensterbreiteWwidth) = Breite des Datenfeldes,
linker Rand = 1. Zeichersgone 1):

maximale Satzlange

<«——1— Zeichen in diesem
Datenzone Bereich ergeben

sichtbarer Teil Folgezeilen.

desworkfiles

lwwidth
= Breite des Datenfeldes

Logische Fensterbreitewwidth) > Breite des Datenfeldes,
linker Rand = 1. Zeichersgone 1):

maximale Satzlange

<«——1— Zeichen in diesem

~ Datenzone Bereich ergeben
sichtbarer Tell Folgezeilen.

desworkfiles

Zeichen in diesem
_____________ Bereich sind

nicht sichtbar.

Datenfeld

lwwidth

51
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3. Fall:  Logische Fensterbreiteéwwidth) > Breite des Datenfeldes,
linker Rand = n—tes ZeicheBfone n mitn > 1):
(Hinweis: Diesen Fall kann es in der gegenwartigen Versionexahdit noch nicht geben.)

maximale Satzlange

<+——1—  Zeichenin diesem
Bereich ergeben
Folgezeilen.

Datenzone
sichtbarer Teil
desworkfiles

- < Zeichen in diesen

L _ _ - - - _ _ _ _ 4 Bereichen sind
nicht sichtbar.

1
T T

Datenfeld
szone—Wert

lwwidth

Fur die Folgezeilen gilt nattirlich ebenso, dass durch die Angabexare ihr gezeigter Ausschnitt verandert werden
kann, und dass Zeichen, die jenseits der SpaltaDTH sind, erneut Folgezeilen ergeben.

3.1.9 Satznummern

Alle Satze desvorkfiles haben eine Nummer, die beim Laden der Datei erzeugt, beim Abspeichern aber wieder weg-
gelassen wird. Die Nummern werden von manchen Befehlen zur Angabe ihres Arbeits- oder Zielbereichs bendtigt.

Die Satznummern liegen im Bereich von 0 bis 99999999. Normalerweise tragt der erste Satz die Nummer 100 und
der Abstand zweier Nummern ist ebenfalls 100. Beim Editieren entfallen manchmal Zeilen, andere Zeilen kommen
hinzu oder die Reihenfolge von Zeilen @ndert sich. Die Numerierung bleibt dabei immer streng aufsteigend. Da am
Anfang zwei Satznummern einen Abstand von 100 haben, passen Anderungen oft dazwisdfignist bestrebt,
Zeilennummern nach Moglichkeit beizubehalten. Geht es nicht mehr, so nuneesiEtit teilweise neu. Die Num-
mernabsténde liegen dann nur bei 20 (statt 100), so dass die Wahrscheinlichkeit groR ist, dass mit diesen kleinen
Schritten schon sehr schnell wieder eine vorhandene Satznummer erreicht ist, die (wie alle folgenden) bestehen blei-
ben kannexaEdit meldet ein Neunumerieren mit der Meldung

Neu numeriert
Mochtest du selbst neu numerieren, so verwendest du dafir den Befehl
REKEY
eventuell mit Parametern fir einen Anfangswert und einen Abstand deiner Wahl. Néheres skEfi&hei

Normalerweise werden die an sich 8—stelligen Satznummern mit 6 Ziffern ausgewieseaq, 000200 usw.). Wird
eine Datei mit mehr als 10000 oder mehr als 100000 Zeilen geladen, so wird die Nummernbreite 7— oder 8—ziffrig.

Diese Breite kannst du mit jederzeit mit dem Befehl
SKEY

(SKEY steht flrscreen key) und geeignetem Parameter selbst einstellen (Naheres siefkElggi
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Reicht die Breite des Nummernfeldes nicht aus, um alle signifikanten Ziffern einer Nummer darzustellen, so wird
optische Ausfall fiihrender Ziffern durch einerzwischen Nummer und Daten angezeigt, etwa

234500*Daten

wenn die Nummer eigentlich234500 ware. Normalerweise kannst du durch geeignete Wahl 3KEY die *—
Anzeigen verschwinden lassen, was immer zu empfehlen ist, damit zwischen diakiald keine Missverstandnisse
Uber die Bedeutung etwa der Zeilennummea500 auftreten. Notfalls musst du mitteREKEY ... die Numerie-
rungsabstande verkleinern.

3.1.10 Loschen und Einfiigen von Zeichen

Prinzipiell kannst du jedes Zeichen iraEdit—Fenster I6schen, ausgenommen sind nutahdine, die Statuszeile
und die Nummernfelder in der Datenzone. Zum Ldschen gibt es meist 2 Tasten.

Die Entf—Taste, oft auch mit Del oder anders beschriftet, I6scht das Zeichen unter dem Cursor. Alles was rechts d
steht, wird um 1 Stelle nach links gertickt (manchmal auch der Inhalt der nachsten Zeilen bei mehrzeilig dargeste
Sétzen, was aber jetzt nicht weiter interessiert).

Die Backspace—Taste, oft durch einen Pfeil nach links dargestellt, I6scht das Zeichen vor dem Cursor. Wie bei
anderen Taste wird alles, was rechts von dem geloschten Zeichen steht, um 1 Stelle nach links gerickt.

Das Einfligen von Zeichen ist etwas komplizierter, weil es vom Uberschreiben eines vorhandenen Zeichens zu tre
ist. Es gibt zwar heutzutage viele Programme, die auf die Mdglichkeit des Uberschreibens eines Zeichens verzit
und nur Léschen und Einfligen anbieten, aber nichixaédit.

Die Einschrankungen fiir das Einfigen sind dieselben wie fiir das Loschen eines Zeichens.

Um im Editorfenster ein Zeichen einfliigen zu kénnen, masg&dit in den Einfugemodus (bitte vom Eingabemodus
unterscheiden) versetzt werden. Dies geschieht im allgemeinen durch Driicken der Einfligetaste. Das Bestehe
Einflgemodus wird in der Statuszeile durch das Zeicheangezeigt. Solange der Einfligemodus gilt, dienen ein-
getippte Zeichen nicht dem Uberschreiben am Ort des Cursors, sondern dem Einfiigen an dieser Stelle. Alle r
davon befindlichen Zeichen werden um 1 Stelle nach rechts verschoben.

In der Voreinstellung des Editors wird der Einfligemodus durch das Driicken der Enter—Taste (oder einer Funktiol
ste) beendet. Soll er vorher beendet werden, weil zum Beispiel die nachsten Zeichen dem Uberschreiben dienen
so kannst du dafiir die Einflgetaste erneut driicken, falls du nach dem Einschalten des Einfigemodus wenigst
Zeichentaste gedriickt hast. Den hier beschriebene Einfligemodus nennen wir den gewdhnlichen Einfligemodt
Unterschied zu dem im néchsten Absatz beschriebenen).

Nun also der dauerhafte Einfigemodus: Wenn du es vermmeiden mochtest, dass der Einfligemodus mit jeder E
Taste beendet wird, so kannst du das dadurch erreichen, dass du die Einfligetaste 2-mal nacheinander (ohr
andere Taste dazwischen) driickst. Wenn du in diesem dauerhaften Einfiigemodus die Einfligetaste wieder dricl
schaltet er sich wieder aus.

Zusatzlich zum Drucken der Einfligetaste gibt es noch den Befehl
INSMODE

INSMODE ON schaltet in den dauerhaften Einflgemodus (wie das doppelte Driicken der Einflgekse)E OFF
schaltet den Einflgemodus aus (wie das einfache Dricken der Einfligetaste). Damit hast du die Méglichkeit, auc
einer solchen Tastatur Zeichen einfiigen zu kdnnen, auf der es keine Einfligetaste gibt. DeI\Bfebt und die
Einfugetaste sind natirlich auch im Austausch verwendbar.

3.1.11 Setzen und Aufsuchen von Markierungen

Es kommt sicher 6fters vor, dass du dir eine Stelle in der zu editierenden Datei merken méochtest, um sie spater w
aufzusuchen. Dazu kannst du zwar die Zeilennummer verwenden, aber das ist umstandlich und kann danebenq
wenn neu numeriert wurde.
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Die elegantere Methode zum Markieren besteht in der Verwendung des Befehls
set

Die Bearbeitung dieses Befehls besteht darin, dassesidfuit den Satz der aktuellen Zeile merkt.

Mit dem Befehl

return

kannst du von jeder Stelle der Datei aus zu dem markierten Satz zurtickkehren.

Gibst du den Befeh$ET ein weiteres Mal, so wird die alte Markierung aufgehoben und erneut die aktuelle Zeile
markiert.

Mit dem Befehl
set 7
kannst du dich informieren, zu welchem Satz ein folgerRBIRN zuriickkehren wirde.

Gibst du den BefelRETURN, ohne vorher im selbenorkfile mit SET eine Markierung gesetzt zu haben, so erhéltst du
die Meldung

SET-Speicher unbenutzt

Hast du den Satz mit eineET-Markierung geldscht, so liefern dir die BefelsSlET 7 undRETURN den vorhergehen-
den Satz. Damit du darauf aufmerksam wirst, erhaltst du in beiden Féllen die zusétzliche Meldung

SET-Speicher gedndert, Riickkehr zum vorhergehenden Satz

Die Meldung wird erst dann nicht mehr erzeugt, wenn du eine 8ElieMarkierung gemacht hast.

Den SET-Speicher gibt es fiir jedenorkfile einzeln. Es ist also nicht mdglich, mittek&TURN in einen anderen
workfile zurtickzukehren.

Die mit SET markierte Zeile hat die symbolische Zeilennummsedie du in allen Befehlen verwenden kannst, in
denen eine Zeilennummer anzugeben ist.

3.1.12 Positionieren

Mit Positionieren ist das Verschieben der aktuellen Zeile (siehe Abschnitt Fdn8teraufbau, aktuelle Zejlge-
meint. Du kannst direkt oder indirekt positionieren.

Indirekt positionierst du durch direkte Datenanderung in der Datenzone oder durch Erteilen eines Befehls, der als
Nebeneffekt die aktuelle Zeile verandert.

Anderst du Daten direkt, so wird nach dem DriickenEterer—Taste diejenige geanderte Zeile zur aktuellen, die am
weitesten unten war.

Bei Befehlen, die Daten andern, wird die letzte geanderte Zeile zur aktuellen. Werden Zeilen geldscht, so wird die
vorhergehende zur aktuellen. Werden Zeilen eingefligt, so wird die letzte eingefligte zur aktuellen. Bei der Einzel-
beschreibung der Befehle in Abschnitt 3.2.3 wird jedesmal genau beschrieben, ob bzw. wie sich die aktuelle Zeile
verandert.

Fur die direkte Positionierung gibt es eine Reihe von Befehlen. Vorwarts, das heifdt, in Richtung Dateiende, positio-
nierst du mit einem der Befehle

next
down
+
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die alle drei identisch in Parametern und Ausfihrung sind. Die Anzahl der Satze, um die du weiterschieben w
ist entweder 1, wenn du keinen Parameter angibst, oder die im Befehl angegebene&he3t du Gber das Ziel
hinaus, also zum Beispiel mit dem Befet®lXT 5, wenn die aktuelle Zeile 3 Zeilen vor der letzten steht, so erhaltst
du die Fehlermeldung

Datenende

und die aktuelle Zeile bleibt stehen.

Willst du die aktuelle Zeile auf die letzte Datenzeile positionieren, so verwendest du den Befehl
bottom

Ruckwarts, das heif3t, in Richtung Dateianfang, positionierst du mit einem der Befehle

back
up

die ebenfalls alle drei identisch in Parameter und Ausfiihrung sind und entsprechend den Befehlen fir die Vorw
positionierung funktionieren, nur dass die Fehlermeldung

Datenanfang

heil3t, wenn du versuchst, Ubers Ziel hinauszuschiel3en.
Zum Positionieren der aktuellen Zeile auf dig line verwendest du den Befehl
top

Mdochtest du auf die erste Datenzeile positionieren, so kannst du das etwa so machen:
top,; next

Mit dem BefehlIPOINT positionierst du die aktuelle Zeile auf den im Befehl angegebenen Satz, Beispiel
point 400

Die erste Datenzeile kannst du daher auch kurz so erreichen:
po £

Mit den BefehlenLOCATE und RLOCATE zum Aufsuchen bestimmter Daten kannst du ebenfalls direkt positionierer
Einzelheiten dazu sind in Abschnitt 3.1.8Yycherbeschrieben.

Mit dem BefehlRETURN kannst du auf einen vorher markierten Satz positionieren. Einzelheiten dazu sind in Abschi
3.1.11,Setzen und Aufsuchen von Markierungsgschrieben.

Eine besondere Art des Positionierens ist das Blattern, welches im folgenden Abschnitt beschrieben wird.

3.1.13 Blattern

Verwandt mit dem im vorigen Abschnitt beschriebenen Positionieren der Datei ist das Blattern in der Datei. Im K
ist es ebenfalls ein Positionieren, das aber zum Teil anderen Regeln gehorcht.

Du kannst um eine ganze oder eine halbe Seite vorwarts oder rlickwérts blattern. Fir dieses Blattern gibt es
exaEdit—Befehle, sondern statt dessemaEdit—Funktionen.

) +page )
’+half’

’—page’
’-half’
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Diese (und andere, siehe Abschnitt 3.1.8@QEdit—Funktionen sind beim Start vaixaEdit mit bestimmten Tasten
der Tastatur verbunden oder kdnnen mithilfe des Befefitsmit denF—Tasten verbunden werden.

Die Voreinstellung beim Start vogxaEdit ist

Funktion | Tasten
’+page’ | F8,Bild |
’-page’ | F7,Bild |
’+half’ | F11
’-half’ | F10

Alle vier genannten Funktionen kénnen mit dem Befeitit (siehe Abschnitt 3.1.23&rogrammierbare Funktionsta-
sten) mit beliebigenF—Tasten verbunden werden.

Wenn dieseexaEdit—Funktionen im Fenster angezeigt oder ausgefihrt werden, sind sie zur Verdeutlichung in die
entsprechendesxaEdit—Befehle+ bzw. - umgerechnet.

Da das Blattern so geht, dass etwa beim Vorwartsblattern die zuvor letzte Zeile zur anschliel3end ersten Zeile des
ganzen oder halben Fensters wird, ergibt sich bei einem 24—zeiligen Fenster mit einer deshalb 15-zeiligen Datenzone
folgende Umrechnung

Funktion | Ergebnis

’+page’ | +14
’-page’ | -14
’+half’ | +7
’-half’ | -7

Das bedeutet zum Beispiel, dass das Driicken der Fastedie mit >+half’ verbunden ist, das gleiche bewirkt, die
die Eingabe des Befehis.

Allerdings gibt es doch einige Abweichungen von dieser Gleichsetzung. Die 1. Abweichung besteht darin, dass bei
einem Hinausschiel3en Uber disp line oder die letzte Datenzeile bei deraEdit—Funktion die aktuelle Zeile auf

die top line bzw. die letzte Zeile gesetzt wird, wahrend beim normalen Positionierungsversuch der Befehl mit der
MeldungDatenanfang bzw.Datenende verweigert, also die aktuelle Zeile nicht veréandert wird.

Die 2. Abweichung ist bisher nur geplant: Wenn es Satze gibt, die wegen ihrer Lange in Folgezeilen dargestellt werden,
so soll in spateren Versionen veraEdit darauf Rucksicht genommen werden, also die Daten beim Blattern nahtlos
gezeigt werden, wahrend beim Positionieren mit beispielsweligedie aktuelle Zeile um 14 Satze vorgeschoben
werden soll, auch wenn dabei zwischen den beiden gezeigten Datenausschnitten ungezeigte Daten liegen.

Die 3. Abweichung besteht darin, dass beispielsweisexididit—Befehl+14 unabhangig von der Fenstergréf3e aus-
gefuhrt wird, wahrend diexaEdit—Funktion’ +page’ nur bei einem 24— oder 25-zeiligen Fensterin4” resultiert,
aber bei anderen Zeilenzahlen entsprechend andere Werte hat.

3.1.14 Suchen
Mit ,Suchen” ist das Aufsuchen von Satzen gemeint, die bestimmte Zeichenfolgen enthalten bzw. nicht enthalten.
Gewdhnlich verwendest du zum Suchen nach einer Zeichenkette den Befehl
locate /Zeichenkette/
der in Abschnitt 3.2 ausfuhrlich beschrieben ist.
Von hinten nach vorne kannst du mit dem BefRhlICATE (, reverse locate") suchen.

Mit den BefehlerNLOCATE (,, negative locate”) und RNLOCATE (,, reverse negative locate”) oder NRLOCATE (,, negative
reverse locate) erhaltst du die jeweils nachste Zeile, die die Suchkette nicht enthalt.

Da die Minimalabkirzung fULOCATE nur L ist und exaEdit sich die zuletzt verwendete Suchkette merkt, ist das
wiederholte Suchen nach der gleichen Kette sehr einfach: du brauchst nur deniBaieg¢ben. Bitte denke auch
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daran, dass du demCATE-Befehl auf einé—Taste legen kannst (vgl. Abschnitt 3.1.30), so dass du mit jeweils einer
Tastendruck auch verschiedene Zeichenketten aufsuchen kannst.

Die gespeicherte Suchkette ist dieselbe fiir alle Formen@@sTE—Befehls. Du brauchst also zum Rickwartssuchen
nach der Zeichenkette, die du zuvor vorwarts gesucht hast, nur den BEf€HAITE zu geben.

3.1.15 Andern von Daten, Uberblick
Es gibt drei verschiedene Methoden fiir die Anderung der Daten

1. direkte Anderungen
2. Befehle

3. Prafixbefehle

3.1.15.1 Direkte Anderungen

Damit ist gemeint, dass die in den Datenfeldern befindlichen Zeichen geandert, geldscht oder neu eingefligt we
kénnen. Alle diese Anderungen werden erst wirksam, das heif3t, dass sie die Datenkfiéss andern, wenn die
Enter-Taste gedriickt wird. Mit direkten Anderungen kénnen keine Zeilen hinzugefiigt oder weggenommen werc
dafir brauchst du Befehle oder Préafixbefehle.

3.1.15.2 Befehle
Befehle werden in einer Befehlszeile eingegeben (normalerweise unterhalb der Linealzeile) und dienen

e dem Andern desorkfiles,
Beispiele: DELETE, CHANGE,

e dem Andern der Darstellung,
Beispiele:.LWWIDTH, SKEY,

e der Positionierung der aktuellen Zeile,
Beispiele:NEXT, TOP, LOCATE,

e und noch manch anderem.

Befehle kénnen in jeder Zeile, auRer der Statuszeile (das ist die unterste Zeile) eingegeben werden, doch ist me
sinnvollsten, sie in einer Zeile unterhalb der Linealzeile einzugeben, also dort, wo der Cursor nach dem Drlicker
Enter—Taste hingestellt wird.

Einzelheiten findest du insbesondere im Abschnitt 3.2.
3.1.15.3 Préafixbefehle

Dies sind besondere Befehle, die im Nummern—(=Prafix—)Bereich einer Zeile eingegeben werden und in ode
diese Zeile wirksam sind. Beispiele sind u.a.

d[n] zum Loschendelete) vonn Zeilen
dd zum Loschen eines Bereiches von Zeilen
i zum Einflgenipsert) einer Leerzeile

" zum Verdoppeln einer Zeile
Einzelheiten findest du in Abschnitt 3.3.
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3.1.15.4 Reihenfolge der Bearbeitung

Alle Anderungen, seien es direkte oder durch Befehle oder Prafixbefehle veranlasste, werden erst wirksam, wenn die
Enter—Taste gedrickt wird.

Dabei diirfen beliebig viele Anderungen aus allen drei Klassen gemacht werden. Die Bearbeitungsreihenfolge ist
diese: Das Fenster wird von oben nach unten Uberprift, welche Zeilen geandert wurden. Dabei gilt eine Zeile auch
dann als geandert, wenn ein Zeichen durch sich selbst ersetzt wurde. Aus der Stellung der Zeile im Fenster, aus ihrem
vorigen und aus ihrem jetzigen Inhalt wird erschlossen, um welche Art von Anderung es sich handelt.

Eine geanderte Zeile, in der sich zuvor kein Satzweasfiles befunden hat (also jenseits der Datenzone oder in der
Datenzone vor der ersten oder nach der letzten benutzten Zeile) wird immer als Befehl interpretiert.

Fur alle anderen geénderten Zeilen gilt: Hat das Nummernfeld denselben Inhalt wie zuvor, handelt es sich um eine
direkte Anderung. Ist im geanderten Nummernfeld ein giiltiger Prafixbefehl erkennbar, so handelt es sich um einen
Prafixbefehl. Zusétzlich wird vorher das eventuell geanderte Datenfeld als direkte Anderung behandelt. Ist dagegen
im gednderten Nummernfeld kein gultiger Préfixbefehl, so wird die gesamte Zeile als Befehl behandelt.

Falls dir die vorstehenden Ausfihrungen zu abstrakt sind, solltest du sorgféltig die Beispiele im K@ chritte
durcharbeiten.

3.1.16 Loschen von Zeilen

Zum Léschen von Zeilen gibt es verschiedene Moglichkeiten.

Der BefehIDELETE, MinimalabkirzungE, l6scht die aktuelle Zeile und eventuell die folgenden, wenn du dies ent-
sprechend angibst (vgl. Abschnitt 3.2.3).

Der BefehlDELETEL, MinimalabkirzungDL, 16scht die angegebenen Zeilen, die du durch ihre Zeilennummer be-
zeichnen musst. Symbolische Zeilennummern kannst du natirlich auch verwenden. Beispielsweise l16scht

dl pn
die aktuelle Zeile und die unmittelbar oben und unten anschlieRenden Zeilen.
Zeilen kénnen auch mit Prafixbefehlen geldscht werden. Es gibt die Befefiheunddd.
Alle Zeilen, in deren Nummernfeld du eir’, tippst, werden beim Driicken dénhter—Taste geldscht.

Bei der Formdn werden, beginnend mit der Zeile, in der diese Markierung steBgilen geldscht. Fir die Schreib-
weisedn musst du einige Besonderheiten beachten, die in Abschnitt 3.3 beschrieben sind.

Der Prafixbefehlid muss in zwei Zeilen stehen. Beim Driicken #eter—Taste werden alle Satze indem markierten
Bereich geldscht.

3.1.17 Einfigen von Zeilen

Zum Einfligen von Zeilen gibt es verschiedene Mdglichkeiten. Zunachst werden die beschrieben, bei denen Zeilen
unmittelbar nach der aktuellen Zeile eingefligt werden. Fir diese Falle musst du algarklda vorher entsprechend
positionieren.

Mit dem BefehlINPUT versetzt duexaEdit in den Eingabemodus. Er ist daran erkenntlich, dass in der Statuszeile das
Zeichen ,I* steht und das Lineal zwischen Daten— und Dialogzone in Spalte 1 beginnt. Alle jetzt eingegebenen Zeilen
werden oben in der Datenzone eingefligt. Sie erhalten zunachst noch keine Zeilennummer, sondern erst dann, wenn du
den Eingabemodus wieder beendet hast. Das Beenden des Eingabemodus geschieht durch DHickenr-Tiaste,

ohne dass du vorher etwas eingetippt hast.

Da exaEdit die Eingabe von Zeichen an jeder Fensterstelle erkennt, kannst du deine Tipparbeit vereinfachen, wenn
du nacheinander &hnliche Zeilen einfugen mdchtest. Ein Beispiel: Du mdchtest die beiden Zeilen
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23-950320 Neuer Befehl CASE.
22-950320 Neuer Befehl PFK.

einfigen. Wenn du im Eingabemodus die erste dieser beiden Zeilen eingetippt uBdtextin die Datenzone
geschafft hast, hast du bei einem Fenster von 24 Zeilen folgende Situation:

e Die erste eingefiigte Zeile ist in Zeile 17 des Fensters wiederholt.

e Der Cursor steht eingabebereit am Anfang der Zeile 18.

Statt jetzt in der Zeile 18 die zweite einzufliigende Zeile komplett einzutippen, gehst du mit dem Cursor in die Z
17 und anderst sie so, wie die zweite einzufigende Zeile aussehen miusste, was in diesem Beispiel sehr viel wi
aufwendig ist. Dann schickst du die Eingabe ganz normal miEalesr—Taste ab.

Andere Befehle, mit denen du nach der aktuellen Zeile Einflgungen machen kannsgréntloAD undMOVE, die
in Abschnitt 3.2.3 ausfihrlich beschrieben sind.

Statt nach der aktuellen Zeile kannst du auch unmittelbar an jeder Stelle Zeilen einfugen, indem du den Nummerb
verwendest. Der Nummerbefehl sieht formal wie eine Zeile aus der Datenzone aus:

nummer daten

wobei das Leerzeichen zwischen den beiden Teilen nicht erforderlich ist. Hast du beispielsweisgosgifiemmit
den Zeilennummermno0, 200, 300, ... vor dir und gibst den Befehl

120 qwert

so fugst du damit die Zeile0p0120 qwert” ein. Dasselbe Ergebnis hattest du mitpqwert” erreicht, wahrend
»120 qwert" die Zeile ,000120 qwert" ergeben hatte.

Besonders effektiv wird der Nummerbefehl, wenn du ihn nicht vollstdndig zu tippen brauchst, sondern auf Vorhar
nes zurickgreifen kannst. Stell dir vor, du hast derkfile

000100 Neuer Befehl CASE.
000200 irgendwas

und mochtest dazwischen als 2. Zeile den Téixiuer Befehl PFK."haben. Am einfachstenistes, wenn du mitdem
Cursor in die Datenzone in die Zeid®0 fahrst, dort die Nummer in00150 und das WortASE in PFK abanderst und
das ganze mit deEnter—Taste abschickst. Keine Angst, die Ubertippte Z&fle erscheint wieder und nach ihr die
gewiinschte Zeile50. Du hast hier zweexaEdit—Eigenschaften auf einmal verwendet: einmal den Nummerbefehl
zum andern die Tatsache, dass du Eingabe an beliebiger Stelle (also auch in der Datenzone) machen darfst.

Du musst natirlich aufpassen, dass du die Nummer richtig wahlst. Verwendest du namlich eine schon vorhan
Zeilennummer, so wird diese Zeile Uberschrieben, was vielleicht von dir gewollt ist, aber nicht mehr in den Absch
Einfigen von Zeilegehort.

Falls du den Nummerbefehl anwenden mdchtest, aber die Numerierungsabstande schon zu klein sind, kannst
dem BefehREKEY die 100er—Abstande wiederherstellen.

3.1.18 Eigenschaften des Eingabemodus
Wie du in Abschnitt 3.1.17Einfigen von Zeilengesehen hast, kannst dwaEdit in den Eingabemodus versetzen

und damit neue Zeilen in derorkfile einsetzen. Im Eingabemodus, den du mit dem Bef&BUT startest, hat der
Editor weitere Fahigkeiten, die insbesondere bei der Eingabe von Programmen oder Texten vorteilhaft sind.

3.1.18.1 Automatisches Einriicken

Nach jeder eingegebenen Zeile steht der Cursor wieder bereit fir die néchste. Die Voreinstellung des Editors ist
nicht immer die erste Spalte, sondern diejenige Spalte, die in der Zeile zuvor die erste nicht leere war. Die ,Z
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zuvor“ ist zu Beginn des Eingabemodus die aktuelle Zeile und im weiteren Verlauf die gerade zuvor eingegebene.
Die Einrtickspalte, die sich der Editor gemerkt hat, Gbersteht auch die Eingabe von Leerzeilen. Das automatische
Einrticken ist insbesondere bei der Eingabe von Programmen vorteilhaft.

Zum Steuern des Einrtickverhaltens gibt es den Befehl
INDENT

Er gibt an, ob automatisches Einrlicken stattfinden soll oder nicht. Mit ihm kannst du weiter angeben, ob die Ein-
rickspalte wie beschrieben von der vorherigen Zeile abhangen soll oder ob sie einen festen Wert haben soll. Weitere
Einzelheiten zur Syntax findest du im entsprechenden Teil des Abschnit3i8 Befehle im einzelnen

3.1.18.2 Automatischer Zeilenumbruch

Wenn die Eingabe von Texten mehrere Zeilen umfasst, ist es nitzlich, wenn der Editor eine volle Zeile selbstandig
abschlief3t und automatisch eine neue beginnt, so dass du dich beim Eintippen voll auf den Text konzentrieren kannst.
Ab der Version 02 vorexaEdit ist dies das Standardverhalten des Editors. Voreingestellt sind Zeilen mit der maxi-
malen Lang&.WWwIDTH. LWWIDTH ist die sichtbare Datenbreite in der Datenzone, also etwa 73 bei einem Editorfenster
von 80 Zeichen Breite und einem Nummernfeld von 6 Zeichen.

Sobald mehr als 73 Zeichen eingetippt sind, sushtdit von hinten her nach der ersten Gruppe von Leerzeichen

und schlagt alle Zeichen bis vor dieser Gruppe zur ersten Eingabezeile, die damit als fertig getippt eingegeben wird.
Alle Zeichen nach dieser Gruppe werden an den Anfang der nachsten Eingabezeile gestellt, die mit den in der Folge
eingetippten Zeichen erganzt wird.

Zum Steuern des automatischen Zeilenumbruchs gibt es den Befehl
INLENGTH

Er gibt an, ob der automatische Zeilenumbruch erfolgen soll oder nicht. Mit ihm kannst du weiter angeben, ob die
Umbruchspalte wie beschrieben am Ende der sichtbaren Zeile liegen soll, oder ob sie einen angebbaren festen Wert
haben soll. Weitere Einzelheiten zur Syntax des Befehls findest du im entsprechenden Teil des Abschiits 3.2,
Befehle im einzelnen

3.1.19 Blocke editieren

exaEdit kennt drei BefehledCOPY, CMOVE, CDELETE), mit denen Spalten kopiert, verschoben oder geléscht werden
kénnen CCOPY = column copy).

Da diese Befehle sich auf die gleichen Spalten in mehreren aufeinanderfolgenden Zeilen erstrecken kdnnen, ergibt sich
die Moglichkeit, in einemworkfile ,Rechtecke” von Zeichen mit jeweils einem Befehl zu kopieren, zu verschieben
oder zu l6schen. Ein Beispiel: Sieht desrkfile etwa so aus:

000100 Hier ist
000200 ein Text
000300 im Block
000400 ========

so sieht er nach dem Ausflihren des Befehls
ccopy (f 1) 1 8 column 10 line 400
folgendermal3en aus:

000100 Hier ist
000200 ein Text
000300 im Block
000400 ======== Hier ist
000500 ein Text
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000600 im Block

Der Befehl bedeutet: Kopiere von der ersten bis zur letzten Zeileoldsiles die Spalten 1 bis 8 in die Spalten ab 10
in die Zeile ab 400.

Ausfuhrlichere Angaben findest du bei der Beschreibung der drei Befehle im Abschnitt 3.2.3.

3.1.20 Der Zeilenmodus

Beziglich der Benutzung des Fensters kemaEdit zwei Arten, den Fenstermodus und den Zeilenmodus. Der Nor-
malzustand ist der Fenstermodus, in demEdit die Eingabe vom ganzen Fenster erkennt und als Ausgabe imme
den ganzen Fenster beschreibt.

Im Zeilenmodus dagegen wird das Fenster wie ein Schreibmaschinenterminal verwendet, waexhEditdmmer
nur neue Zeilen ans Ende des bisher Geschriebenen setzen kdnnt.

Der Zeilenmodus wird vorxaEdit nur verwendet, wenn der Fenstermodus nicht mdglich ist oder du es mit del
Befehl

scope off
verlangst. Zurlick in den Fenstermodus geht es mit dem Befehl
Scope on

wobeiscope alleine die gleiche Wirkung hat. Der Zeilenmodus kann fur dich von Vorteil sein, wenn du etwas anz
gen lassen mochtest, das in den 7 oder 8 Zeilen der Dialogzone keinen Platz findet, etwa die gesamte Ausgal
BefehlIsHELP. In einem solchen Fall kannst du die Befeht®pe off; help geben und spater mikope oninden
vertrauten Fenstermodus gehen.

Eine andere Anwendung besteht darin, stibpe off; scope on den Fenstermodus zu beenden und wieder zu
starten, wenn das Betriebssystem mit der Fenstersteuerung durcheinander gekommen ist (was in manchen Sy:
leider gelegentlich vorkommt).

Ein nitzlicher Befehl fiir den Zeilenmodus ist
display ...

mit dem du verlangst, dagsaEdit die angegebene Anzahl von Zeilen, beginnend mit der aktuellen Zeile, zeigt.

3.1.21 Programmieren des Editors

Unter dem Programmieren des Editors verstehen wir alle die Mdglichkeiten, die es gibt, komplizierte Befehle ¢
Folgen von Befehlen mit wenigen Tastendrucken zu veranlagseBdit hat eine ganze Reihe von Eigenschaften,

die dieses Programmieren ermdglichen. Weitere Funktionen werden im Laufe der Zeit noch hinzukommen. Die
xibilitat einer echten Programmiersprache wisd Edit jedoch nicht erreichen, das wére auch unverninftig, weil es
dafir ja schon genligend andere, auch sehr brauchbare, Programme gibt. Wasd#fiefetuf diesem Gebiet?

Die programmierbaren Funktionstasten F2, ..., sieche Abschnitt 3.1.23.

Die Befehlsspeichex undy, siehe Abschnitt 3.1.22.

Der Befehlsfolgenworkfile EXEC, siehe Abschnitt 3.1.24.

Die Parametervariablen, siehe Abschnitt 3.1.25.
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3.1.22 Befehlsspeicher

exaEdit kann Befehle oder mit dem Befehlsseparator verkettete Befehle (siehe Abschnitt 3.1.7) auch speichern, damit
du sie jederzeit bequem abrufen kannst.

exaEdit kennt 2 Arten von Befehlsspeichern. Das sind einmal die F-Tasten, die in Abschnitt 3.1.23 beschrieben sind,
zum anderen die beidewaEdit—BefehleX undy, die hier ndher erlautert werden. Der wesentliche Unterschied ist der,
dass du die irx oderY gespeicherte Befehlsfolge selbst wieder als Befdbaw. Y in einer Befehlsfolge verwenden
kannst, wahrend du die F—Tasten immer nur separat verwenden kannst.

Den Befehlsspeichet setzt du mit dem Befehl
x befehlsfolge

beispielsweise
X next 2; change /ab/xy/

Zum Ausfiihren des Befehls genigt dann die Eingabe des Befellft mochtest du die Befehlsfolge wiederholt
ausfuhren. Dazu brauchst du nur die gewiinschte Anzahl dahinterzusetzen.

x 17
fuhrt die Befehlsfolge 17 mal aus.

Kann ein Befehl der Befehlsfolge nicht ausgefihrt werden, beispielsweise wenn das Endekéies erreicht wird,
so wird die Ausfuihrung vox abgebrochen. Du kannst also etwa das oben defirlemé@ X 9999 auch in einem
workfile aufrufen, der nicht so viele Satze enthalt, wie auf den ersten Blick notwendig waren.

Mit dem Befehl
x ?

erreichst du, dasscaEdit die inX abgelegte Befehlsfolge im Fenster zeigt. Dies ist besonders nitzlich, wenn du etwa
eine komplizierte Befehlsfolge definiert hast, die du nur leicht verandern méchtest: dann gibstain, &nderst die
gezeigte Zeile entsprechend ab und driicksEdieer—Taste. Damit hast diierneut (und verandert) definiert.

Der Befehly ist identisch mitX. In der Definition vonX darfst duy verwenden und umgekehrt. Eine direkt oder
indirekt rekursive Definition wird vorxaEdit beim Ausfihren der Befehle erkannt und mit einer der Meldungen

Abbruch bei rekursivem X
Abbruch bei rekursivem Y

geahndet. Weitere Einzelheiten findest du im Abschnitt 3R2i8Befehle im einzelnennterxX odery.

3.1.23 Programmierbare Funktionstasten

exaEdit erlaubt es, di€—Tasten (beschriftet mit1, F2, ...) mit Befehlen oder mit Funktionen zu belegen.

Auf den Ublichen Tastaturen befinden sich BielastenF1 bis F12. Ganz gleich jedoch, wieviele solcherTasten
vorhanden sind, muss fir ihre Nutzung duestaEdit noch die Bedingung erfillt sein, dass ihr Niederdriicken auch
als diese Aktion an das Progranays Edit weitergegeben wird. Dies ist leider nicht immer der Fall. Du kannst prufen,
ob dieF—Tasten verflgbar sind. Fir dfe TasterF7, F8, F10 undF11 muss einer de¢xaEdit—Befehle zum Blattern
um eine ganze oder halbe Seite erzeugt werden (et F7 in einem Fenster mit 24 Zeilen). Die UbrigBATasten
bringen die Meldung

F-Taste ist nicht belegt

Erfolgt beim Niederdricken der—Tasten keine der beiden genannten Reaktionen, so stebtafigit nicht zur
Verflgung.

Zunachst ein einfaches Beispiel: Du mdchtest in einenkfile in jeder 10. Zeile die Ziffer 3 in eine 7 umandern. Zu
diesem Zweck konntest du die Befehlszeile
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next 10; change /3/7/

entsprechend oft eingeben. Eine Arbeitserleichterung dafir sind die Befehlssgeistwyr (vgl. vorigen Abschnitt
und Abschnitt 3.2.3Die Befehle im einzelngnNoch einfacher ist es, diese Befehlsfolge auf eineFd@asten, etwa
die TasteF1 zu legen, indem du die Zeile

nl10;c/3/7

tippst, dann aber nicht dienter—Taste, sondern die Tasté driickst. Als Erfolgsmeldung erscheint
F-Taste wurde belegt

Jedesmal, wenn du dann die Tastedriickst, wird die gespeicherte Befehlszeile ausgefihrt.

Die Belegung deF—Taste ist zunachst nicht besonders geschiitzt. Dies bedeutet, dasFadite eine neue Belegung
erhalt, wenn du etwas eingibst und dieTaste wieder driickst.

Die Belegungen deF-Tasten sind fiir allevorkfiles deinerexaEdit—Sitzung dieselben. Beim Beenden vexaEdit
gehen sie verloren.

Neben der oben beschriebenen einfachen Benutzung-dasten gibt es noch weitere Mdéglichkeiten, fir die du
den BefehlPFX (,program function key"*) brauchst.PFK ist ausfuhrlich in Abschnitt 3.2.3ie Befehle im einzelnen
beschrieben, hier nur das Wichtigste.

Mit
pfk n ?

siehst du die Belegung d&éTasten. Lasst du die Zahh weg, siehst du die Belegung aller belegtefTasten. Das
Fragezeichen ist ebenfalls entbehrlich.

Mit
pfk n lock

schitzt du die Belegung deérTasten. Dies bedeutet, dass sich die Taste nicht mehr durch Eingabe von Befehle
und Dricken der Taste belegen lasst. Dadurch isFdiEaste vor dem versehentlichen Belegen geschuitzt. In der
ungeschuitzten Zustand zuriickversetzen kannst du die Taste durch

pfk n unlock
Das Belegen def—Tasten kannst du ebenfalls mit dem Befet#iK machen.
pfk n set /.../

Zwischen den Schrégstrichen, die du wie immer durch andere Begrenzungszeichen ersetzen kannst, steht c
winschte Belegung der Taste. Bei der Belegung miRgls SET wird die Taste automatisch in den geschitzten
Zustand versetzt.

Die Belegung vorr—Tasten mittel®FK SET ist die einzige MdglichkeitexaEdit—Funktionen (siehe Abschnitt 3.1.30)
mit F—Tasten zu verbinden. Fehlt beispielsweiseRlief— oderDel—Taste auf der Tastatur, oder wird sie nicht an
exaEdit weitergereicht oder hat sie eine andere Bedeutung, dann kannst du ihre Funktion, namlich das Zeichen
dem Cursor zu léschen, mittels

pfk 1 set /’del’/

auf die Taste'1 legen.

3.1.24 Befehlsfolgen im Workfile:EXEC

Wie du vielleicht schon weil3t, kannst duéraEdit—ProfildateierexaEdit—Befehle ablegen, die dann beim Start von

exaEdit oder dem Start in einen neuemrkfile ausgeflihrt werden (siehe Abschnitt 3.1.26). Allerdings erfolgt diese
Ausfuhrung nur ein einziges Mal und dazu noch vor dem Laden der eventuell zu editierenden Datei. Méchtest du
bereitete Folgen voexaEdit—Befehlen zu beliebiger Zeit ausfiihren lassen, so gibt es dafir zwar die Befehlsspeiche
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undY und die programmierbaren Funktionstasienr2, ..., aber die Menge der damit ausfuhrbasesEdit—Befehle
ist doch immer sehr begrenzt. Eine Erweiterung dieser Moglichkeit besteht in folgendem:

1. Lege einemvorkfile namen<EXEC an.

2. Fulle diesenvorkfile mit denjenigen Befehlen, die du ausfiihren lassen méchtest.
3. Gehe zurick in deworkfile, in welchem du eigentlich editieren mdchtest.
4.

Gib den BefehEXEC.

Dann werden im aktuelleworkfile alle Zeilen desvorkfiles EXEC der Reihe nach ausgefihrt.

Folgende Besonderheiten sind zu beachten:

e Nach dem BefehXEC darf derzeit nichts anderes in deta Edit—Befehlszeile stehen (diese Einschrén-
kung wird in spatereiaxaEdit—\ersionen fallen).

e Gibt es keinemworkfile EXEC, so erhaltst du nur die Fehlermeldung
Workfile nicht gefunden

o Kommt im workfile EXEC der BefehIFILE vor, so entfallen bei seiner Ausfilhrung die sonst tblichen
Ruckfragen der Art

Alte Datei, driicke J oder Y, um sie zu ersetzen:

usw. Du solltest in diesem Fall also besondere Sorgfalt walten lassen und die verwendeten Dateinamen
genau prifen.

Weitere Einzelheiten findest du im Abschnitt 3.228¢ Befehle im einzelnennterEXEC.

3.1.25 Die Parametervariablen

Die Parameter iexaEdit—Befehlen sind zunéchst Konstanten, wie zum Beispoeler/abc/ in den BefehlemWEXT 6
bzw.LOCATE /abc/. Anstelle solcher Konstanten konnen aber oft auch Variablen verwendet werden, die Parameter-
variablen genannt werden.

Es gibt drei Typen von Parametervariablen:

e Typ N (numerical). Der Wert einer solchen Variablen ist eine ganze Zahl.
e Typ L (line number). Der Wert ist eine Zeilennummer.

e Typ S tring). Der Wert ist eine Zeichenkette.

Einige Parametervariablen sind von vornherein definiert. Ihr Wert wird durch die Ausfiihrung bestimmter Befehle
gesetzt:

e &Col ist vom Typ N und wird von den BefehlerdCATE undRLOCATE gesetzt, indem die Variable die
Spalte angibt, in der das Suchargument gefunden wurde.

e &Count ist vom Typ N und enthalt das Ergebnis der Ausfiihrung des BeGeiulsT.

e &Line ist vom Typ L und wird von den Befehlen deeCATE—Familie gesetzt, indem die Variable die
Zeile angibt, in der die Suche endet.

e &Loc istvom Typ S und wird von den Befehlen deiCATE—Familie mit dem Suchargument belegt.

Neben diesen immer vorhandenen Parametervariablen kannst du beliebig eigene definieren. Wie das geht, findest du
im Abschnitt 3.2.3Die Befehle im einzelnennter.

Mit den Parametervariablen kannst du in gewissem Umfang auch ,rechnen”, etwa Konstanten addieren oder Teilketten
bilden. Auch diese Mdglichkeiten sind in dem genannten Abschnitt beschrieben.
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3.1.26 Die Profildateien

exaEdit hat zwar fur die meisten Parameter Voreinstellungen, die alles in allem genommen die ,besten” sind, es
aber immer wieder Félle, wo du andere Voreinstellungen besser findest. Fur dieses Problem gibt es Profildateien
Dateien mitexaEdit—Befehlen, die jedesmal ausgefiihrt werden, wenaxdédit startest. Genaugenommen werden
die Profildateibefehle sogar schon vor dem Laden der zu editierenden Datei ausgeftihrt.

Es gibt 2 Arten von Profildateien fidéixaEdit:

e die Installationsprofildatei

o die private Profildatei

Das Installationsprofil heif3t so, weil es fur den installierten Editor gilt, ganz gleich, wer ihn (bei Mehrbenutze
systemen) aufruft, wahrend das private Profil an die aufrufende Benutzeridentifikation gebunden ist. Im einze
gehtexaEdit so vor:

exaEdit findet sein Installationsprofil Gber die Umgebungsvariable
EXAEDITIP

Ob diese vorhanden ist und welchen Wert sie gegebenenfalls aufweist, kannst du in Unix—Systemen mit dem L
Befehl

echo $EXAEDITIP
in Windows—Systemen mit dem Windows-Befehl
set exaeditip

feststellen. Beginnt der Wert vaEKAEDITIP mit dem Zeichen ;“, so bedeutet dies, dass kein Installationsprofil
vorhanden ist.

Ist jedoch die UmgebungsvariabBXAEDITIP gar nicht vorhanden, so verwendetaEdit statt dessen die Datei
.exaEditip in dem Verzeichnis, von dem ausaEdit aufgerufen wurde. Gibt es eine solche Datei nicht, so arbeite
exaEdit ohne das Installationsprofil.

Die private Profildatei erstellst du bei Bedarf selbst. Sie heil3t
.exaeditpp

und wird vonexaEdit zuerst in dem Verzeichnis gesucht, von dem @usdit aufgerufen wurde. Gibt es dort keine
solche Datei, so suchixaEdit sie in deinem Home—-\Verzeichnis. Gibt es dort auch keine, so arleeitEtit ohne
privates Profil.

exaEdit findet das Home-Verzeichnis in Unix-Systemen Uber die Umgebungsvatalie in Windows-Systemen
Uber die beiden UmgebungsvariabBIMEDRIVE und HOMEPATH. Deren Werte kannst du wie oben beschrieben mit
den Befehlerecho bzw. set feststellen.

exaEdit bearbeitet zuerst das Installationsprofil und dann das private, so dass du in deiner eigenen Profildatei Bef
die dir im Installationsprofil nicht gefallen, durch entsprechende eigene tberschreiben kannst.

Ein nutzliches Beispiel fur einen Eintrag in der Profildatei ist der Befehl
cmdsep ,

der den Befehlsseparator fur die Verkettung wenEdit—Befehlen von ;“ auf , ,“ setzt. Dieses Umsetzen ist von
Vorteil, wenn das Zeichen;,, nur tUber dieShift—Taste, das Zeichen', dagegen ohne dighift—Taste eingegeben
werden kann.

WennexaEdit gestartet wird und — wie oben beschrieben — auf verschiedenen Wegen die Profildateien sucht, so
es die vorgefundenen Verhaltnisse fest, ohne dich direkt zu informieren: die Profilbearbeitung soll ,lautlos* erfolg
Du kannst dich jedoch jederzeit wahrend desEdit—Sitzung informieren, wie das mit den Profilen beim Start von
exaEdit war, indem du den Befehl
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profile 7

aufrufst. Die vonexaEdit prasentierten Meldungen sollten selbsterklarend sein. Die Kurzfassung dexafafit im
allgemeinen Fall versuchten Aktionen kannst du Giber den Befehl

help profilex

erhaltenprofilex ist kein Befehl, sondern nur ein Hilfetext. Die Funktionen des BefBRIF ILE sind weiter unten
beschrieben.

Es gibt bestimmte Einstellungen veraEdit, die workfile—spezifisch sind, beispielsweise die Breite des Nummern-
feldes, die du mit dem Befel§KEY setzt. Du kannst einen solchen Befehl jederzeit in ewEdit—Profil stellen,
damit er beim Start vorxaEdit automatisch ausgefihrt wird. Wenn du jedoch einen weitetgkfile einrichtest,

gilt wieder die Voreinstellung fUBKEY. Um auch in solchen Féllen vom Profil zu profitieren, kannst du im Profil
exaEdit—Befehlszeilen mit dem Zeichen

beginnen lassen. So markierte Zeilen werden beim Bearbeiten des Profils am AnfamgHdér—Sitzung wie die
Zeilen ohne Ausrufezeichen bearbeitet. Wenn du aber einen nearéfile anlegst, oder eineworkfile mit dem
Befehl

delete all
vollstandig leer machst, werden aus dem Profil alle Zeilen, die mit einem Ausrufezeichen beginnen, erneut bearbeitet.

Mit dem Befehlprofile und geeigneten Parametern kannst du die Befehlszeilen im Profil

e anzeigen
e ausfuhren

e in den aktivenworkfile laden

Dabei kannst du angeben, ob du alle Zeilen meinst oder nur diejenigen, die mit dem Ausrufezeichen beginnen. Einzel-
heiten, wie du den Befelpirofile daftir aufrufen musst, findest du dureélp profile oder bei der ausfiihrlichen
Prasentation allesxaEdit—Befehle im Abschnitt 3.2.3.

Wie bereits an den entsprechenden Stellen gesagt, werden die Profildateibefehle vor dem Laden der zu editieren-
den Datei oder beim Start in einen neuwasrkfile ausgefiihrt. Manchmal wére es jedoch vorteilhaft, einen Satz von
exaEdit—Befehlen zu beliebiger Zeit ausfihren zu lassen. Dies ist méglich, jedoch nicht mit exaénit—Profil,

sondern mit denexaEdit—BefehlEXEC.

3.1.27 Online-Hilfen

exaEdit kennt zwei Arten vorOnline—Hilfe: einmal die kurzen Hilfetexte, die du mit desraEdit—Befehl
help

bekommst (siehe Abschnitt 3.2B3ie Befehle im einzeln@rzum andern enthadixaEdit Hilfsmittel zur Anzeige der
vorliegenden Benutzeranleitung am Bildschirm. Nur von dieser zweiten Hilfeart ist im vorliegenden Abschnitt die
Rede.

Die exaEdit—Benutzeranleitung gibt es in vier verschiedenen Formaten:

DVI
HTML
PDF
Postscript

Falls du sie bendtigst, aber nicht findest, frage diejenige Personxafieit auf deinem Rechner installiert hat oder
wende dich an den Autor vasxaEdit. Du findest sie natiirlich auch von dexaEdit—Startseite im WWW aus.
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Da die gesamte Benutzeranleitung von der Gré3e her nicht in das Prograrfdit passt, handelt es sich um eine
separate Datei, die daher nicht notwendig auf jedem Rechnesxa&dit enthalt, zur Verfiigung steht (beispielsweise
wenn vergessen wurde, sie in ein passendes Verzeichnis zu stellen). Ein weiteres Problem ergibt sich aus der
che, dass zum Ansehen der Anleitung am Bildschirm Programme verwendet werden missen, die ebenfalls nic
exaEdit gehoren, die nicht auf allen Rechnern vorhanden sind und die verschiedene Darstellungsformen der Anlei
bendtigen.

exaEdit hat fur das Ansehen seiner Benutzeranleitung am Bildschirm den Befehl
manual

und kennt dann dazu ein externes Programm, eventuell einen Satz von Parametern und eine Datei. Das Proc
wird dann mit den Parametern auf die Datei losgelassen.

Da, wie bereits gesagt, verschiedene Programme, Dateien und Parameter mdglich sind exeEzigtginen solchen
zusammengehdrigen Satz mit einem Namen.

In exaEdit gibt es immer einen (schon einprogrammierten) solelhenal—-Séatze. Bei seiner Verwendung greifst du
auf die Benutzeranleitung zu, deaEdit im WWW zur Verfigung stellt. Bei gewissen Arten der Installation von
exaEdit wird im Installationsprofil ein weiteratanual—Satz bereitgestellt, mit dem eine lokale Kopie der Benutzer-
anleitung angesprochen wird.

Die so bereitgestellten Aufrufe der Online—Darstellung der Benutzeranleitung kannst du jedezeiEiin—Profil
oder in der laufendeaxaEdit—Sitzung verandern oder erganzen. Mit dem Befehl

manual * 7?7

erhaltst du eine Liste der gerade vorhandenemmal—-Satze. Weitere ausfuhrliche Informationen findest du bei der
Beschreibung des Befe4NUAL.

3.1.28 Die Tastatur

exaEdit verwendet keine Tastenkombinationen flir Editorfunktionen. Neben den normalen Zeichentasten haber
folgenden Tasten eine Bedeutung:

e Die Cursor-Tasten(— « |):
Sie bewegen den Cursor durch das Fenster.

e Die Backspace—Taste ¢—):
Sie dient dem Entfernen eines Zeichens.

e Die Enter—Taste ¢—/, Enter):
Sie dient der Eingabe von Befehlen, Prafixbefehlen und Direktdnderungen.

e Die TasteEinfg (oderINS odera):
Sie dient zum Ein— und Ausschalten des Einfiigemodus.

e Die TasteEntf (oderDEL oder4):
Sie dient dem Entfernen eines Zeichens.

e Die TastePos 1 (oderHOME):
Sie dient dem Ruickgangigmachen aller Tipp—Anderungen seit dem letzten Driickartdes Taste.

e Die TasteBild|:
Sie dient dem Vorwartsblattern imorkfile um 1 Fensterseite.

e Die TasteBildf:
Sie dient dem Ruckwartsblattern morkfile um 1 Fensterseite.
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e Die Fn—Tasten:
Von diesen haben nur die folgenden eine voreingestellte Bedeutung:

F7. Sie dient dem Rickwartsblattern wworkfile um eine ganze Seite.
F8: Sie dient dem Vorwartsblattern imorkfile um eine ganze Seite.

— F10: Sie dient dem Ruckwartsblattern workfile um eine halbe Seite.
— F11: Sie dient dem Vorwartsblattern imorkfile um eine halbe Seite.

e Die Tasten im rechten Tastenblock:
Sie werden bei manchen Tastaturen als Alternative ziFdemasten verwendet.

Oftmals gibt es Tastaturen, auf denen die oben genannten Tasten nicht alle vorhanden sind. Manchmal sind sie zwar
physisch vorhanden, aber logisch mit solchen Werten versehesxadiéit nicht erkennen kann oder erst gar nicht er-

halt. In solchen Fallen kannst du einige der oben bezeichneten Funktionen mit den vorhandenen und funktionierenden
F-Tasten verknlpfen.

Beispielsweise ist ein verniinftiges Editieren ohne die Zeicheneinfiige— oder ZeichenentfeRitafgeI{S bzw.
Entf/DEL) nicht moglich. Wenn nun wenigstens dieTasten funktionieren, kannst du mithilfe des BefetHEK die
beiden Tastenfunktionen aBfTasten legen. Naheres siehe Abschnitt 3.1P28grammierbare Funktionstastennd

beim BefehlPFK, Abschnitt 3.2.3Die Befehle im einzelne®enke librigens daran, dass du solche Festlegungen auch
in derexaEdit—Profildatei (siehe Abschnitt 3.1.26) machen kannst.

Welche Tastenfunktion miR—Tasten verkniipft werden kdnnen, steht im Abschnitt 3.le88Edit—Funktionen

3.1.29 Tastaturtest

Dieser Abschnitt gilt fur die Verhaltnisse in Unix—Betriebssystemen, die Informationen zum Be#HARD TEST
gelten aber auch fur Windows—Systeme.

Tastaturen sind eines der tribsten Kapitel in Unix—Betriebssystemen. In dem Bestreben, flexibel auf alle mdglichen
und unmdglichen Wiinsche zu reagieren, wurde die Zuordnung von Tasten zu Zeichen oder Funktionen auf mehreren
verschiedenen Ebenen variabel gestaltet. Damit wurde zwar nur die Mdéglichkeit geschaffen, ein gigantisches Chaos
zu produzieren, aber leider wurde dies gelegentlich wenigstens teilweise erreicht.

Wenn du eine Taste der Tastatur driickst axaEdit dann auf eine bestimmte Weise darauf reagiert, gibt es neben den
beiden natirlichen Ebenen des Bedeutungswechsels, namlich Tastaturbeschriftung am einen Ende und Interpretation
der Taste durclaxaEdit am anderen, 7 (= sieben) weitere Ebenen, auf denen sich die Bedeutung aller oder auch nur
einiger Tasten verandern lasst.

Damit du dich vergewissern kannst, dass die von dir gedriickten Tasten auch die von dir gewtinschte Bedeutung haben,
gibt es den BefelREYBOARD mit dem ParameterEST.

Allerdings musst du beachten, dass es Tasten gibt, deren Driicken nislatfatit weitergeleitet wird. Wenn es sich
dabei um Tasten handelt, von denen du meinst, dasscselit zur Verfllgung stehen sollten, musst du dich an die
Personen wenden, die fur das Betriebssystem deines Rechners zustandig sind.

Der Test einer Taste geht so: Du gibst den Befehl
keyboard test

(MinimalabkirzungkEYB T) ein, woraufexaEdit
Driicke Taste:

in das Fenster schreibt. Dann driickst du die zu testende Taste. Antesaafetit mit einer Zeile, so ist der Test
beendet. Siehst du dagegen keine Reaktionaxafidit, SO musst du zusatzlich dmter—Taste driicken. Falls du
mehrere Tasten testen mochtest, kdnnte es vorteilhaft sein, den Bef#UARD TEST mit X oderY abzukirzen
(siehe die entsprechenden Befehle) oder miftEls(siehe dort) auf eine-Taste zu legen.
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Um die Informationen, di#®EYBOARD TEST liefert, richtig deuten und gegebenenfalls Verbesserungen an der Tastat
vornehmen zu kénnen, musst du zunachst folgendes wissen:

Im Betriebssystem Unix verwendest du normalerweise kein physisches Terminal, sondern, als sogenannte Term
mulation, ein logisches Terminal. Welche Terminalemulation du gerade verwendest, steht in der Umgebungsvaric
TERM, die du dir beispielsweise mit dem Unixbefeltho $TERM ansehen kannst.

Jede physisch vorhandene Taste kannst du einzeln oder zusammenghitfter, A1t—, Strg—, ... Taste driicken. Im
folgenden bedeutet ,Taste” eine Einzeltaste oder eine solche Kombinationstaste. Die verwendete Terminalemul
legt dann fest, was die Tasten bedeuten. Bitte beachte, dass es Tasten gibt, deren Driicken nicht an die Terminz
lation geht, weil sie schon vorher abgefangen werden.

Die an die Terminalemulation weitergereichten Tasten werden von ihr auf zweierlei Art weitergegeben: Als norrr
Tasten (auf denen irgendein Zeichen liegt) und als Folgen von Tastefs¢afte—Folgen oder —Sequenzen genannt,
da sie meist mit deEsc—Taste beginnen). Beispiel: Wenn du die mit beschriftete Taste driickst, behauptet die
Terminalemulatiorkterm, du hattest die 5 Tasten

\E[11~

in dieser Reihenfolge gedrickig soll dieEsc—Taste bedeuten). Andere Terminalemulationen liefern andere Tastel
folgen.

Um diesen Unsinn wieder wettzumachen, gibt es im Unix—Betriebssystem eine sogehantiigo—Datei, in der

fur jede Terminalemulation, die an dem betreffenden Rechner verwendet wird, angegeben ist, wie die Tastenfc
wieder zu den Originalinformationen zusammenzusetzen sind. Beispielsweise stehfTmrliefo—Datei fur die
Terminalemulatioxterm, dass die TastenfolgeE [11~ bedeuten soll, dass die Tastegedrickt wurde.

exaEdit verwendet zum Schreiben in das und zum Lesen vom Fenster den Betriebssystetrssafegl. Abschnitt
3.1.1,Aufnahme einer exaEdit—SitzynQurses gibt anexaEdit diejenigen Informationen weiter, die es vderminfo
erhalt. Nun bist du so weit, dass du die KBYBOARD TEST gelieferten Informationen verstehen kannst. Die Antwort
von exaEdit hat immer die Gestalt

Curses: ..., Zeichen: ..., Escape: ..., Funktion:
wobei fur . . . jeweils Eintrage gemacht sind. Diese Eintrage haben folgende Bedeutung:

Curses: Hier steht der Zahlenwert einer (Zeichen—)Taste oder die FunktionCuti&s von Terminfo mitgeteilt
bekommt. Steht nacturses: aber ein Strich, so bedeutet dies, dassEdit eine Escape—Folge gelesen hat, die in
Terminfo nicht vorkommt, also als Folge von Einzelzeichen Wanses an exaEdit durchgereicht wurde. In diesem
Fall ist die 3. Rubrik Escape:“ ausgefullt.

Zeichen: Hier steht das Zeichen, das mit der Taste verknlpft ist, wenn es ein solches gibt. Ansonsten das \
.,keins“.

Escape: Hier steht dieEscape—Folge (vergleiche die Erlauterungen zCugses:*), wenn eine solche geschickt
wurde.

Funktion: Hier steht das Wortkeine", wenn es sich um eine Zeichentaste handelt. Handelt es sich um eine ande
Taste, so hat sie entweder (meist) eine FunktiogxirEdit, die dann genannt wird, oder es wird',ausgegeben.

Falls du mitKEYBOARD TEST arbeiten willst, empfiehlt es sich, den Befehl fir einige bekannte und funktionierend
Tasten aufzurufen, bevor du dich an die Erkundung unbekannter Tasten wagst.

Die Personen, die flur die Betreuung deines Rechners zustandig sind, konfendigo—Datei verédndern und auf
diese Weise fehlende oder falsche ZusammenfassungeBseape—Folgen zu Funktionstasten ergénzen bzw. ver-
bessern.

3.1.30 exaEdit—Funktionen

Wie in Abschnitt 3.1.28Die Tastatur ausgefihrt wurde, gibt es einige Tastenfunktionen, die (mittels Bef&himit
F-Tasten verknupft werden konnen. Urspringlich waren dies alles Funktionen, die auf manchen Tastaturen re
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Tasten vorhanden waren, aber nicht auf allen, so dass der Wunsch nach einem Ersatz entstand. Da in manchen Fallen
jedoch der Bezug zu realen Tasten nicht mehr offensichtlich ist, werden diese Funktionen jetzt

exaEdit—Funktionen
genannt.

In der folgenden Tabelle sind dexaEdit—Funktionen beschrieben. In der Spalte ,Name* steht die Form, die du im
BefehlPFK fur die Funktion verwenden musst. In der Spalte , Taste" stehen Beschriftungen von Tasten, die blicher-
weise die entsprechende Funktion haben sollten. Stehen in der SpEdigten, so handelt es sich um die Belegungen,

die exaEdit in jeder neuerexaEdit—Sitzung am Anfang macht.

Name Taste(n) Funktion

"del’ Entf Losche Zeichen unter dem Cursor
"ins’ Einfg Einflgemodus an oder aus
"+page’ | F8,Bild | | ganze Seite vorwarts

'-page’ | F7,Bild T | ganze Seite riickwarts

"+half’ | F11 halbe Seite vorwarts

"half’ | F10 halbe Seite riickwarts

"cleft’ | « Cursor nach links

‘cright’ | — Cursor nach rechts

"cup’ 1 Cursor nach oben

"cdown' | | Cursor nach unten

'pos?’ Pos1, Home | Restauriere Bild nach dem letztBater

Mit dem Befehl
help function

erhaltst du einen kurzen Hilfetext in der tblichen Form, so dass dexdi&lit—Funktionen auch ohne Benutzeranlei-
tung findest.

3.1.31 Einflgen von Satznummern

Wie in Abschnitt 3.1.9Satznummerrbereits erwahnt, maclkkaEdit fir Satze, die zwischen zwei vorhandene Satze
kommen, eine Satznummer, die zwischen den beiden Satznummern liegt, damit auf diese Weise die Satznummern
immer streng aufsteigend bleiben.

Gehen wir zunachst vom Normalfall aus, dass zwei Satze Nummern im Abstand von 100 haben, die auch durch 100
teilbar sind, also etwa

800 ...
900 ...

Wenn jetzt 1 Satz zwischen die beiden Satze kommt, erhalt er die Nummer 820:

800 ...
820 neuer Satz
900 ...

Folgen nach diesem neuen Satz weitere neue Satze, so erhalten sie die N@aimeéo und 880. Folgen danach
noch weitere neue Satze, so erhalten sie geeignete Nummern zwischen 880 und 900.

Sind die Normalabstande nicht 100, dann sind die ersten Einfligeschritte auch nicht 20, sondern dem Normalabstand
angepasst. Auf jeden Fall verfolgtaEdit beim Einfligen diese Ziele:

e Verwende eher ,glatte” Zahlen als ,krumme*.

e Belege nicht sofort die Mitte eines Intervalls, sondern bevorzuge zunachst die untere Halfte. Der Grund
ist die Vermutung, dass es eher weitere Satze nach dem gerade eingesetzten gibt, als vor diesem.
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e Greife erst dann zum Neunumerieren, wenn keine Zwischennummer mehr maoglich ist.

e Verwende beim erzwungenem Neunumerieren nicht die voreingestellte Schrittweite, sondern eine |
nere, damit nicht alle folgenden alten Satze neu numeriert werden mussen (also z.B. 20 statt 100
100 statt 500).

e Wirden sich beim Neunumerieren Satznummern gro3er als das mdgliche Maximum 99999999 e
ben, so wird zunachst die Schrittweite so verkleinert, bzw. danach der Anfangspunkt des Neunume
rens so weit nach vorne verlegt, dass die groéf3te benétigte Satznummer das Maximum nicht Gbers
(in Version 01 vorexaEdit erst teilweise realisiert).

3.1.32 exaEdit—Fehler

exaEdit ist, wie jedes groRere Programm, nur schwer fehlerfrei zu schreiben. Leider muss gegebenenfalls soga
unvorhergesehenem Programmabbruch gerechnet werden. Um in einem solchen Fall mdglichst viel zu retten, vel
exaEdit, den Inhalt aller gedndertevorkfiles in neue Dateien zu schreiben. Im einzelnen geschieht folgendes:

exaEdit verlasst den Fenstermodus und fiihrt seine restlichen Arbeiten im Zeilenmodus aus. Als erstes kommt
der Meldungen

exaEdit: Bus error

exaEdit: End process
exaEdit: Illegal instruction
exaEdit: Segmentation fault

Dann wird eine DatekxaEdit.dmp geoffnet, in dieexaEdit Informationen schreiben soll, die fir die Fehlersuche
ndtzlich sein kénnen. Das Gelingen oder Misslingen fuhrt zu der Meldung

exaEdit.dmp [nicht] gedffnet

Der Inhalt der DateexaEdit .dmp ist nicht vorhersagbar. Er hédngt von der Stelle ab, an der das Progeamfiaht
abstirzte.

Um die geanderteworkfiles zu retten, UiberpriiféxaEdit alle workfiles daraufhin, ob du sie geandert, aber die Ande-
rungen noch nicht gesichert hast. Fir jeden solet@kfile wird eine Datei mit einem bestimmten Namen gedffnet,
in die alle Satze deworkfiles (ohne dietop line) hineingeschrieben werden sollen. Das Gelingen oder Misslinger
dieses Offnens fiihrt zu der Meldung

exaEdit.jjjj.mm.tt-hh.mm.ss.wfn.dsn [nicht] gedffnet

Dabei bedeutet
jjjj dasJahr,

mm den Monat,
tt den Tag,

hh die Stunde,
mm die Minute,
ss die Sekunde,

wfn den Namen deswvorkfiles,
dsn den Namen der Datei.

Falls die Satze desorkfiles erfolgreich gerettet werden konnten, erfolgt die Meldung
Daten gesichert

Nachdem alleworkfiles Uberprift und gegebenenfalls in Dateien geschrieben wurden, wird die Protokolldat
exaEdit.dmp wieder geschlossen (falls sie gedffnet werden konnte), was durch die Meldung

exaEdit.dmp geschlossen
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angezeigt wird.

3.1.33 exaEdit-Tests

In exaEdit sind einige Mechanismen eingebaut, die es deaEdit—Entwickler ermdglichen, Informationen tber
Fehler zu sammeln. Diese Testmdglichkeiten werden mit dem Befshlaktiviert oder deaktiviert.

Die Syntax deSEST-Befehls ist im Abschnitt 3.2.Die Befehle im einzelne(Seite 114), beschrieben. Was die
einzelnen Parameter bedeuten, wird jedoch nicht mitgeteilt, da éxaigit—Benutzer wenig damit anfangen kannst.

3.2 Die Befehle

3.2.1 Notation

Im folgenden werden alle Befehle in alphabetischer Reihenfolge einzeln und im Detail vorgestellt. Die Prafixbefehle
sind im Abschnitt 3.3 beschrieben.

Die Beschreibung eines Befehls beginnt links oben mit dem Befehlsnamen und der Syntax des Befehls. In derselben
Zeile steht rechts auf3en die Minimalabkiirzung fir den Befehl.

Gibt es zu einem Befehl andere mit genau der gleichen Syntax und Bedeutung, so werden diese anderen Befehlsna-
men, durch einen senkrechten Striclfabgetrennt, mit aufgefihrt. Beispiel

BACK|UP|- [n] BA|U| -

Es handelt sich also um den BefedlCK, der identisch ist mit den BefehlgiP und - (ein Minuszeichen). Die
Minimalabkiirzung vorBACK ist BA, die vonUP ist U, - kann nicht weiter verkurzt werden.

Bei der Beschreibung der Parameter (oder Operanden) eines Befehls wird die folgende Notation verwendet:

eckige Klammern ([ ]): Diese schlie3en Parameter ein, die du angeben oder weglassen kannst. Im letzteren Fall tritt
eine Standardannahme in Kraft, die jeweils genau beschrieben wird.

Beispiel:BACK [n] besagt, dass du entwed@®ACK" oder ,BACK n“ angeben kannst. Die Standardan-
nahme ist in diesem Fall 1. Weiteres siehe Beschreibung des Bafgliis

senkrechter Strich|); Dieses Zeichen trennt alternative Parameter voneinander ab, von denen du hdchstens einen
angeben darfst.

Beispiel: SKEY [n|?] besagt, dass du entwedeSKEY n“ oder ,SKEY ?“ (oder nur ,SKEY"), aber
nicht ,SKEY n 7" eingeben darfst. Weiteres siehe Beschreibung des BeS&Ris

Kleinbuchstaben: Mit Kleinbuchstaben werden Parameter bezeichnet, fir die du Werte einzusetzen hast.

Beispiel:UP [n] gibt an, um wieviele Satze die aktuelle Zeile nach oben zu schieben ist. Bei diesem
Befehl musst du also fiir eine Zahl einsetzen (wenn du einen Parameter angibst).

GroRbuchstaben: Mit GroRbuchstaben werden Parameter bezeichnet, die du genau so wie beschrieben eingeben
musst. Dabei kannst du diese naturlich auch mit Kleinbuchstaben schreiben. Die hier verwendete Un-
terscheidung dient nur der Information, fiir welche Parameter Werte einzusetzen sind und welche Para-
meter unverandert einzutippen sind.

Bitte denke daran, dass Parameter ebenfalls abgekiirzt werden kénnen, wenn die Abkirzung eindeutig ist. Die Mini-
malabkirzung von Parametern wird hier nicht extra ausgewiesen.
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3.2.2 Meldungen

Bei jedem Befehl sind im Prinzip alle Fehlermeldungen und Meldungen aufgefuhrt, die bei seiner Bearbeitung
treten kdnnen. Alle diese Meldungen erscheinen im Stichwortverzeichnis dieser Anleitung in der Form

Meldung, exaEdit—Meldung, ...
FurMeldung steht nattrlich die tatsachliche Meldung.

Zusatzlich gibt es das Kapitel Bje exaEdit—Meldungendas sozusagen einen Auszug aus dem Stichwortverzeichni
darstellt, der sich auf die Meldungen beschréankt.

Von den vorstehenden Regeln gibt es Ausnahmen, namlich Meldungen, die du mit sehr vielen Befehlen erze
kannst und deren entsprechend haufige Aufnahme in Stichwortverzeichnis und Meldungskapitel keine wesent
Information bringen wirde. Sie werden im Meldungskapitel ohne Seitenhinweise erlautert, und das Stichwort
zeichnis verweist fur sie auf den vorliegenden Abschnitt und auf die entsprechende Seite des Meldungskapitels.

Anfangsspalte grofler als Endspalte
Datenanfang

Datenende

Die Spalte O gibt es nicht

Die top line kannst du nicht ...
Es gibt keinen folgenden (n) Satz
Es gibt keinen vorigen (p) Satz
Parametervariable keine Zeichenkette
Parametervariable nicht definiert
Parametervariable nicht numerisch
SET-Speicher unbenutzt
SET-Speicher ungiiltig

Zahl zu grof

Zeichenkette zu lang

Ebenfalls weggelassen wurden einige Fehlermeldungen, deren Ursache so offensichtlich ist, dass sie vermutlic
mand bei der Beschreibung der Befehle aufsuchen mochte.

Anzahl O nicht erlaubt
Diesen Befehl gibt es nicht
Fehlerhafter Befehl:
Operand fehlt in ...
Parameter fehlt

Ungililtiger Parameter

3.2.3 Die Befehle im einzelnen

+| DOWN | NEXT [n] +|DO|N

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird umSé&tze nach unten, zum Ende deskfiles hin, gesetzt. Da die aktuelle
Zeile eine feste Stelle im Fenster einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach oben.

Gibst dun nicht an, so wird 1 angenommen.
Istn groRer als die Anzahl der Séatze, die nach dem Satz der aktuellen Zeile kommen, so sehEefibt
Datenende

in die Dialogzone und bel&sst die aktuelle Zeile.
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- |BACK|UP [n] - |BA|U

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird umSatze nach oben, zum Anfang deskfiles hin, gesetzt. Da die aktuelle
Zeile eine feste Stelle im Fenster einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach unten.

Gibst dun nicht an, so wird 1 angenommen.

Istn groRer als die Anzahl der Sétze, die (einschliellichtderliine) vor dem Satz der aktuellen Zeile kommen, so
schreibtexaEdit

Datenanfang

in die Dialogzone und belasst die aktuelle Zeile.

_|CALL externbefehl _|cAL
Der Unix— oder Shell- oder MSDOS-Befehixternbefehl” wird nach auf3en zur Ausfihrung weitergegeben.

Ist der externe Befehl fertig, so meldet sietaEdit mit
exaEdit: Driicke die Eingabetaste, wenn du alles gesehen hast

wenn es vorher im Fenstermodus war. Wenn du die Taste gedrtckt hast, befindeia&idin wieder im gleichen
Zustand wie zuvor.

Falls sichexaEdit im Zeilenmodus befand, wird das Beenden des externen Befehls mit
exaEdit: Externer Befehl beendet
angezeigt.

Es sind alle Befehle méglich, die du auch sonst im Grundzustand der Unix-Sitzung oder in der Windows—
Eingabeaufforderung aufrufen kannst.

Mochtest du in Unix einen externen Befehl ablaufen lassen, wahreaghddit weiterbenutzt, so kannst du in Unix
wie Ublich den externen Befehl mit dem Zeichieanden lassen.

&name [+NUMBER |+STRING |+LINE |=value|?|-] &name

Der Befehlg dient der Definition und der Handhabung von Parametervariablen. Was Parametervariablen sind und was
du damit machen kannst, ist in Abschnitt 3.1.R%e Parametervariablemeschrieben.

Der Befehl muss immer mit einem Variablennamen gegeben wekdaleine ist falsch. Fir die Parameteund -
kann anstelle eines Namens eiangegeben werden, mit der Bedeutung, dass alle Parametervariablen gemeint sind.

Gibst du gar keinen Parameter an, so ist das gleichbedeutend mit der Ahdaigeangegebene Parametervariable
wird angezeigt. Die Informationen sind

e Der Typ: Einer der Buchstaben L oders fur den Typ (Vergleiche Abschnitt 3.1.25.)
e Der Name der Parametervariablen.

e Der Wert der Parametervariablen.

Mit dem ParameterNUMBER definierst du eine neue Parametervariable fir numerische Werte. Der Name muss aus

1 bis 8 Buchstaben bestehen. Dabei wird zwischen groRen und kleinen Buchstaben unterschieden. Beachte, dass die
Namen der vordefinierten Standardparametervariablen einen groRen Anfangsbuchstaben und sonst kleine Buchstaben
aufweisen. Um der neu definierten Parametervariablen einen Wert zuzuweisen, muss de& Bafelat mit dem
Parametervalue aufgerufen werden.
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Die ParameterSTRING und+LINE dienen in gleicher Weise der Definition von Parametervariablen fiir Zeichenkette
bzw. fir Satznummern.

Mit dem Parameteevalue wird einer bereits bestehenden Parametervariablen ein (neuer) Wert zugewiesen.
solcher Wert ist entweder eine (zum Typ der Variablen) passende Konstante oder ein bestimmter einfacher Ausc

Erlaubte Ausdriicke fir numerische Parametervariablen sind Summe und Differenz von Konstanten. Auch bel
rametervariablen, die Satznummern darstellen, kbnnen numerische Konstanten addiert oder subtrahiert werdel
dann in einer neuen Satznummer resultiert, die entsprechend viele Satze weiter unten oder oben ist. Bei Paral
variablen, die Zeichenketten darstellen, kdnnen im Ausdruck mit einem Additionszeichen Zeichenfolgen verke
werden oder mit der ParameterfolgléBSTR /kette/ anfang laenge eine Teilkette gebildet werden.

Da bei allenexaEdit—Befehlen Konstanten durch geeignete Parametervariablen ersetzt werden kénnen, gilt dies «
fur den Befehk, sodass auf diese Weise ein relativ machtiges ,Rechnen” mit Parametern mdglich ist.

Mit dem Parameter wird die angegebene Parametervariable geldscht. Schreibst duxeis@mwerden alle Parame-
tervariablen geldscht. Beachte aber, dass die Standardparametervariablen nicht geléscht werden kénnen.

Ein paar Beispiele (die Satznummern der Datei seien 100, 200, ...):

&anz+n

&anz =3

&Col=&anz + 4

&Line = 0500

&Line = &Line - 2
&Loc = -abc

&Loc = &Loc + .de.
&Loc = substr&Loc3 2

Dann ergibt der Befelét+7 die folgende Ausgabe:

N &Col =7

N &Count =0

L &Line =00000300

S &Loc =/cd/

N &anz =3
ALIGN [ (11 [12]1)] /kette/ [MOVEALL] [H] [I] [n|ALL] AL
oder
ALIGN [(11 [12])] col [LEFT|RIGHT [MOVEALL]] [n|ALL] AL

Dieser Befehl verschiebt die betroffenen Satze horizontal.

Zeilen kdnnen explizit angegeben werden: von Zeildis Zeile12 oder von Zeilel 1 bis zum Datenende. Sie kénnen
aber auch implizit angegeben werden: beginnend mit der aktuellenriZédden oder alle Zeilen desorkfile.

In der ersten Form werden von den betroffenen Zeilen alle diejenigen verschoben, die die Zeichemkettent-
halten. Sie werden so ausgerichtet, dasste jeweils untereinander steht. Das Ergebnis richtet sich nach derjenige
Zeile, in derkette am weitesten rechts steht, weil Zeilen alle nach rechts, aber im allgemeinen nicht nach links v
schoben werden kdnnen. Diejenigen Zeichen, diekeatte stehen, bleiben an ihrem Ort. Hast du zum Beispiel die
Zeilen

abc.def.de - - [23/Dec/2005...
xyx.ghijkl.at - - [24/Dec/2005. ..

so lauten sie nach dem BefaetilIGN /[/ ALL

abc.def.de - - [23/Dec/2005. ..
xyx.ghijkl.at - - [24/Dec/2005. ..
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Zusatzlich hast du die Mdglichkeit, die Zeilen als ganzes zu verschieben, indem die Zeiclxentomit verscho-
ben werden, wenn du den ParameteYEALL angibst. Der BefehALIGN /[/ MOVEALL ALL héatte also folgendes
ergeben:

abc.def.de - - [23/Dec/2005...
xyx.ghijkl.at - - [24/Dec/2005...

Bei der zweiten Form geschieht die Ausrichtung der betroffenen Zeilen anhand der angegebenen Spalte. Steht in
dieser Spalte ein Leerzeichen, so werden ohne Angabe weiterer Parameter alle Zeichen nach dieser Spalte so weit
nach links verschoben, dass das erste Nicht-Leerzeichen in diese Spalte gerat. Gibst du aber den Pet&Meter

so werden alle Zeichen vor dieser Spalte so weit hach rechts verschoben, dass das erste Nicht-Leerzeichen in diese
Spalte gerét. Gibst du bei dieser Verschiebung zusétzlich den ParafaerailL an, so wird die Zeile insgesamt

nach rechts verschoben, so dass also auch die Zeichen nach der Spalte an der Verschiebung teilnehmen. Wenn du etwa
folgende Zeilen hast:

abc def
1234567 90
Xyz ABC

so hat der BefeMLIGN 7 ALL das Ergebnis

abc def
1234567 90
xyz ABC

der BefehlALIGN 7 RIGHT ALL das Ergebnis

abc def
1234567 90
Xyz ABC

und der BefehALIGN 7 RIGHT MOVEALL das Ergebnis

abc def
1234567 90
Xyz ABC

BACK |- |UP [n] BA|-|U

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird umSatze nach oben, zum Anfang deskfiles hin, gesetzt. Da die aktuelle
Zeile eine feste Stelle im Fenster einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach unten.

Gibst dun nicht an, so wird 1 angenommen.

Istn groRer als die Anzahl der Satze, die (einschlie3lichtderliine) vor dem Satz der aktuellen Zeile kommen, so
schreibtexaEdit

Datenanfang

in die Dialogzone und belasst die aktuelle Zeile.

BOTTOM B

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird auf den letzten Satzvdagfiles gesetzt. Da die aktuelle Zeile eine feste Stelle
im Fenster einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach oben.
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CALL|_ externbefehl CAL|_
Der Unix— oder Shell- oder MSDOS—-Befehdxternbefehl” wird nach aul3en zur Ausfihrung weitergegeben.

Ist der externe Befehl fertig, so meldet sietaEdit mit
exaEdit: Driicke die Eingabetaste, wenn du alles gesehen hast

wenn es vorher im Fenstermodus war. Wenn du die Taste gedriickt hast, befindetagidi wieder im gleichen
Zustand wie zuvor.

Falls sichexaEdit im Zeilenmodus befand, wird das Beenden des externen Befehls mit
exaEdit: Externer Befehl beendet
angezeigt.

Es sind alle Befehle moglich, die du auch sonst im Grundzustand der Unix-Sitzung oder in der Windov
Eingabeaufforderung aufrufen kannst.

Mochtest du in Unix einen externen Befehl ablaufen lassen, wahreaghddit weiterbenutzt, so kannst du in Unix
wie Ublich den externen Befehl mit dem Zeichieanden lassen.

CASE [7|U|M|L] | [?|I|S] CA
Der BefehICASE wird flr zwei verschiedene Zwecke verwendet. ZunachstA8E mit den Parameter, M undL.

Normalerweise verwendeikaEdit die von dir eingetippten Buchstaben so wie sie sind: kleine Buchstaben bleibe
klein, grof3e bleiben grol3. Dies entspricht der (Vor-)Einstellung

case m oder case 1
(m = ,mixed", 1 = ,lower"). Stellst du dagegenxaEdit mit
case u

(u = ,upper’) um, so werden alle eingegebenen Kleinbuchstaben in GroRbuchstaben Ubersetzt (a bis z, nich
Umlaute).

Alle Zeilen, die du durch Verandern eines Zeichens ,anfasst, werden ebenfalls von klein nach grol3 Ubersetzt. V
rend die Einstellung gilt, wird dies durch einJ* in der Statuszeile volxaEdit angezeigt.

Nun zuCASE mit den Parameterhunds: Durch Eingabe von
case 1

verlangst du, dass die Befehd#ANGE, SSPLIT und die derLOCATE—Familie so ablaufen, als wére bei ihnen der
Parametel angegeben. Dies bedeutet, dass die Befehle grof3/klein-insensibel arbeiten, also zwischen grol3er
kleinen Buchstaben nicht unterscheiden. Durch Eingabe von

case S
stellst du das Verhalten der genannten Befehle wieder auf die Voreinstellung grof3/klein-sensibel um.
case 7

zeigt die Einstellung beider Schalter durch die Ausgabe je einer Meldung aus den beiden folgenden Meldungsp:
an:

Mixed (lower): ohne Ubersetzung in Grofbuchstaben
Upper: mit Ubersetzung in Grofbuchstaben (ohne Umlaute)

GroR/klein-sensibel
Grof/klein-insensibel
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Gibst du den BefeltASE ohne Parameter ein, so werden beide Schalter wieder in die Ausgangsstellung gebracht: es
gilt dann alsccase mundcase s.

CCOPY [(11 [12])] ci1 [c2] COLUMN [+|-]col [LINE [+|-]num][n] cC

CCOPY steht flircolumn copy, kopiert also Spalten einer Zeile und sollte nicht mit dem Bef&®y verwechselt
werden, der Zeilen kopiert.

ccopy 5 column 20
kopiert im Satz der aktuellen Zeile die Spalte 5 in die Spalte 20
ccopy 5 10 col 20

kopiert die Spalten 5 bis 10 in die Spalten 20 bis 25. Beachte, dass bei dem Ziel nur die Anfangsspalte angegeben
wird, weil die Anzahl ja bereits bei den Quellspalten festgelegt wurde. Das Kopieren geht so vor sich, dass zunachst
die Spalten jenseits des Zielbereichs um den nétigen Betrag nach rechts geschoben werden und dann die Quellspal-
ten in den Zielbereich kopiert werden. Das ist dasselbe Verfahren wie bei dem Bef&hlder auch keine Zeilen
Uberschreibt, sondern dazwischen einflgt.

Quell-und Zielbereich diirfen sich nicht Uberlappen. Falls doch, so erhaltst du die Meldung
Quell- und Zielbereich iberlappen

Anstelle einer absoluten Zielspalte kannst du auch eine relative angeben, indem du die Spaltenaggatinmit
einem Vorzeichen versiehst:

ccopy 5 10 ¢ +15
ist dasselbe wie oben.

Bisher beschrankten sich alle Beispiele auf die aktuelle Zeile. Durch Angabe einer Anzahl als letztem Parameter
kannst du wie tblich den Befehl inaufeinanderfolgenden Zeilen ab der aktuellen ausfihren lassen:

ccopy 5 10 colu 20 7
fuhrt den Befehl in 7 Zeilen aus. Hat deorkfile zu wenig Zeilen, so erfolgt die Meldung
Datenende

Mit der beschriebenen Methode beginnt die Ausfiihrung immer in der aktuellen Zeile. Alternativ kannst du die ge-
winschten Zeilen auch in Klammern als ersten Parameter angeben:

ccopy (500 1200) 5 10 c20

Dies fuhrtCCOPY in den Zeilen 500 bis 1200 aus, unabhéangig davon, wo die aktuelle Zeile ist. Die angegebenen
Zeilennummern durfen auch symbolische seinf(, p, *, n, 1, b, s). Gibst du nur 1 Zeilennummer an, so wird die
zweite gleich der ersten angenommen. Bitte achte auf die Klammern.

Nun zum letzten Parameter vaxg0PY. Bisher waren die Zielspalten in der selben Zeile wie die Quellspalten. Du
kannst aber auch die Zielzeilen separat angeben:

cch 10c20 line 700

Dies kopiert die Spalte 5 bis 10 der aktuellen Zeile in die Spalten 20 bis 25 der Zeile 700.

Wie beiCOLUMN kannst du auch b&iINE durch Voransetzens eines Vorzeichens eine relative Zielzeile angeben:
cch 10c20 1-6

Gibt es die angegebene Zeile nicht, so erhaltst du die Meldung

Zielsatz nicht gefunden
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Selbstverstandlich kannst du auch noch die (beiden alternativen) Angaben tber die Anzahl der betroffenen Z
hinzuflgen:

ccopy (500 b) 8 column 9 line 000400

Bitte beachte, dass du keine Zielzeile angeben kannst, die es (noch) nicht gibt. Wenn du also etwas hinter die
workfile—Zeile kopieren willst, musst du die Zielzeile vorher (leer) erstellen.

Mit CCOPY lassen sich ganze Rechtecke deskfiles an eine andere Stelle kopieren.

CDELETE [ (11[12])] cl c2 [n|ALL] CD
CDELETE steht fircolumn delete, I6scht also Spalten einer Zeile.

cdelete 5 5
I6scht die Spalte 5 der aktuellen Zeile,

cdelete 5 10

Loscht die Spalten 5 bis 10 der aktuellen Zeile. Das Léschen geht so vor sich, dass die Zeichen rechts vom Los
reich nach links in die entstehende Liicke geschoben werden. Beachte, dass du auch beim Léschen nur einer
Anfangs— und Endspalte des Loschbereichs angeben musst.

Durch Angabe einer Anzahlals letztem Parameter verlangst du das Spaltenléschereilen ab der aktuellen. Hat
derworkfile nicht gentigend Sétze, so endet der Befehl mit der Meldung

Datenende

Anstelle einer Anzahh kannst du auch den Parametgi. angeben, der das Spaltenléschen in allen Satzen de
workfile veranlasst.

Anstelle einer Anzahl im letzten Parameter kannst du den Zeilenbereich, in wettiBETE auszufiihren ist, auch
in Klammern als ersten Parameter angeben. Du kannst explizite und symbolische Zeilennummern angeben:

cd (£ 1200) 5 10

Damit werden von der ersten Zeile bis zu der mit der Nummer 1200, die Grenzen jeweils eingeschlossen, die Sp
5 bis 10 geldscht.

Die Angabe der Zeilennummern und die Angabe der Zeilenanzahl schlie3en sich gegenseitig aus.

Gibst du in der Zeilenklammer nur 1 Zeile an, so wird die zweite gleich der ersten angenommen.

CHANGE [spl [sp2]] /alt[/[neu[/ [n] [A][D][H][I]N C
Verwandter BefehlREPLACE
In der aktuellen Zeile wird die Zeichenkettelt“ durch die Zeichenketteneu” ersetzt.
Die Grundform de€HANGE—Befehls ist
CHANGE /alt/mneu/

Dabei musst du flrglt“ und ,neu” die gewlinschten Zeichenketten einsetzen. Die Zeichenketten sind dabei dur
einen Kettenbegrenzer einzurahmen, der hier Afswjedergegeben wird. Als Kettenbegrenzer eignet sich jedes
Zeichen aul3er Ziffern und auRer dem Leerzeichen. Als praktisch hat sich erwiesen, das rechts unten auf der Te
befindliche Sonderzeichen zu nehmen, und nur, wenn dieses in der alten oder neuen Zeichenkette vorkomm
anderes zu wahlen.

Abkirzende Schreibweisen:

CHANGE /alt/neu



80 Kapitel 3. Der Editor und seine Befehle

kannst du schreiben, wenn du keinen der nachfolgenden Parameter bendgtigst.
CHANGE /alt/

kannst du schreiben, wenn du die alte Zeichenkette durch nichts ersetzen, also |6schen willst, und keine weiteren
Parameter benttigt werden. Ist letzteres nicht der Fall, musSANGE /alt//... schreiben.

CHANGE /alt
ist eine weitere Verklrzung valHANGE /alt/.
Einschrankung auf Spalten:

Normalerweise darf sich die zu andernde Zeichenkette an beliebiger Stelle des Satzes befinden. Dies kannst du jedoch
etwa mit dem BefehtONE (siehe dort) einschranken. Eine Beschrankung des Suchbereichs kannst du aber auch direkt
im CHANGE—Befehl vornehmen, indem du die Spalten angibst. Zum Beispiel andert

CHANGE 10 20 /alt/mneu/

nur dann, wenn die Zeichenkettelt" zwischen den Spalten 10 und 20, beide eingeschlossen, vorkommt. Bei dieser
Angabe werden die Grenzen d&BNE—Bereichs ignoriert. Gibst du nur 1 Spalte an, so erstreckt sich der mdgliche
Anderungsbereich von der angegebenen Spalte bis zum jeweiligen Satzende.

Erweiterung auf mehrere Zeilen (Satze):
Ohne weitere Angabe wird nur in der aktuellen Zeile geéndert. Durch die Angabe einer Zeilerziard
CHANGE ... /alt/meu/ n

verlangst du, dass die aktuelle und gie folgenden Zeilen durchsucht werden und dort gegebenenfalls die Anderung
gemacht wird.

Wird die Zeichenketteglt" in den angegebenen Zeilen nicht gefunden, so bleibt die aktuelle Zeile bestehen, und es
erfolgt die Meldung

Zeichenkette nicht gefunden: alt

Wird sie dagegem—mal gefunden, so rutscht die aktuelle Zeile nizieilen nach unten (also die Daten im sichtbaren
Fenster um Zeilen nach oben), und es erfolgt die Meldung

m mal gedndert

Normalerweise wird die zu &ndernde Zeichenkette in jedem Satz nur 1-mal gesucht. Kommt sie in einem Satz mehr-
fach vor, wird nur die am weitesten links stehende geédndert. Durch Angabe des zusétzlichen Parameters

A
verlangst du aber, dass alle Vorkommnisse in der Zeile geéndert werden.
Durch Angabe des Parameters
D
(= ,display”) verlangst du, dass alle geédnderten Zeilen in der Dialogzone angezeigt werden.
Mittels Angabe des Parameters
H

kannst du hexadezimal editieren. Zu diesem Zweck mussen die (ein oder zwei) angegebenen Zeichenketten hexade-
zimal geschrieben werden. Da 1 Byte durch 2 hexadezimale Zeichen dargestellt wird, verkdnfjt, dass immer
eine gerade Anzahl von hexadezimalen Zeichen angegeben wird, ansonsten erfolgt die Fehlermeldung:

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen

Gibst du ein Zeichen ein, das nicht zur hexadezimalen Darstellung gehért, erhéltst du die Meldung
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Ungililtiges Hex-Zeichen

Ein Beispiel: Um in einer Datei alle Carriage—Return—Zeichen (hexadezidpau beseitigen, gibst du, am Anfang
desworkfiles stehend, den Befehl

change /0d// 999 h

(Hier wurde vorausgesetzt, dass die Datei weniger als 1000 Zeilen hat unddasgedem Satz nur 1-mal vor-
kommt.)

Durch Angabe des Parameters
I

( = ,grol3/klein-nsensibel”) verlangst du, dass beim Suchen nach der zu andernden Zeichenkette nicht zwis
grof3en und kleinen Buchstaben unterschieden wird. Beispielsweise kann

change /ab/12/ i
ab oderAb oderaB oderAB a&ndern.

Wenn du den Parametgidfters benutzen musst, kannst du auch mit dem Befgsit erreichen, dass der Parameter
angenommen wird, ohne dass du ihn jedesmal angeben musst. Weitere EinzelheiteaSinter

Die Parametel undI darfst du nicht gleichzeitig angeben. Tust du es doch, so wird der Parammeiiedler Meldung

I wird ignoriert, da H angegeben

ignoriert, der Befehl aber weiter bearbeitet.

CMDSEP [7|x] CMD

Normalerweise kannst du mehrese Edit—Befehle auf einmal abgeben, indem du sie mit einem Semikotdhvpn-
einander trennst. Mit dem BefetfDSEP kannst du nun ein anderes Zeichen zum Trennzeichen maCheSEP x)
oder das Trennzeichen abfrag€MI{SEP 7).

Gibst du nur ¢MDSEP* an (also ohne Parameter), so stellt dies die Voreinstellung wieder her; dies ist gleichwertig r
der Eingabe des Befehls

CMD ;
Als Trennzeichen sind alle Zeichen auRer dem Fragezeich&nupd den Buchstaben erlaubt.

Da du bei intensivem Gebrauch vexaEdit das Trennzeichen vermutlich recht haufig benétigst, sollte es nach Mac
lichkeit auf einer leicht erreichbaren Taste liegen, die ohne Umschaltung @a)stmnutzt wird. Es empfiehlt sich
also, bei der Verwendung einer Tastatur, bei der das Semikolon nur tUber die Umschalttaste erreicht werden kan
anderes Trennzeichen, zum Beispiel das Komma, zu verwenden:

CMD ,

Eventuell solltest du die Abanderung des Trennzeichens in éeitelit—Profildatei aufnehmen.
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CMOVE [(11[12])] c1[c2] COLUMN [+|-]col [LINE [+|-]num] [n] CM

CMOVE steht flrcolumn move, verschiebt also Spalten einer Zeile und sollte nicht mit dem Bef@lt verwechselt
werden, der Zeilen verschiebt.

cmove 5 column 20
verschiebt im Satz der aktuellen Zeile die Spalte 5 in die Spalte 20
cmove 5 10 col 20

verschiebt die Spalten 5 bis 10 in die Spalten 20 bis 25. Beachte, dass beim Ziel nur die Anfangsspalte angegeben
wird, weil die Anzahl ja bereits bei den Quellspalten festgelegt wurde.

Das Verschieben kannst du dir so vorstellen: Die Zeichen ab der Zielspalte werden um die Anzahl der zu verschieben-
den Zeichen nach rechts verschoben. In die aufgegangene Liicke werden die zu verschiebenden Zeichen geschrieben,
die am Originalplatz dann geléscht werden. Die sich dadurch ergebende Liicke wird durch Linksverschiebung der
Zeichen rechts von dieser Liicke wieder geschlossen. Im Beisgiek 5 10 col 20 befinden sich die zu verschie-

benden Zeichen danach in Spalte 14 bis 19, weil sie ,zwischen® die urspriinglichen Spalten 19 und 20 verschoben
wurden. Das ist dasselbe Verfahren wie bei dem Befetik, der auch keine Zeilen Uiberschreibt, sondern dazwischen
einfigt und an der Verschiebungsquelle keine Liicke hinterlasst.

Quell- und Zielbereich diirfen sich nicht Gberlappen. Falls doch, so erhéltst du die Meldung
Quell- und Zielbereich iberlappen

Anstelle einer absoluten Zielspalte kannst du auch eine relative angeben, indem du die Spaltenaggatinait
einem Vorzeichen versiehst:

cmove 5 10 ¢ +15
ist dasselbe wie oben.

Bisher beschréankten sich alle Beispiele auf die aktuelle Zeile. Durch Angabe einer Anzahl als letztem Parameter
kannst du wie Ublich den Befehl inaufeinanderfolgenden Zeilen ab der aktuellen ausfiihren lassen:

cmove 5 10 colu 20 7
fuhrt den Befehl in 7 Zeilen aus. Hat deorkfile zu wenig Zeilen, so erfolgt die Meldung
Datenende

Mit der beschriebenen Methode beginnt die Ausfiihrung immer in der aktuellen Zeile. Alternativ kannst du die ge-
wulnschten Zeilen auch in Klammern als ersten Parameter angeben:

cmove (500 1200) 5 10 c20

Dies fuhrtCMOVE in den Zeilen 500 bis 1200 aus, unabhéangig davon, wo die aktuelle Zeile ist. Die angegebenen
Zeilennummern durfen auch symbolische seinf(, p, *, n, 1, b, s). Gibst du nur 1 Zeilennummer an, so wird die
zweite gleich der ersten angenommen. Bitte achte auf die Klammern.

Nun zum letzten Parameter v@NOVE. Bisher waren die Zielspalten in der selben Zeile wie die Quellspalten. Du
kannst aber auch die Zielspalten separat angeben:

cmb5 10c20 line 700

Dies verschiebt die Spalte 5 bis 10 der aktuellen Zeile in die Spalten 20 bis 25 der Zeile 700.

Wie beiCOLUMN kannst du auch b&iINE durch Voransetzen eines Vorzeichens eine relative Zielzeile angeben:
cmb 10c20 1-6

Gibt es die angegebene Zeile nicht, so erhaltst du die Meldung

Zielsatz nicht gefunden
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Selbstverstandlich kannst du auch noch die (beiden alternativen) Angaben tber die Anzahl der betroffenen Z
hinzuflgen:

cmove (500 b) 8 column 9 line 000400

Bitte beachte, dass du keine Zielzeile angeben kannst, die es (noch) nicht gibt. Wenn du also etwas hinter die
workfile—Zeile verschieben willst, musst du die Zielzeile vorher (leer) erstellen.

Mit CMOVE lassen sich ganze Rechtecke deskfiles an eine andere Stelle verschieben.

CODEPAGE [7|DOS|WIN] COD
In den 32Bit-Windowssystemen gibt es verschiedene Darstellungen fur die deutschen Sonderzeichen.

Die Darstellung, die vorzugsweise von ,echten* Windowsprogrammen verwendet wird (Beispéglad), verwen-
det exaEdit unterWIN. Die Darstellung, die vorzugsweise vonS—Programmen verwendet wird (Beispiglpe),
verwendetxaEdit unterDOS.

Die Voreinstellung des Schalters i&IN. Mit dem Parameter?, kannst du die Schalterstellung abfragen. Die ent-
sprechenden Meldungen sind

DOS bzw. WIN
Rufst duCODEPAGE unter Unix auf, erhaltst du die Meldung

CODEPAGE ist nur fir Windows-Systeme

COMPRESS [7|#n|n|ALL] coM
Umgekehrter BefehEXPAND

Dieser Befehl komprimiert Satze, indem geeignete Folgen von Leerzeichen durch Tabulatorzeichen ersetzt we
Ein Tabulatorzeichen bedeutet: Setze von hier bis zum nachsten Tabulatorstop Leerzeichen zwischen das voric
das nachste Zeichen. Die Tabulatorstops sind die Spalten 1, 9, 17, 25, ... Enthalt eine Zeile eine Folge von Leerzel
in der ein Tabulatorstop liegt, so wird das 1. Leerzeichen durch ein Tabulatorzeict®@refsetzt und die restlichen
Zeichen der Zeile ab dem Tabulatorstop nach links bis zum Tabulatorzeichen verschoben. Dies wird fur die Z
solange wiederholt, wie es geht.

Ohne weitere Angabe wird nur die aktuelle Zeile komprimiert. Du kannst aber auch die Ardet(ab der aktuellen)
zu komprimierenden Zeilen angeben oder fiit. verlangen, dass alle Satze deskfiles komprimiert werden.

Da solche Komprimierungen oft nicht besonders sinnvoll sind, wenn kurze Folgen von Leerzeichen komprim
werden, komprimierexaEdit gemal der Voreinstellung nur Folgen von mindestens 4 Leerzeichen. Diese Anze
kannst du mit dem Befehl

compress #n
entsprechend verandern. Der Befehl
compress 7
zeigt die gultige Einstellung. Die Antwort ist die Meldung
compress #...
Du kannst sie verwenden, um den Wert zu verandern.
Falls es aufgrund de20MPRESS—Befehls zu Komprimierungen gekommen ist, erstatteEdit eine Erfolgsmeldung

n mal in m S&tzen um k Leerzeichen komprimiert
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Istm =1, so wird ,Sdtzen" durch ,Satz" ersetzt.

Gibt es nichts zu komprimieren, so bleibt die aktuelle Zeile stehen. Im Normallfall steffit/it die aktuelle Zeile auf
den zuletzt komprimierten Satz. Hast du so viele Satze angegebergxdasg bis Uber dasvorkfile—Ende hinaus
gehen wollte (Meldun@atenende), so ist der letztavorkfile—Satz die aktuelle Zeile. Hast du den Parametér
verwendet, so bleibt die aktuelle Zeile erhalten, egal ob komprimiert wurde oder nicht.

CONCAT [/kette/|n] CON
Umgekehrter Befeh8SPLIT

Mit diesem Befehl verkettest du den Satz der aktuellen Zeile mit dem folgenden Satz, der damit als selbstandiger Satz
verschwindet.

Gibst du keinen Parameter an, so wird der anzuhangende Satz unmittelbar hinter das letzte Nicht—Leerzeichen der
aktuellen Zeile gesetzt.

Gibst du als Parameter eine Zeichenkette an, so wird diese zwischen die beiden zusammenzuhangenden Satze gesetzt.
Eine haufige Anwendung ist es zum Beispiel, ein Leerzeichen zwischen die beiden Teile zu setzen.

Anstelle einer Zeichenkette kannst du auch eine Spalte angeben. Diese bezeichnet die Stelle im Satz der aktuellen
Zeile, an der der Inhalt der Folgezeile eingesetzt werden soll. Befindet sich die Spalte nach dem letztem Nicht—
Leerzeichen, so werden entsprechend Leerzeichen eingesetzt. Befindet sich die Spalte vor dem Ende der aktuellen
Zeile, so Uberschreiben die Zeichen des folgenden Satzes die entsprechenden Zeichen der aktuellen Zeile. Ist in
diesem Fall die ,anzuhé&ngende* Zeile kurz genug, so bleiben die restlichen Zeichen der aktuellen Zeile erhalten.
CONCAT verhélt sich hier ahnlich wie der BefeREPLACE, nur dass die einzusetzenden Zeichen nicht im Befehl
anzugeben sind, sondern vom Folgesatz genommen werden.

Als Beispiel sollen die folgenden beiden Zeilen dienen, die erste ist die aktuelle Zeile:

Mit freundlichen

Griifien
Befehl Ergebnis
concat Mit freundlichenGriifsen

concat / / | Mit freundlichen Griiffen
concat 20 Mit freundlichen Griisen
concat 5 Mit Griifenlichen

Ist beim Aufruf vonCONCAT die Zeile nach der aktuellen leer, so wirkt der Befehl
CONCAT /kette/

wie das Verlangern der aktuellen Zeile um die Zeichestte”. (Mit dem BefehlSSPLIT (siehe dort) kannst du Ubri-
gens eine Leerzeile erzeugen, wenn du den beschriebenen Effekt zum Verlangern eines Satzes verwenden mdchtest.)
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COPY [numl[num2] [ wfname]] co

Der BefehlCOPY kopiert einen oder mehrere Séatze hinter den Satz der aktuellen Zeilddéiges. Die zu kopieren-
den Satze werden durch ihre Nummer oder eine symbolische Nummer bezeichnet.

Die Satznummer kann ohne fihrende Nullen angegeben werden. Symbolische Satz- bzw. Zeilennummern sind:

fur die aktuelle Zeile

(= previous) fur die Zeile vor der aktuellen Zeile
(= next) fur die Zeile nach der aktuellen Zeile

(= first) fur die erste Zeile desorkfiles

(= last) fur die letzte Zeile desorkfiles

(= top) fUr die top line desworkfiles

(= bottom) fur die letzte Zeile desgrorkfiles

(= set) fur die mit dem BefehBET markierte Zeile

n o c - H B Yo%

Gibst du nur 1 Nummer an, so wird nur dieser Satz kopiert; gibst du 2 Nummern an, so werden alle Satze vor
ersten bis zur zweiten Nummer kopiert. Zu diesem Zweck muss natidich < num?2 gelten. Ist dies nicht der Fall,
so erfolgt die Meldung

Erste Nummer grofier als zweite

Gibst du eine Nummer an, die es imrkfile nicht gibt, so erfolgt die Meldung
Nummer ... nicht gefunden

wobei fur. .. die Nummer eingesetzt wird.

AuBerdem musst du darauf achten, dass der Kopierbereich nicht das Kopierziel enthalt: Das Kopierziel ist sozus
die Stelle zwischen aktuellem und dem darauffolgenden Satz. Der Kopierbereich darf also nicht die aktuelle Zeile
gleichzeitig die darauffolgende enthalten, wie es zum BeispieCtieY * num2 der Fall ist, wenmum2 hinter der
aktuellen Zeile liegt. Bei VerstoR gegen diese Bedingung erhéltst du die Meldung

Ziel im COPY-Bereich
Einige Beispiele:

CO * verdoppelt die aktuelle Zeile.

cob kopiert die letzte Zeile.

co £ 1 Kkopiert die gesamten Daten hinter die aktuelle Zeile (geht nur, wenn die aktuelle Zeile dic
letzte Zeile oder dieop line ist).

co500« kopiert von Zeile 500 bis zur aktuellen Zeile.

co px* Kkopiert von der Zeile vor der aktuellen bis zur aktuellen, verdoppelt also 2 Satze an der Stell
der aktuellen Zeile, macht also aus den beiden Zeiléndie 4 Zeilena b a b, wennb die
aktuelle Zeile war.

Ohne Angabe eines 3. Parameters werden die zu kopierenden Satze aus dewwseilergenommen, in den sie
eingesetzt werden sollen. Du kannst aber auch als 3. Parameterweiriéite angeben, aus dem die Satze zum
Kopieren geholt werden sollen. Gibt es diesen nicht, so erhéltst du die Meldung

Workfile nicht gefunden
Beispielsweise kopiert
copy 1000 1500 abc
die Satze mit den Nummenrd00 bis 1500 aus denworkfile abc hinter die aktuelle Zeile des aktivevorkfiles.

Ein weiteres Beispiel: Du mdchtest den gesamten Inhalt des Watkfites (main) in einem neuenvorkfile namens
abc haben. Dann geht das am einfachsten mit

wf abc;co f 1 main

Beachte bitte, das®0PY T B dietop line mitkopiert, was meistens nicht erwiinscht sein drfte.
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Bei der Angabe desorkfile—Namens musst du den 2. Parameter (die 2. Nummer) angeben (auch wenn er mit dem 1.
identisch ist), wenn deworkfile—Name mit einer symbolischen Zeilennummer verwechselt werden kdnnte. Beispiels-
weise kopiert:

co 500 a

den Satz mit der Numme00 aus denworkfile a, wahrend
co 500b

alle Satze im aktivemworkfile ab der Nummer 500 meint, so dass du bei Kopieren des Satigemis denworkfile b
co500 500b

schreiben musst.

Die beim Kopieren eingesetzten Séatze erhalten Nummern, die sich an die vorhandenen Nummern der beiden Satze,
zwischen die eingesetzt wird, moglichst gut anpassen. Da das Verfahren, wie die neuen Nummern bestimmt werden,
auch bei anderen Befehlen benutzt wird, ist es nur einmal beschrieben und zwar im AbschnitE3nfigfen von
Satznummern

COUNT numl [num2] Ccou

Der BefehICOUNT z&hlt Satze inworkfile. Die Parameter sind die Satznummern, zwischen denen die Satze gezahlt
werden sollen. Die beiden Grenzsatze werden mitgezahilt.

Die Satznummer(n) kannst du ohne fihrende Nullen eingeben. Satz- bzw. Zeilennummern dirfen auch symbolische
sein:

fur die aktuelle Zeile

(= previous) flr die Zeile vor der aktuellen Zeile
(= next) fUr die Zeile nach der aktuellen Zeile

(= first) fur die erste Zeile deworkfiles

(= last) fur die letzte Zeile deworkfiles

(= top) fur die top line desworkfiles

(= bottom) fiir die letzte Zeile desorkfiles

(= set) fur die mit dem BefehBET markierte Zeile

0w o cd - BT %

Wenn duCOUNT nur mit 1 Parameter aufrufst, ergarzbEdit als 2. Parameter den Satz der aktuellen Zeile.

Als Ergebnis schreibixaEdit die gefundene Anzahl in die Dialogzone. Ist die erste Satznummer groR3er als die zweite,
so wird das Ergebnis negativ, also mit einem vorangehenden Minuszeichen, ausgewiesen.

Das Ergebnis der Zahlung wird auRerdem in die Parametervatiablat geschrieben.

DELETE [n|ALL] DE
Verwandte BefehleDELETEL und PrafixbefehbELETE.

Der BefehIDELETE I6scht den Satz der aktuellen Zeile und die- 1 folgenden Satze, falls angegeben wird.

Bei der Angabe voLL werden sdmtliche Satze desrkfiles geldscht.

Nach dem Loschen steht der letzte Satz vor den geléschten Séatzen in der aktuellen Zeile.
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DELETEL |DL. numl [num?2] DL
Verwandte BefehleDELETE und PréfixbefehDELETE.

Der BefehIDELETEL (seine Abkirzung ist nubL) I6scht bei der Angabe von nur einem Parameter den Satz mit de
angegebenen Nummer, bei der Angabe von beiden Parametern die Satze von der hiumrisrzur Nummenum2
(jeweils einschlief3lich).

Die Satznummer(n) kdnnen ohne fuhrende Nullen angegeben werden.
Als Satznummern sind auch symbolische Satz- bzw. Zeilennummern erlaubt. Diese kénnen sein:

fur die aktuelle Zeile

(= previous) fur die Zeile vor der aktuellen Zeile
(= next) fUr die Zeile nach der aktuellen Zeile
(= first) fur die erste Zeile deworkfiles

(= last) fur die letzte Zeile desorkfiles

(= top) fur die top line desworkfiles

(= bottom) furr die letzte Zeile desorkfiles

(= set) fur die mit dem BefehBET markierte Zeile

n o ¢ H BT %

Beispiel:
dl f 1
[6scht alle Satze desorkfiles und ist daher miDELETE ALL identisch.

Nach dem Loschen steht der letzte Satz vor den geléschten Satzen in der aktuellen Zeile.

DISPLAY [n|ALL] D
Der BefehIDISPLAY zeigt den Satz der aktuellen Zeile in der Dialogzone.

Gibst du zusatzlich eine Zahloder den Paramet@LL an, so werden Satze (ab der aktuellen Zeile) oder alle Satze
desworkfiles aufgelistet.

Die Hauptanwendung dieses Befehls liegt im Zeilenmodusexehdit. In diesem werden keine Satze deskfiles
im Fenster gezeigt, wenn du es nicht mit dem BefatsPLAY verlangst.

Daneben kannst dbrSPLAY auch im (normalen) Fenstermodus verwenden, um zum Beispiel eine Kopie des Sat:
der aktuellen Zeile in der Dialogzone zu erhalten, etwa, um sie fiir den Nummerbefehl (Andern einer Zeile, Erste
einer neuen aus einer alten) zu verwenden.

Beachte bitte, dass von einem Satz, der in der Datenzone mehrere Zeilen zur Darstellung benbIigkLa&inur
die erste Zeile gezeigt wird.

DL |DELETEL numl [num2] DL
Verwandte BefehleDELETE und PréfixbefehDELETE.

Der BefehIDL (das ist die einzige Abklrzung fIDELETEL) |6scht bei der Angabe von nur einem Parameter den
Satz mit der angegebenen Nummer, bei der Angabe von beiden Parametern die Satze von demNumbiezur
Nummernum? (jeweils einschliel3lich).

Die Satznummer(n) kbnnen ohne fuhrende Nullen angegeben werden.

Als Satznummern sind auch symbolische Satz- bzw. Zeilennummern erlaubt. Diese kénnen sein:
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fur die aktuelle Zeile

(= previous) fur die Zeile vor der aktuellen Zeile
(= next) fUr die Zeile nach der aktuellen Zeile
(= first) fur die erste Zeile deworkfiles

(= last) fur die letzte Zeile desorkfiles

(= top) fur die top line desworkfiles

(= bottom) fiir die letzte Zeile desorkfiles

(= set) fur die mit dem BefehBET markierte Zeile

n o ¢ - HB DY %

Beispiel:
dl1 £ 1
6scht alle Satze degorkfiles und ist daher miDELETE ALL identisch.

Nach dem L&schen steht der letzte Satz vor den geléschten Satzen in der aktuellen Zeile.

DOWN | + | NEXT [n] DO|+|N

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird um Sétze nach unten, zum Ende deskfiles hin, gesetzt. Da die aktuelle
Zeile eine feste Stelle im Fenster einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach oben.

Gibst dun nicht an, so wird 1 angenommen.
Istn groRer als die Anzahl der Satze, die nach dem Satz der aktuellen Zeile kommen, so sghfeiibt
Datenende

in die Dialogzone und belasst die aktuelle Zeile.

END | QUIT E|Q

Der BefehlEND beendet den Editor. Vorher wird festgestellt, ob du in den vorhandeaddfiles Anderungen vorge-
nommen hast. Falls ja, so wirst du darauf hingewiesen und erhaltst die Moglichkedkadfigit—Sitzung weiterzu-
fuhren, beispielsweise, um die geandesterkfiles auf einen Datentréger zu schreiben.

Gibt es in derexaEdit—Sitzung nur demvorkfile MAIN, so erhéltst du die Meldung

Anderungen nicht gesichert
Driicke J oder Y, um aufzuhoren:

Im Zeilenmodus lautet die zweite Zeile
Gib J oder Y ein, um aufzuhdren

Gibt es noch andenegorkfiles, so lautet die erste Zeile der Meldung statt dessen
Nicht gesicherte workfiles:

wobei anstelle von. . alle betroffenemworkfiles aufgefuhrt sind.

Falls du dich entschlieRt, die Anderungen nicht zu sichern, driickst du einfach die Tasey ,y* (klein oder
grof3), und der Editor beendet sofort seine Arbeit. Drickst du dagegen irgendeine andere Taste, ist die Bearbeitung
des Befehl€ND beendet, und du kannst ganz normal weitereditieren.

Bitte beachte, dass beim Beantworten der Frage nach dem Aufhéren das blol3e Driicken einer Taste genigt: anschlie-
Rendes Driicken d&nter—Taste ist nicht erforderlich.
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EXEC EX

Der BefehlEXEC setzt voraus, dass es eineorkfile namensEXEC gibt. In diesemworkfile missen lauteexaEdit—
Befehle stehen.

Wird der BefehlEXEC aufgerufen, so werden in demjenigenrkfile, in welchem der Aufruf erfolgt, die invorkfile
EXEC stehenderxaEdit—Befehle ausgefiihrt.

Gibt es derworkfile EXEC nicht, so erhaltst du die Meldung
Workfile nicht gefunden
Nach dem BefehtXEC in einer Befehlszeile darf nichts weiter stehen.

Die Befehlszeilen imworkfile EXEC dirfen hochstens so lang sein wie die Fensterbreite in demjenigéfile, in
welchem deEXEC—Befehl gegeben wird. Bei einem Verstol3 erhaltst du die Meldung

n. EXEC-Zeile langer als Fensterbreite ...
worin fur n die absolute Zeilennummer und fur die Punkte die aktuelle Fensterbreite steht.

Du kannstEXEC zum Beispiel daflir verwenden, immer wieder bendtigte Belegungen von F—Tastexs Bdt—
Befehle (vergleich@FK) in einer Datei abzuspeichern, sie bei Bedarf in eiverkfile namensEXEC zu laden und
sie dann mittels entsprechendEC—Befehle fur allevorkfiles deinerexaEdit—Sitzung wirksam zu machen. Dieses
Verfahren ist eine Alternative zur Verwendung desEdit—Profils.

SamtlicheexaEdit—Befehle werden unt@&XxEC so ausgefiihrt wie sonst auch, mit einer Ausnahme: Beim Befigial
entfallen die sonst Ublichen Riickfragen der Art

Alte Datei, driicke J oder Y, um sie zu ersetzen

usw. Besondere Vorsicht ist also BEILE unterEXEC angezeigt.

EXPAND [n|ALL] EXP
Umgekehrter BefehlCOMPRESS

Dieser Befehl 16st Tabulatorzeichen in den Daten auf. Gibst du keine Parameter an, so wird der Satz der aktu
Zeile bearbeitet. Die Angahebesagt, dass, beginnend mit dem Satz der aktuellen Ae8éfze bearbeitet werden
sollen. Gibst dWLL an, so werden alle Satze desrkfiles bearbeitet.

exaEdit nimmt derzeit an, dass sich Tabulatorstops an den Spalten 9, 17, 25, ... befinden; eine Anderung ist |
moglich.

Das Expandieren eines Satzes geht so: Wird, von links beginnend, ein Tabulatorzeichen gefunden (hexadezi
Wert x09), so wird es durch ein Leerzeichen ersetzt, der nach dem Tabulatorzeichen befindliche Text zum néacl
Tabulatorstop nach rechts verschoben und die eventuell entstehende Liicke mit Leerzeichen aufgeflillt. Dies ges
fur alle Tabulatorzeichen des Satzes.

Falls es aufgrund desXPAND—Befehls zu Expansionen gekommen ist, erstaiiefdit eine Erfolgsmeldung
n mal in m S&tzen um k Leerzeichen expandiert
Istm =1, so wird ,Satzen" durch ,Satz" ersetzt.

Gibt es nichts zu expandieren, so bleibt die aktuelle Zeile stehen. Im Normalfallestditit die aktuelle Zeile auf
den zuletzt expandierten Satz. Hast du so viele Satze angegeberxafags bis (iber dasvorkfile—Ende hinaus
gehen wollte (Meldun@atenende), so ist der letztevorkfile—Satz die aktuelle Zeile. Hast du den Paramaidr
verwendet, so bleibt die aktuelle Zeile erhalten, egal ob expandiert wurde oder nicht.
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FILE [ filename] FIL

Dieser Befehl schreibt den Inhalt desrkfiles in eine Datei FILE ist ausfuhrlich in Abschnitt 3.1.4&peichern einer
Datei, beschrieben.

FILL [ kette] FILL

Dieser Befehl fillt Satze auf, indem so viele Worter aus dem nachsten Satz in den bearbeiteten ibernommen werden,
wie in der sichtbaren Zeilenbreite (Wert voWWIDTH) Platz haben. Das gleiche geschieht fir den nachsten Satz usw.

Das Auffillen beginnt immer mit dem Satz der aktuellen Zeile.

Das Auffullen endet entweder vor der ndchsten Leerzeile oder vor demjenigen Satz, Kettaibeginnt, oder am
Dateiende. Gibst du keinen Parameter an, so ist der Stoppsatz die né&chste Leerzeile.

Wenn in einem Text Absétze durch Leerzeilen oder durch eine eindeutige Markierung am Ende des Absatzes (aber
am Anfang eines Satzes) gekennzeichnet sind, kannst du so den Text absatzweise auffiillen. Allerdings solltest du
darauf achten, dass die Leerzeilen oder die Stoppketten vorhanden sind, bzw. richtig eingegeben werden, da sonst das
Auffillen ungewollt bis zum Dateiende durchlaufen kann.

HELP [cmd |PREFIX] H

Wird dieser Befehl ohne Parameter eingegeben, so schreibt er eine Liste aller Befehle, Sonderhilfetexte und Préfixbe-
fehle in das Fenster. Die Befehlsnamen und Sonderhilfetexte werden in dieser Liste mit Grol3— und Kleinbuchstaben
geschrieben. Die Grof3buchstaben am Anfang eines solchen Begriffes geben an, wie weit er abgekdirzt werden darf.
Zum Beispiel besagt

COpy

dass dec0PY—-BefehICOPY, COP oderC0 geschrieben werden kann, aber nichDie Liste der Befehle ist nach diesen
Minimalabkirzungen sortiert, also nicht exakt alphabetisch, was die ausgeschriebenen Namen angeht.

Gibst du beiHELP als Parameter einen Befehlsnamen an, so erhéltst du Syntax und Bedeutung dieses Befehls. In
der ersten Zeile der Ausgabe steht links die vollstandige Syntax des Befehls. Dabei werden senkrechter Strich und
eckige Klammern in derselben Bedeutung verwendet, wie sie in Abschnitt Bl@tation beschrieben ist. In der

ersten Zeile rechts steht eine kurze Charakterisierung des Befehls in Englisch. Die restlichen Zeilen der Ausgabe
beschreiben den Befehl, so gut es in maximal 5 Zeilen geht. Diese Beschrankung wurde deshalb gewahlt, damit du
sowohl den gegenwartigemorkfile—Ausschnitt, als auch den abgerufenen Hilfetext gleichzeitig vor Augen haben
kannst, wenn du einen dir nicht gelaufigen Befehl eingeben willst.

Gibst du zum Befehlsnamen den ParameREFIX an, erhaltst du den Hilfetext zu diesem Préafixbefehl. Der Parame-
ter ist notwendig fur Befehle, die es als Zeilenbefehl und als Prafixbefehl gibh nderI.

Der ausfuhrliche Hilfetext ist nur in der vorliegenden Anleitung zu finden, die auch in Zweifelsfallen ausschlaggebend
ist.

Mit dem BefehlHELP kannst du dir auch einige Sonderhilfetexte im Fenster zeigen lassen. Formal geht das so wie bei
Hilfetexten zu Befehlen, nur dass es sich eben nicht um Befehle handelt.

e function zeigt alleexaEdit—Funktionen, vgl. Abschnitt 3.1.30.
e profilex gibt Informationen tber die Profildateien.

e symbolic fihrt alle symbolischen Zeilennummern (fir die Befetd®Y, DL, MOVE usw.) auf.
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HEXA HEX

Gibst du diesen Befehl zum ersten Mal in eiresEdit—Sitzung, so andert sich die Darstellung der aktuellen Zeile
von ASCII in hexadezimal.

Gibst du den Befehl erneut, wird die aktuelle Zeile wieder in ASCII (also normal) dargestellt usw.

Der BefehlHEXA dient nur der Darstellung. Fir hexadezimales Editieren benétigst du den PardrdeteBefehle
ALIGN, CHANGE, SSPLIT und der Befehle detOCATE—Familie.

INDENT [? | n | AUTO | ON | OFF] IND
Dieser Befehl steuert das Verhalten waEdit beim automatischen Einrlicken im Eingabemodus.

Das Einrticken wird mioN bzw. OFF ein- bzw. ausgeschaltet. Der Parameteorgt fiir das Einriicken um n Spalten.
Dies bedeutet, dass zu Beginn des Eintippens einer jeden Zeile der Cursor in Spalte n + 1 steht.

Gilt stattdessen der ParameIT0, so wird jede neue Zeile so weit eingerickt, wie die vorige Zeile eingeriickt war
Der Einrlickbetrag, den siagxaEdit von jeder Zeile merkt, wird duch die Eingabe einer Leerzeile nicht gestort.

Mit INDENT ? werden die glltigen Parameterwerte ausgewiesen.
Die Voreinstellung ist

INDENT AUTO ON

INLENGTH [? | n | AUTO | SOFT | HARD] INL

Dieser Befehl steuert das Verhalten waEdit beim automatischen Umbruch im Eingabemodus. Unter Umbruch is
zu verstehen, dass du bei der Eingabe im Eingabemodus Text fir mehrere Zeilen eingeben kannst, ohne dich «
kiimmern zu mussen, wieviele Zeichen in eine Zeile (einen Satz) passen. Einzelheiten dartber findest du im Abs
3.1.18.2 Automatischer Zeilenumbruch

Als Voreinstellung gilt, dass Satze im Eingabemodus umgebrochen werden, wenn sie lang@imais Spalten
werden wirden. Dies entspricht auch der Angabe des ParametesDu kannst aber durch Angabe des Parameters
n eine feste Spalte daflir angeben.

Ebenso qilt als Voreinstellung, dass der Umbruch am letzten Leerzeichen vor der angegebenen oder angeno
nen Spalte erfolgt. Dies entspricht auch der Angabe des PararferarsDu kannst aber auch durch Angabe des
Parameter&ARD verlangen, dass der Umbruch genau an der Spalte, also unabhangig von eventuellen Wortgrer
erfolgt.

Mit INLENGTH ? werden die glltigen Parameterwerte ausgewiesen.
Die Voreinstellung ist

INLENGTH AUTO SOFT

INPUT [/kette/] I
Dieser Befehl hat zwei Bedeutungen, je nachdem ob du ihn mit oder ohne Parameter aufrufst.

Wird INPUT ohne Parameter eingegeben, so schakgfdit vom Befehlsmodus in den Eingabemodus um. Willst du
umgekehrt vom Eingabemodus in den Befehlsmodus zurlickschalten, so musst du eine Leereingabe machen, d
Enter—Taste driicken, ohne vorher eine andere Taste aul3gntier—Taste gedriickt zu haben.

Beim Einschalten des Eingabemodus wird

Eingabe
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in das Fenster geschrieben (sozusagen als Aufforderung). Diese Ausgabe wird mit der nachsten Eingabe Uberschrie-
ben. Als dauerhafte Anzeige fiir den Eingabemodus wird in der Statuszeile ein

I
angezeigt. AuBerdem rutscht die Linealzeile nach links, so dass du fir die Eingabe bei Bedarf Spalten abz&hlen kannst.

Du verwendest den Eingabemodus, um neue Satze inwdddfile zu bringen. Eingegeben werden diese Sétze in der
Dialogzone (also da, wo du normalerweise ei@Edit—Befehle eingibst), eingefligt werden diese Séatze nach dem
Satz in der aktuellen Zeile.

Jede eingegebene Zeile wird in der 1. Zeile der Dialogzone wiederholt, die 2. Zeile dieser Zone geldscht und der
Cursor fur die nachste Eingabe an den Anfang dieser 2. Zeile gestellt. Du kannst jedoch deine Eingabexwiéibei

Ublich, in jeder beliebigen Zeile des Fensters machen, insbesondere die in der 1. Zeile der Dialogzone stehende vorige
Eingabezeile mitverwenden.

Solange siclexaEdit im Eingabemodus befindet, erhalten die eingegebenen und nach oben in die Datenzone gewan-
derten Eingabesatze keine Numerierung. Diese wird erst dann hinzugefiigt, wenn der Eingabemodus wieder beendet
wird, weil erst dann feststeht, wieviele Satze eingefligt wurden. Wie diese Nummern fiir die eingefligten Satze fest-
gelegt werden, ist in Abschnitt 3.1.3&infligen von Satznummeireschrieben.

Nun zur Verwendung des Befehls mit Parameter: Damit fiigst du nach der aktuellen Zeile einen neuen Satz ein, den
du in dem Parameté&rette angegeben hast.

INSMODE [? | ON | OFF] INS

Dieser Befehl steuert das Verhalten wwaEdit bezlglich des Einfligemodus, siehe dazu auch den Abschnitt 3.1.10,
Ldschen und Einfligen von Zeichdgr dient zum Hin- und Herschalten zwischen dem gewdhnlichen Einfligemo-
dus (INSMODE OFF) und dem dauerhaften Einfigemoda&gMODE 0ON). Die genannten Befehle kénnen auch durch
einfaches bzw. doppeltes Driicken #enfg—Taste ersetzt werden (die es aber manchmal nicht auf der Tastatur gibt).

Mit INSMODE 7 wird der Stand des Schalters angezeigt.
Die Voreinstellung ist

INSMODE OFF

KEYBOARD [? |EXAEDIT | ALL | TEST] KEYB

Dieser Befehl hat 2 verschiedene Funktionen. Zum einen @nderst du damit die Antwort auf das Driicken bestimmter
Tasten auf der Tastatur. Neben den Tasten, die mit normalen Zeichen beschriftet sind, gibt es solche, mit denen
bestimmte Funktionen verbunden sind. Je nach der (Hard— oder Software-)UmgebungxirEdérbenutzt wird,

kénnen diese besonderen Tasten mit verschiedenen Informationen belegt sein. Aus diesem Grund gibt es Tasten, die
nur derzeit, vielleicht aber auch kiinftig, féxaEdit keine Bedeutung haben. Sie werden, wenn gedriicktexafdit

ignoriert. Dies entspricht der Voreinstellung

keyboard exaedit
Falls jedoch
keyboard all

gilt, wird beim Dricken einer solchen Taste eine Meldung erzeugt, aus der hervorgeht, welche Infoesstiitn

mit dieser Taste erhalten hat, und dass diese Information ignoriert wird. Allerdings kann es vorkommen, dass die fir
die Taste erzeugte Meldung deine normadeEdit—Benutzung stort, etwa wenn du eine solche Taste mitten in einer
Eingabe drickst. Aus diesem Grund ist das schweigende Ignorieren solcher Tasten die Voreinstellung.

Mit dem Fragezeichen als Parameter kannst du den Stand des Schalters abfragen. Die AntworEX{Ebamrbzw.
ALL.
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Die andere Funktion des BefelEYBOARD verwendest du durch die Angabe des Parameters
TEST

exaEdit schreibt dann
Driicke Taste:

in das Fenster und erwartet zunachst das Driicken genau einer Tastexdfalls darauf antwortet, ist der Aufruf von
KEYBOARD TEST fertig bearbeitet. Tut sich jedoch nichts, musst du noclEalter—Taste driicken, um die gewiinschte
Reaktion vorexaEdit zu erhalten.

Wie du die Meldung vorexaEdit interpretieren musst, ist im Abschnitt 3.1.Z@staturtestausfuhrlich beschrieben.

LANGUAGE [ ? |DEUTSCH | UDEUTSCH | ENGLISH] LA
Mit diesem Befehl stellst du die Sprache ein, in derEdit Meldungen und Hilfetexte ausgibt.

Die Voreinstellung vonexaEdit fur diesen Parameter iSIDEUTSCH oder ENGLISH, je nach installierter Version.
UDEUTSCH bedeutet die deutsche Sprache und die Verwendung von Umlauten und Es—Zet. Wenn du diese So
zeichen nicht haben willst, etwa weil sie in deinem Fenster verstimmelt oder gar nicht erscheinen, so kann:s
mittels

language deutsch
zu den Umschreibungets, ..., ss Ubergehen.
Beachte bitte, dass Uber eine Profildatei auch eine andere Sprache voreingestellt sein kann.

Mit dem Paramete? zeigtexaEdit die Spracheinstellung an.

LOAD filename LOA
Verwandter Befehl: Aufruf vorexaEdit

LOAD dient dem Laden einer Datei von der Platte in den aktuell@ffile. LOAD ist ausfihrlich im Abschnitt 3.1.3,
Laden einer Dateibeschrieben.

LOCATE [spl[sp2]] [ /kette/[H][I]] L
Verwandte BefehleRLOCATE, auchNLOCATE undRNLOCATE/NRLOCATE

LOCATE dient dem Suchen von Zeichenketten. Als Parameter gibst du eine Zeichenkette an. Diese muss normaler
von zwei Begrenzern umgeben sein. Als Begrenzer wurde oben der Schragstrich angeggbes it aber jedes
beliebige Zeichen erlaubt. Als praktisch hat sich erwiesen, immer dasjenige Sonderzeichen zu nehmen, das |
unten auf der Tastatur liegt und nur dann ein anderes Zeichen, wenn das Ublicherweise verwendete Bestandt
zu suchenden Zeichenkette ist. Den Begrenzer am Ende der Suchkette darfst du weglassen, wenn du den R
Eingabezeile frei lasst.

locate /abc/

sucht nach der Zeichenkettebc",
1 -a/b-

sucht nach der Zeichenkette/p",

1 abc
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sucht nach der Zeichenkettec,’, weil , a"“ der Anfangsbegrenzer ist und der Endbegrenzer fahlibca wiirde
ebenfalls nach der Zeichenkettsc. suchen.

Bitte achte darauf, dass du beim Verketten mit anderen folgenden Befehlen den Endbegrenzer schreiben musst:
1 /abc/;-2

sucht die Kette gbc” und fuhrt dann den Befehl2 aus, wahrend
1 /abc ;-2

die Kette ,abc ;-2" suchen wiirde.

Die Suche beginnt in dem Satz nach dem mit der aktuellen Zeile.

Wird die Zeichenkette gefunden, so erscheint der Satz, in der sie vorkommt, in der aktuellen Zeile; deirkidlm
gezeigte Ausschnitt wird also entsprechend verschoben.

Wird die Zeichenkette nicht gefunden, so erscheint die Meldung
Zeichenkette nicht gefunden:

wobei fiir. .. die gesuchte Kette eingetragen wird, und die aktuelle Zeile bleibt unverandert.

Ist exaEdit beim Suchen nach der Zeichenkette auch im letzten Satwal&§les nicht findig geworden, so wird
normalerweise die Suche ab dem ersten Satz wieder aufgenommen, bis entweder ohne Erfolg der Ausgangssatz er-
reicht oder die Zeichenkette gefunden wurde. ,Normalerweise” bedeutet, dass der mit denwB&#egsiehe dort)

bediente Schalter aoi steht.

Um anzuzeigen, dass die Suche ab dem Anfangwdgdiles weitergegangen ist, wird die Meldung
Suche ab Anfang (wrap)

erzeugt. Dieser Meldung folgt dann entweder die Positionierung des gezeigten Ausschnitts beim Finden der Zeichen-
kette oder die oben genannte Misserfolgsmeldung beim Nicht—Finden.

Gilt dagegerWRAP OFF, so endet die Suche spétestens im letzterkfile—Satz. War sie erfolglos, so werden die
Meldungen

Datenende
Zeichenkette nicht gefunden:

erzeugt.

Oft ist es erforderlich, ein und dieselbe Zeichenkette mehrfach zu suchen. In diesem Fall gentigt die Eingabe von
LOCATE ohne Parameter: Dann wird automatisch die zuletzt verwendete Suchkette genommen.

Die BefehleLOCATE, RLOCATE, NLOCATE und RNLOCATE/NRLOCATE verwenden alle dieselbe Suchkette. Sie ist auch
in allenworkfiles dieselbe.

Normalerweise erstreckt sich die Suche auf den gesamten Bereich eines Satzes. Durch die Angabe von zwei Spalten
als erste Parameter kannst du jedoch die Suche auf den angegebenen Bereich beschranken. Gefunden wird eine Zei-
chenkette nur dann, wenn sie vollstandig im angegebenen Bereich liegt. Gibst du nur 1 Spalte an, so erstreckt sich der
Suchbereich von dieser Spalte bis zum jeweiligen Satzende. Spalteneinschréankungen kannst du auch mit dem Befehl
ZONE vornehmen, verwendest du beide Einschrankungen, so geht dgCikmE—Befehl vor.

Hast duLOCATE schon benutzt und rufst es dann ohne Parameter auf, so gelten auch etwaige Spalteneinschrankun-
gen weiter. Gibst du aber beim Aufruf eine neue Suchkette an, so gelten die in einem frilheren Aufruf gemachten
Spaltenbeschrankungen nicht mehr. Gibst du nach elf@@ATE-Aufruf eines neueB0CATE mit einer (neuen) Spal-
tenbeschréankung ein, so gilt weiter die alte Suchkette.

Mittels Angabe des Parameters

H
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kannst du hexadezimal suchen. Zu diesem Zweck muss die angegebene Zeichenkette hexadezimal geschriebe
den. Da 1 Byte durch 2 hexadezimale Zeichen dargestellt wird, verdangt/it, dass immer eine gerade Anzahl von
hexadezimalen Zeichen angegeben wird, ansonsten erfolgt die Fehlermeldung:

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen
Gibst du ein Zeichen ein, das nicht zur hexadezimalen Darstellung gehoért, erhéltst du die Meldung
Unglltiges Hex-Zeichen

Ein Beispiel: Um den néchsten Satz aufzusuchen, der ein Tabulatorzeichen (hexadekiemdhalt, gibst du den
Befehl

locate /09/ h
Durch Angabe des Parameters
I

( = ,groB/klein-insensibel”) verlangst du, dass beim Suchen nach der angegebenen Zeichenkette nicht zwis
grofRen und kleinen Buchstaben unterschieden wird. Beispielsweise findet

locate /ab/ i
ab oderAb oderaB oderAB.

Wenn du den Parametérdfters benutzen musst, kannst du auch mit dem Be&fg$it erreichen, dass der Parameter
angenommen wird, ohne dass du ihn jedesmal angeben musst. Weitere Einzelheitealinter

LWWIDTH [n|?] LW
Verwandter BefehlSZONE

LWWIDTH (= logical window width) legt die logische Fensterbreite fest. Darunter ist die maximale Zeilenlange z
verstehen, die gezeigt werden wiirde, wenn das physische Fenster breit genug wére. Alle Satze, dielldiNTRTAIS
sind, werden in Folgezeilen dargestellt. Ist beispielsweise ein Satz 200 Bytes lang wwd1tat den Wert 60, so
werden 4 Zeilen benétigt, wovon die letzte Zeile die letzten 20 Bytes des Satzes enthalt.

Willst du die Folgezeilen im Fenster nicht haben, so kannst du mit einem entsprechend groRen VI@HTOXH
daflr sorgen, dass die Daten der Folgezeilen nach rechts hinaus ,verschwinden®.

Die Voreinstellung vorLWWIDTH ist so gewdhlt, dass, gegebenenfalls unter Verwendung von Folgezeilen, alle Dat
desworkfiles sichtbar sind, bzw. beim vertikalen Blattern sichtbar werden.

Der voreingestellte Wert vooWwWwIDTH hangt daher von der physischen Fensterbreite und dem WegK&In(siehe
BefehlSKEY) ab:

lwwidth = physische Fensterbreite skey — 1

Anderst du den Wert voBKEY, so passt SichWWIDTH automatisch so an, dass immer die volle Breite des Fenster
genutzt wird: Bei einer physischen Fensterbreite von 80 ha8¥iy = 6 LWwWIDTH den Wert 73, fUISKEY = 0 den
Wert 79.

Gibst du den BefehLWWIDTH ohne Parameter, so wird der voreingestellte Wert, jedoch unter Berucksichtigur
des aktuellen Wertes V@8KEY, angenommen. Beispielsweise ergibt bei einer physischen Fensterbreite von 80 L
SKEY = 0 die Eingabe vor.WWIDTH alleine einen Wert von 79.

Der Parameter?,' zeigt den aktuellen Wert vohwWIDTH an.
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MANUAL [name| ] [ ?|DEFAULT | DELETE | SET /kette/] MAN

Dieser exaEdit—Befehl dient dem Erstellen, Verandern, Loschen, Listen und Ausfiihren von Unix— oder DOS-
Befehlen zum Ansehen dexaEdit—Benutzeranleitung.

Mit dem Befehl
manual * 7

erhdltst du die Auflistung aller definierteranual—Parametersatze. Falls er nicht im Installationsprofil oder von dir
selbst geandert oder geldscht wurde, gibt es mindestens deahdit fest einprogrammierten Parametersatz, der
einem der folgenden ahnlich ist:

MAN 0! start iexplore exaedit.de/dok/de/
MAN 0! konqueror exaedit.de/dok/de/&
MAN 0! netscape exaedit.de/dok/de/

Zeilen der ersten Art erscheinen in Windows—Systemen, Zeilen der zweiten Art in Linux—Systemen, Zeilen der dritten
Art in anderen Unix—Systemen. Die einzelnen Teile haben die folgende Bedeutung:

MAN ist der (abgekiirztegxaEdit—Befehlsname, damit du die gesamte Zeile bei Bedarf nach entsprechender Veran-
derung als neuen Befehl abschicken kannst.

0 ist der Name desanual—Parametersatzes. Solche Namen koénnen aus 1 bis 4 Buchstaben oder Ziffern bestehen.

! markiert demanual—Parametersatz als denjenigen, der genommen wird, wennmeeimal—-Aufruf furs Aus-
fuhren (oder Listen) keimanual—Name angegeben wird.

start iexplore bzw.netscape usw.ist der Name des DOS- bzw. Unix—Befehls, der ausgefiihrt werden soll, um
die exaEdit—Benutzeranleitung online zu zeigen.

exaedit.de/dok/de/ ist die WWW-Datei, die der Befehl flir den gewiinschten Zweck bendtigt.

& am Ende des Unix—Befehls sorgt dafir, dass der Befehl asynchrexaZdit arbeitet.

Mit dem Befehl

manual 7
wird nur der mit! markiertemanual—Parametersatz gelistet.
Mit dem Befehl

manual name 7?7
wird nur der angegebemanual—Parametersatz gelistet.
Mit dem Befehl

manual

wird der mit! markiertemanual—Parametersatz genommen und der darin enthaltene Unix— oder DOS—Befehl ausge-
fuhrt.

Mit dem Befehl

manual name
wird der angegebenmnual—Parametersatz genommen und der darin enthaltene Unix— oder DOS—Befehl ausgefihrt.
Mit dem Befehl

manual name default
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wird der angegebeneanual—Parametersatz mit markiert, ein eventuell schon vorhandener verliert dabei seine
Markierung.

Mit dem Befehl

manual name delete
wird der angegebenmnmnual—Parametersatz geldscht. Mistattname I6schst du alleanual—Parametersatze.

Mit dem Befehl
manual name set /zeichenkette/

wird ein neuemanual—Parametersatz definiert. Wie schon gesagt, mass aus 1 bis 4 Buchstaben oder Ziffern
bestehen. Dieeichenkette muss ein vollstdndiger Unix— oder DOS—Befehl sein. Da dieser fir unsere Zwecke il
allgemeinen Schragstriche enthalt, musst du fiir die Begrenzungedehenkette vermutlich ein anderes Zeichen
als den Schragstrich verwenden.

Die ParameteDELETE undSET darfst du wie Ublich abkirzen. Mochtest du einen Parametersatz definieren, der eint
bereits vorhandenen ahnelt, so kannst du ihn dir mitietsial name ? anzeigen lassen und dann die Zeile der
Anzeige nach Wunsch abandern und mit dem Drickereaesr—Taste besiegeln.

Bitte denke auch daran, dass du die von dir gewiinschten Anderungen oder Erganzungen der vorhandshen
Parametersatze in deine privataEdit—Profildatei stecken kannst.

MOVE numl[num2] M

Der BefehIMOVE verschiebt einen oder mehrere Sétze hinter den Satz der aktuellen Zeierlfies. Die zu ver-
schiebenden Satze werden durch ihre Nummer oder eine symbolische Nummer bezeichnet.

Die Satznummer kann ohne fuhrende Nullen angegeben werden. Symbolische Satz- bzw. Zeilennummern sind:

fur die aktuelle Zeile

(= previous) fur die Zeile vor der aktuellen Zeile
(= next) fur die Zeile nach der aktuellen Zeile
(= first) fur die erste Zeile deworkfiles

(= last) fur die letzte Zeile desorkfiles

(= top) fur die top line desworkfiles

(= bottom) fur die letzte Zeile desorkfiles

(= set) fur die mit dem BefehBET markierte Zeile

n o ¢~ H BT %

Gibst du nur 1 Nummer an, so wird nur dieser Satz verschoben; gibst du 2 Nummern an, so werden alle Satze
der ersten bis zur zweiten Nummer (die Grenzen jeweils eingeschlossen) verschoben. Zu diesem Zweekimuss
< num2 gelten. Ist dies nicht der Fall, so erfolgt die Meldung

Erste Nummer grofler als zweite
Gibst du eine Nummer an, die es imorkfile nicht gibt, so erfolgt die Meldung
Nummer ... nicht gefunden

wobei fiur. .. die Nummer eingesetzt wird.

AufRerdem musst du darauf achten, dass der Verschiebebereich nicht das Ziel enthélt: Das Ziel ist sozusagen die
zwischen aktuellem und darauffolgendem Satz. Der Verschiebebereich darf also nicht den Satz der aktuellen
und gleichzeitig den darauffolgenden enthalten, wie es zum Beispi#DBBix num2 der Fall ist, wenmum2 hinter

der aktuellen Zeile liegt. Bei Verstol3 gegen diese Bedingung erhaltst du die Meldung

Ziel im MOVE-Bereich

Einige Beispiele:
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m400 700 verschiebt die Satze mit den Nummei@0 bis 700 hinter den Satz der aktuellen Zeile.

m b verschiebt den letzten Satz.

m p verschiebt den Satz, der vor dem Satz der aktuellen Zeile steht, hinter diesen Satz, vertauscht
also zwei Satze miteinander.

Ohne Angabe eines 3. Parameters werden die zu verschiebenden Séatze aus devasdllkegenommen, in den
sie eingesetzt werden sollen. Du kannst aber auch als 3. Parametetveikfile angeben, aus dem die Satze zum
Verschieben geholt werden sollen. Gibt es diesen nicht, so erhéltst du die Meldung

Workfile nicht gefunden
Beispielsweise verschiebt
move 1000 1500 abc
die Satze mit den Nummen000 bis 1500 aus denmworkfile abc hinter die aktuelle Zeile des aktivevorkfiles.

Ein weiteres Beispiel: Du mdchtest den gesamten Inhalt des Waikfiles (main) in einen neuenvorkfile namens
abc verschieben. Dann geht das am einfachsten mit

wf abc;m £ 1 main
Beachte bitte, dass diep line nicht verschoben werden kann, der Befetive t b erzeugt die Fehlermeldung
Die top line kannst du nicht verschieben

Bei der Angabe dewsorkfile—Namens musst du den 2. Parameter (die 2. Nummer) angeben (auch wenn er mit dem 1.
identisch ist), wenn dexorkfile—Name mit einer symbolischen Zeilennummer verwechselt werden kénnte. Beispiels-
weise verschiebt

m 500 a
den Satz mit der Nummex00 aus denworkfile a, wahrend
m 500b

alle Satze im aktiveworkfile ab der Nummer 500 meint, so dass du bei Verschieben des $atrass denworkfile
b

m500 500b
schreiben musst.

Die verschobenen Satze erhalten Nummern, die sich an die vorhandenen Nummern der beiden Satze, zwischen die
eingesetzt wird, moglichst gut anpassen. Da das Verfahren, wie die neuen Nummern bestimmt werden, auch bei ande-
ren Befehlen benutzt wird, ist es nur einmal beschrieben und zwar im Abschnitt Ein8igen von Satznummern

NEXT |+ |DOWN [n] N|+|DO

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird umSéatze nach unten, zum Ende deskfiles hin, gesetzt. Da die aktuelle
Zeile eine feste Stelle im Fenster einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach oben.

Gibst dun nicht an, so wird 1 angenommen.
Istn groRer als die Anzahl der Satze, die nach dem Satz der aktuellen Zeile kommen, so sghfeiibt
Datenende

in die Dialogzone und belésst die aktuelle Zeile.
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NLOCATE [spl[sp2]] [ /kette/[H][I]] NL
Verwandte BefehleRNLOCATE/NRLOCATE, auchLOCATE undRLOCATE

NLOCATE dient dem Aufsuchen der néachsten Zeile, die die angegebene Zeichenkette nicht enthalt. Als Parameter
du eine Zeichenkette an. Diese muss normalerweise von zwei Begrenzern umgeben sein. Als Begrenzer wurde
der Schréagstrich angegeben(), es ist aber jedes beliebige Zeichen erlaubt. Als praktisch hat sich erwiesen, imm
dasjenige Sonderzeichen zu nehmen, das rechts unten auf der Tastatur liegt und nur dann ein anderes Zeicher
das ublicherweise verwendete Bestandteil der zu suchenden Zeichenkette ist. Den Begrenzer am Ende der Suc
darfst du weglassen, wenn du den Rest der Eingabezeile frei lasst.

nlocate /abc/

sucht nach der jeweils nachsten Zeile, die die Zeichenket€' nicht enthalt,
nl -a/b-

sucht nach der jeweils nachsten Zeile, die die Zeichenkette nicht enthalt,
nl abc

sucht nach der jeweils ndchsten Zeile, die die Zeichenkettenjcht enthalt, weil a2 der Anfangsbegrenzer ist und
der Endbegrenzer fehlil abca wirde ebenfalls nach der jeweils néachsten Zeile suchen, die die Zeichenkétte ,,
nicht enthalt.

Bitte achte darauf, dass du beim Verketten mit anderen folgenden Befehlen den Endbegrenzer schreiben musst
nl /abc/;-2

sucht die jeweils nachste Zeile, die die Ketédg" nicht enthalt und fihrt dann den Befel aus, wahrend
nl /abc ;-2

die jeweils nachste Zeile suchen wirde, die die Keidtg,, ; -2" nicht enthalt.

Die Suche beginnt in dem Satz nach dem mit der aktuellen Zeile.

Wird die jeweils nachste Zeile gefunden, die die angegebene Zeichenkette nicht enthélt, so erscheint diese i
aktuellen Zeile; der vonworkfile gezeigte Ausschnitt wird also entsprechend verschoben.

Wird keine Zeile ohne die Zeichenkette gefunden, so erscheint die Meldung
Zeichenkette in allen Zeilen:
wobei flr. .. die angegebene Zeichenkette eingetragen wird, und die aktuelle Zeile bleibt unverandert.

Hat exaEdit beim Suchen nach der Zeichenkette diese auch im letzten Satodkéises gefunden, so wird normaler-
weise die Suche ab dem ersten Satz wieder aufgenommen, bis entweder ohne Erfolg der Ausgangssatz erreicl
eine Zeile ohne die Zeichenkette gefunden wurde. ,Normalerweise" bedeutet, dass der mit denwi3@féhiche
dort) bediente Schalter aofi steht.

Um anzuzeigen, dass die Suche ab dem Anfangwdediles weitergegangen ist, wird die Meldung
Suche ab Anfang (wrap)

erzeugt. Dieser Meldung folgt dann entweder die Positionierung des gezeigten Ausschnitts beim Nicht—Finder
Zeichenkette oder die oben genannte Misserfolgsmeldung.

Gilt dagegerwRAP OFF, so endet die Suche spatestens im letzterkfile—Satz. War sie erfolglos, also die Zeichen-
kette in allen durchsuchten Zeilen vorhanden, so werden die Meldungen

Datenende
Zeichenkette in allen Zeilen:

erzeugt.
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Oft ist es erforderlich, ein und dieselbe Zeichenkette mehrfach zu suchen. In diesem Fall gentigt die Eingabe von
NLOCATE ohne Parameter: Dann wird automatisch die zuletzt verwendete Suchkette genommen.

Die BefehleNLOCATE, RNLOCATE/NRLOCATE, LOCATE und RLOCATE verwenden alle dieselbe Suchkette. Sie ist auch
in allenworkfiles dieselbe.

Normalerweise erstreckt sich die Suche auf den gesamten Bereich eines Satzes. Durch die Angabe von zwei Spalten
als erste Parameter kannst du jedoch die Suche auf den angegebenen Bereich beschranken. Gefunden wir eine Zeile
nur dann, wenn sich die angegebene Suchkette nicht vollstandig im angegebenen Bereich befindet. Gibst du nur 1
Spalte an, so erstreckt sich der Suchbereich von dieser Spalte bis zum jeweiligen Satzende. Spalteneinschréankungen
kannst du auch mit dem BefehONE vornehmen, verwendest du beide Einschrankungen, so geht dieOCATE—

Befehl vor.

Hast duNLOCATE schon benutzt und rufst es dann ohne Parameter auf, so gelten auch etwaige Spalteneinschrankun-
gen weiter. Gibst du aber beim Aufruf eine neue Suchkette an, so gelten die in einem friheren Aufruf gemachten
Spaltenbeschrankungen nicht mehr. Gibst du nach eNIEI®ATE-Aufruf eines neue§LOCATE mit einer (neuen)
Spaltenbeschréankung ein, so gilt weiter die alte Suchkette.

Mittels Angabe des Parameters
H

kannst du hexadezimal suchen. Zu diesem Zweck muss die angegebene Zeichenkette hexadezimal geschrieben wer-
den. Da 1 Byte durch 2 hexadezimale Zeichen dargestellt wird, verdangtit, dass immer eine gerade Anzahl von
hexadezimalen Zeichen angegeben wird, ansonsten erfolgt die Fehlermeldung:

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen
Gibst du ein Zeichen ein, das nicht zur hexadezimalen Darstellung gehért, erhaltst du die Meldung
Ungiltiges Hex-Zeichen

Ein Beispiel: Um den nachsten Satz aufzusuchen, der kein Tabulatorzeichen (hexadeziemhalt, gibst du den
Befehl

nl /09/ h
Durch Angabe des Parameters
I

( = ,groRR/klein-tnsensibel®) verlangst du, dass beim Suchen nach der angegebenen Zeichenkette nicht zwischen
grofRen und kleinen Buchstaben unterschieden wird. Beispielsweise findet

nl /ab/ i
die nachste Zeile, in der wedeb nochAb nochaB nochAB vorkommen.

Wenn du den Parametgrdfters benutzen musst, kannst du auch mit dem Befe$t erreichen, dass der Parameter
angenommen wird, ohne dass du ihn jedesmal angeben musst. Weitere EinzelheiteaSinter

NRLOCATE | RNLOCATE [spl[sp2]] [ /kette/[H][I]] NRL | RNL
Verwandte BefehleNLOCATE, auchRLOCATE undLOCATE

NRLOCATE sucht riickwarts die jeweils néachste Zeile, die die angegebene Zeichenkette nicht enthélt. Als Parameter
gibst du eine Zeichenkette an. Diese muss normalerweise von zwei Begrenzern umgeben sein. Als Begrenzer wurde
oben der Schréagstrich angegeberi, es ist aber jedes beliebige Zeichen erlaubt. Als praktisch hat sich erwiesen,
immer dasjenige Sonderzeichen zu nehmen, das rechts unten auf der Tastatur liegt und nur dann ein anderes Zei-
chen, wenn das Ublicherweise verwendete Bestandteil der angegebenen Zeichenkette ist. Den Begrenzer am Ende der
Zeichenkette darfst du weglassen, wenn du den Rest der Eingabezeile frei lasst.

nrlocate /abc/
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sucht rickwarts nach der jeweils ndchsten Zeile, die die Zeichenkité nicht enthalt,
nrl -a/b-

sucht rickwarts nach der jeweils nachsten Zeile, die die Zeichenketé picht enthalt,
nrl abc

sucht rickwarts nach der jeweils nachsten Zeile, die die Zeichenkettaicht enthalt, weil a“ der Anfangsbegren-
zer ist und der Endbegrenzer fehitl abca wirde ebenfalls riickwarts nach der jeweils nachsten Zeile suchen, di
die Zeichenkettehc" nicht enthalt.

Bitte achte darauf, dass du beim Verketten mit anderen folgenden Befehlen den Endbegrenzer schreiben musst
nrl /abc/;-2

sucht riickwarts die jeweils nachste Zeile, die die Kedtec, nicht enthalt und fihrt dann den Befelt aus, wahrend
nrl /abc ;-2

rickwarts die jeweils nachste Zeile suchen wirde, die die Katie ,; -2" nicht enthalt.

Die Suche beginnt in dem Satz vor dem mit der aktuellen Zeile.

Wird rickwarts die jeweils nachste Zeile gefunden, die die angegebene Zeichenkette nicht enthalt, so erscheint
in der aktuellen Zeile; der vomorkfile gezeigte Ausschnitt wird also entsprechend verschoben.

Wird keine Zeile ohne die Zeichenkette gefunden, so erscheint die Meldung
Zeichenkette in allen Zeilen:

wobei flr. .. die angegebene Zeichenkette eingetragen wird, und die aktuelle Zeile bleibt unverandert.

Hat exaEdit beim Suchen nach der Zeichenkette diese auch im ersten Satprttéts gefunden, so wird normaler-
weise die Suche ab dem letzten Satz wieder aufgenommen, bis entweder ohne Erfolg der Ausgangssatz erreict
eine Zeile ohne die Zeichenkette gefunden wurde. ,Normalerweise" bedeutet, dass der mit denwviBefébiehe
dort) bediente Schalter agfi steht.

Um anzuzeigen, dass die Suche ab dem Endevdédiles weitergegangen ist, wird die Meldung
Suche ab Ende (wrap)

erzeugt. Dieser Meldung folgt dann entweder die Positionierung des gezeigten Ausschnitts beim Nicht—Finder
Zeichenkette oder die oben genannte Misserfolgsmeldung.

Gilt dagegewRAP OFF, so endet die Suche spatestens im erstekfile—Satz. War sie erfolglos, also die Zeichenkette
in allen durchsuchten Zeilen vorhanden, so werden die Meldungen

Datenanfang
Zeichenkette in allen Zeilen:

erzeugt.

Oft ist es erforderlich, ein und dieselbe Zeichenkette mehrfach zu suchen. In diesem Fall gentigt die Eingabe
NRLOCATE ohne Parameter: Dann wird automatisch die zuletzt verwendete Suchkette genommen.

Die BefehleNRLOCATE, RNLOCATE, NLOCATE, LOCATE und RLOCATE verwenden alle dieselbe Suchkette. Sie ist auch
in allenworkfiles dieselbe.

Normalerweise erstreckt sich die Suche auf den gesamten Bereich eines Satzes. Durch die Angabe von zwei S
als erste Parameter kannst du jedoch die Suche auf den angegebenen Bereich beschranken. Gefunden wir ein
nur dann, wenn sich die angegebene Suchkette nicht vollstandig im angegebenen Bereich befindet. Gibst du
Spalte an, so erstreckt sich der Suchbereich von dieser Spalte bis zum jeweiligen Satzende. Spalteneinschrank
kannst du auch mit dem BefehONE vornehmen, verwendest du beide Einschrankungen, so geht digLi0GATE—
Befehl vor.
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Hast duNRLOCATE schon benutzt und rufst es dann ohne Parameter auf, so gelten auch etwaige Spalteneinschran-
kungen weiter. Gibst du aber beim Aufruf eine neue Suchkette an, so gelten die in einem friiheren Aufruf gemachten
Spaltenbeschrankungen nicht mehr. Gibst du nach eNR@CATE—Aufruf eines neueBRLOCATE mit einer (neuen)
Spaltenbeschrankung ein, so gilt weiter die alte Suchkette.

Mittels Angabe des Parameters
H

kannst du hexadezimal suchen. Zu diesem Zweck muss die angegebene Zeichenkette hexadezimal geschrieben wer-
den. Da 1 Byte durch 2 hexadezimale Zeichen dargestellt wird, verdanbt/it, dass immer eine gerade Anzahl von
hexadezimalen Zeichen angegeben wird, ansonsten erfolgt die Fehlermeldung:

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen
Gibst du ein Zeichen ein, das nicht zur hexadezimalen Darstellung gehort, erhaltst du die Meldung
Ungiltiges Hex-Zeichen

Ein Beispiel: Um riickwarts den ndchsten Satz aufzusuchen, der kein Tabulatorzeichen (hexad¢znthilt, gibst
du den Befehl

nrl /09/ h
Durch Angabe des Parameters
I

(= ,grolR/klein-insensibel”) verlangst du, dass beim Riuckwartssuchen nach der angegebenen Zeichenkette nicht zwi-
schen grof3en und kleinen Buchstaben unterschieden wird. Beispielsweise findet

nrl /ab/ i
rickwarts die nachste Zeile, in der wed@rnochAb nochaB nochAB vorkommen.

Wenn du den Parametgrdfters benutzen musst, kannst du auch mit dem Befe$t erreichen, dass der Parameter
angenommen wird, ohne dass du ihn jedesmal angeben musst. Weitere EinzelheiteaSinter

PFK [n|ALL] [ ?|LOCK |UNLOCK|SET /kette/] PF

PFK steht flrprogram function key, also fir Tasten, die Programmfunktionen (im Gegensatz zu Betriebssystemfunk-
tionen) aufrufen. Die betroffenen Tasten sind tblicherweis&miF2, ... beschriftet, weshalb wir auch verTasten
sprechen. Wozu die Belegungen vibrTasten mit Befehlen odexaEdit—Funktionen dienen und wie du damit um-
gehen kannst, ist in Abschnitt 3.1.Bo0grammierbare Funktionstastebeschrieben.

PFK hat im Prinzip 2 Parameter. Der 1. gibt an, wel¢hdasten betroffen sind, der 2. gibt die Funktion an (zeigen,
sperren, entsperren, belegen).

Der 1. Parameter ist entweder die Nummerkiefaste odeALL, wenn alleF—Tasten gemeint sind. Lasst du ihn weg,
so werden bei der Funktiareigenalle F-Tasten angenommen, bei den anderen Funktionen gar keine. Mit anderen
Worten, der 1. Parameter ist bei den Funktioh®8€K, UNLOCK undSET erforderlich.

Statt einer einzelnen Angalekannst du auch einen Bereiahm odern:m angeben, oder eine Liste aus Zahlen und
Bereichen, z.B3 4-7 9.

Lasst du den 2. Parameter weg, so nireratEdit an, dass du die Funktiaeigengemeint hast. Daher sind die Befehle
pfk all 7 pfk all pfk 7 pfk
identisch, ebenspfk n ? undpfk n, USw.

Mit dem Parametel0CK sperrst du die angegebenefijTaste(n). Dies bedeutet, dass du sie nicht mehr durch Ein-
gabe von Zeichen und Dricken der Taste belegen karnAgasten, die mittels Paramet&ET belegt wurden, sind
automatisch gesperrt.
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Mit dem ParameteWNLOCK hebst du die Sperre der angegebeReraste(n) auf.

Mit dem ParameteSET /kette/ belegst du die angegebenefirjTaste(n) mit dekette. Die Begrenzungszeichen
vonkette sind wie Ublich beliebig, den Schlussbegrenzer darfst du weglassen.

pfk 5 set qwer
belegt dieF—Taste5 mit ,wer".

Bitte beachte beim Belegen mitaEdit—Funktionen, dass zu diesen der Anfangs— und Schlussapostroph dazugeh
Von den Definitionen

pfk 1 set /del/
pfk 2 set ’del’
pfk 3 set /’del
pfk 4 set /’del’

ergibt nurF4 die exaEdit—Funktiondel, wahrend die ersten beiden dexEdit—Befehldelete ergeben und die
dritte nichts Sinnvolles darstellt.

POINT num PO
Verwandte Befehle: Nummerbefehl, -, NEXT, BACK, UP, DOWN, TOP, BOTTOM, RETURN

Der BefehlPOINT macht den Satz mit der angegebenen Nummer zum Satz der aktuellen Zeile, der gexzkidte
Ausschnitt wird entsprechend verschoben.

Die Satznummer kann ohne flihrende Nullen angegeben werden.

Als Satznummern sind auch symbolische Satznummern erlaubt (wie sie zum Beispiel bei den Befelilen
DELETEL oderMOVE beschrieben sind), die aber meist mit Vorteil durch direkte Positionierungsbefehle zu erset:
sind, also etw&0P anstelle vorPOINT T.

Gibst du eine nicht vorhandene Nummer an, so erhaltst du die Meldung

Nummer ... nicht gefunden

PROFILE [?|EXEC[ALL]|LIST[ALL]|LOAD[ALL]] PRO

Der BefehlPROFILE zeigt ohne Parameter oder mit‘, die Profildateien, diexaEdit beim Start gesucht und verwen-
det hat. Einzelheiten dazu findest du in Abschnitt 3.1216,Profildateien

Die restlichen Parameter dienen dazu, die Befehle aus den Profildateien

e erneut auszufiihrem®XEC),
e im Fenster aufzulisterL{ST),

e in den aktuellerworkfile zu laden L0AD).

Der ParametesLL gibt jeweils an, ob alle Profilbefehle gemeint sind, oder nur diejenigen, die bei Starten eines nel
workfiles ausgefuhrt werden (und die deshalb mit einem Ausrufezeichen in Spalte 1 markiert sind).
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QUIT | END Q|E

Der BefehlQUIT beendet den Editor. Vorher wird festgestellt, ob du in den vorhandeosifiles Anderungen vor-
genommen hast. Falls ja, so wirst du darauf hingewiesen und erhaltst die Mdglichkeiiz Bikt—Sitzung weiterzu-
fuhren, beispielsweise, um die gedndesterkfiles auf einen Datentrager zu schreiben.

Gibt es in defexaEdit—Sitzung nur demvorkfile MAIN, so erhéltst du die Meldung

Anderungen nicht gesichert
Driicke J oder Y, um aufzuhoren:

BefindetexaEdit sich im Zeilenmodus, so lautet die zweite Zeile:
Gib J oder Y ein, um aufzuhoren:

Gibt es noch andengorkfiles, so lautet die erste Zeile der Meldung stattdessen
Nicht gesicherte workfiles:

wobei anstelle von. . alle betroffenemworkfiles aufgefihrt sind.

Falls du dich entschlieRt, die Anderungen nicht zu sichern, driickst du einfach die Tastey ,y* (klein oder
grof3), und der Editor beendet sofort seine Arbeit. Drickst du dagegen irgendeine andere Taste, ist die Bearbeitung
des BefehlQUIT beendet, und du kannst ganz normal weitereditieren.

Bitte beachte, dass beim Beantworten der Frage nach dem Aufhéren das bloRe Driicken einer Taste gentigt: das Drik-
ken derEnter—Taste ist nicht erforderlich.

REKEY [ base [incr]]|ON|OFF|? REK
Der BefehlREKEY stellt im Nummernfeld deworkfiles wieder gleichabstandige Numerierungen her.

Die Voreinstellung iSREKEY 100 100, also genau die Werte, die beim Laden einer Datei invdehfile verwendet
werden.

Als Anfangswertbase kannst du eine nicht negative ganze Zahl{ 2, 3, ...) wahlen, als Differenzwetincr eine
positive Zahl ¢, 2, 3, ...). Bei einem Differenzwe erfolgt die Meldung

Anzahl O nicht erlaubt

Wirden die entstehenden Zeilennummern gro3e3&389999 werden, so wird der Befehl mit der Meldung
REKEY ergibt zu grofie Zahl

zurlickgewiesen.

Gibst du den BefelREKEY ohne Parameter, so werden die zuletzt benutzten Werte fiir Anfang und Differenz verwen-
det.

Die ParametedN undOFF werden zwar geprift und ausgewiesen, haben aber derzeit keine Bedeutung.

Mit dem Paramete? verlangst du die Anzeige d@EKEY—Werte.
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REPLACE coll[col2]/kette/ [n] R
Verwandter BefehlCHANGE, auchCONCAT

Mit dem BefehIREPLACE kannst du in die angegebenen Zeilen beliebige Zeichenfolgen einsetzen. Im Unterschiec
CHANGE ist es gleich, welchen Inhalt die zu ersetzende Zeichenkette hat.

REPLACE ersetzt im Satz der aktuellen Zeile oder — mit dieser beginnend aZgilen.

Die Spalte, ab der die Zeichenkette eingesetzt werden soll, musst du immer angeben. Durch Angeben oder Weg
einer 2. Spalte steuerst du das Verhalten REPLACE wie folgt:

Gibst du keine Endspalte an, so werden, beginnend mit der Anfangsspalte, so viele Zeichen eingeseiztewie
lang ist. Zeichen, die eventuell danach noch kommen, bleiben ungeéandert.

Gibst du dagegen Anfangs— und Endspalte an, so verhalRBRIIACE wie CHANGE, bei dem der zu ersetzende Inhalt
beliebig ware. Mit anderen Worten: die durch Anfangs— und Endspalte begrenzte Zeichenkette wird herausgesc
ten,kette wird eingesetzt, und der alte Inhalt jenseits der Endspalte wird bei Bedarf passend nach links oder re
verschoben, so dass er unmittelbar an die eingesetzten Zeichen angrenzt.

Beispiele: Die aktuelle Zeile enthalte den Text
Es war gutes Wetter
Dann ergeben die Befehle

replace 4/ist/
r8 12/schlechtes

die Zeilen

Es ist gutes Wetter
Es ist schlechtes Wetter

RETURN RET
Verwandte BefehlePOINT, Nummerbefehl

Der BefehlRETURN macht denjenigen Satz zum Satz der aktuellen Zeile, der zuvor mit &ReraBefehl (siehe dort)
festgelegt wurde. Der gezeigterkfile—Ausschnitt wird entsprechend verschoben.

Ging demRETURN—Befehl noch keirSET-Befehl voraus, so erfolgt die Meldung
SET-Speicher unbenutzt

und die aktuelle Zeile andert sich nicht.

Ist der mitSET markierte Satz nicht mehr vorhanden, so erfolgt die Meldung
SET-Speicher ge&ndert, Riickkehr zum vorhergehenden Satz

und der vorige Satz kommt in die aktuelle Zeile.

Ein Sprung von einemvorkfile in einen anderen ist MRETURN nicht moéglich, da jedeworkfile seinen eigeneBET—
Speicher hat.
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RLOCATE [spil[sp2]] [ /kette/[H][I]] RL
Verwandte Befehlel.OCATE, auchNLOCATE undRNLOCATE/NRLOCATE

Dieser Befehl dient dem riickwartigen Suchen von Zeichenketten. Als Parameter gibst du eine Zeichenkette an. Diese
muss normalerweise von zwei Begrenzern umgeben sein. Als Begrenzer wurde oben der Schragstrich angegeben
(,/"), es ist aber jedes beliebige Zeichen erlaubt. Als praktisch hat sich erwiesen, immer dasjenige Sonderzeichen zu
nehmen, das rechts unten auf der Tastatur liegt und nur dann ein anderes, wenn das Ublicherweise verwendete Zeichen
Bestandteil der zu suchenden Zeichenkette ist. Den Begrenzer am Ende der Suchkette darfst du weglassen, wenn du
den Rest der Eingabezeile frei lasst.

rlocate /abc/

sucht rickwérts nach der Zeichenketi®g",
rl -a/b-

sucht rickwarts nach der Zeichenketigh",
rl abc

sucht riickwérts nach der Zeichenkette', weil ,, a“ der Anfangsbegrenzer ist und der Endbegrenzer fehltabca
wuirde ebenfalls riickwarts nach der Zeichenkette' suchen.

Bitte achte darauf, dass du beim Verketten mit anderen folgenden Befehlen den Endbegrenzer schreiben musst:
rl /abc/;-2

sucht rickwarts die Ketteapc” und fuhrt dann den Befehl2 aus, wahrend
rl /abc ;-2

rickwarts die Kettegbc ;-2 suchen wirde.

Die riickwartige Suche beginnt in dem Satz vor dem mit der aktuellen Zeile.

Wird die Zeichenkette gefunden, so erscheint der Satz, in der sie vorkommt, in der aktuellen Zeile; deirkfdlm
gezeigte Ausschnitt wird also entsprechend verschoben.

Wird die Zeichenkette nicht gefunden, so erscheint die Meldung
Zeichenkette nicht gefunden:

wobei fiir. .. die gesuchte Kette eingetragen wird, und die aktuelle Zeile bleibt unverandert.

Ist exaEdit beim rickwartigen Suchen nach der Zeichenkette auch im ersten Saiarédékes nicht findig geworden,

so wird normalerweise die riickwéartige Suche ab dem letzten Satz wieder aufgenommen, bis entweder ohne Erfolg
der Ausgangssatz erreicht oder die Zeichenkette gefunden wurde. ,Normalerweise* bedeutet, dass der mit dem Befehl
WRAP (siehe dort) bediente Schalter auf steht.

Um anzuzeigen, dass die riickwartige Suche ab dem Endeotleiies weitergegangen ist, wird die Meldung
Suche ab Ende (wrap)

erzeugt. Dieser Meldung folgt dann entweder die Positionierung des gezeigten Ausschnitts beim Finden der Zeichen-
kette oder die oben genannte MilRerfolgsmeldung beim Nicht—Finden.

Gilt dagegerWRAP OFF, so endet die rliickwartige Suche spatestens im ergbekfile—Satz. War sie erfolglos, so
werden die Meldungen

Datenanfang
Zeichenkette nicht gefunden:

erzeugt.
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Oft ist es erforderlich, ein und dieselbe Zeichenkette mehrfach zu suchen. In diesem Fall genligt die Eingabe
RLOCATE ohne Parameter. Dann wird automatisch die zuletzt verwendete Suchkette genommen.

Die BefehleRLOCATE, LOCATE, NLOCATE und RNLOCATE/NRLOCATE verwenden alle dieselbe Suchkette. Sie ist auch
in allenworkfiles dieselbe.

Normalerweise erstreckt sich die Suche auf den gesamten Bereich eines Satzes. Durch die Angabe von zwei S
als erste Parameter kannst du jedoch die Suche auf den angegebenen Bereich beschranken. Gefunden wir ei
chenkette nur dann, wenn sie vollstandig im angegebenen Bereich liegt. Gibst du nur 1 Spalte an, so erstreckt si
Suchbereich von dieser Spalte bis zum jeweiligen Satzende. Spalteneinschrankungen kannst du auch mit dem |
ZONE vornehmen, verwendest du beide Einschrankungen, so geht 8iedtaTE-Befehl vor.

Hast duRLOCATE schon benutzt und rufst es dann ohne Parameter auf, so gelten auch etwaige Spalteneinschrél
gen weiter. Gibst du aber beim Aufruf eine neue Suchkette an, so gelten die in einem friheren Aufruf gemac
Spaltenbeschrankungen nicht mehr. Gibst du nach eRIEIOATE-Aufruf eines neueBLOCATE mit einer (neuen)
Spaltenbeschréankung ein, so gilt weiter die alte Suchkette.

Mittels Angabe des Parameters
H

kannst du hexadezimal riickwarts suchen. Zu diesem Zweck muss die angegebene Zeichenkette hexadezimal ge
ben werden. Da 1 Byte durch 2 hexadezimale Zeichen dargestellt wird, vedaitgtit, dass immer eine gerade
Anzahl von hexadezimalen Zeichen angegeben wird, ansonsten erfolgt die Fehlermeldung:

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen
Gibst du ein Zeichen ein, das nicht zur hexadezimalen Darstellung gehoért, erhéltst du die Meldung
Ungiltiges Hex-Zeichen

Ein Beispiel: Um riickwarts den ndchsten Satz aufzusuchen, der ein Tabulatorzeichen (hexad@znthElt, gibst
du den Befehl

rl /09/ h
Durch Angabe des Parameters
I

(= ,grol3/klein-insensibel) verlangst du, dass beim Rickwartssuchen nach der angegebenen Zeichenkette nicht
schen grol3en und kleinen Buchstaben unterschieden wird. Beispielsweise findet

rl /ab/ i
rickwaérts die ndchste Zeile, in der entwedemderAb oderaB oderAB vorkommt.

Wenn du den Parametgdfters benutzen musst, kannst du auch mit dem Be&fg$it erreichen, dass der Parameter
angenommen wird, ohne dass du ihn jedesmal angeben musst. Weitere Einzelheitendmter

RNLOCATE | NRLOCATE [spl[sp2]] [ /kette/[H][I]] RNL | RNL
Verwandte BefehlefLOCATE, auchRLOCATE undLOCATE

RNLOCATE sucht riickwarts die jeweils nachste Zeile, die die angegebene Zeichenkette nicht enthalt. Als Paran
gibst du eine Zeichenkette an. Diese muss normalerweise von zwei Begrenzern umgeben sein. Als Begrenzer \
oben der Schragstrich angegeberty, es ist aber jedes beliebige Zeichen erlaubt. Als praktisch hat sich erwiesel
immer dasjenige Sonderzeichen zu nehmen, das rechts unten auf der Tastatur liegt und nur dann ein andere
chen, wenn das ublicherweise verwendete Bestandteil der angegebenen Zeichenkette ist. Den Begrenzer am Er
Zeichenkette darfst du weglassen, wenn du den Rest der Eingabezeile frei lasst.

rnlocate /abc/
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sucht riickwarts nach der jeweils nachsten Zeile, die die Zeichenkaité picht enthalt,
rnl -a/b-

sucht riickwarts nach der jeweils nachsten Zeile, die die Zeichenketé picht enthalt,
rnl abc

sucht rickwarts nach der jeweils nachsten Zeile, die die Zeichenkett@icht enthalt, weil 2 der Anfangsbegren-
zer ist und der Endbegrenzer fehlhl abca wirde ebenfalls riickwarts nach der jeweils nachsten Zeile suchen, die
die Zeichenkettehc” nicht enthalt.

Bitte achte darauf, dass du beim Verketten mit anderen folgenden Befehlen den Endbegrenzer schreiben musst:
rnl /abc/;-2

sucht riickwarts die jeweils nachste Zeile, die die Kedtec, nicht enthalt und fuhrt dann den Befett aus, wéahrend
rnl /abc ;-2

rickwarts die jeweils nachste Zeile suchen wiirde, die die Kette ,,; -2" nicht enthalt.

Die Suche beginnt in dem Satz vor dem mit der aktuellen Zeile.

Wird riickwarts die jeweils ndchste Zeile gefunden, die die angegebene Zeichenkette nicht enthalt, so erscheint diese
in der aktuellen Zeile; der vomorkfile gezeigte Ausschnitt wird also entsprechend verschoben.

Wird keine Zeile ohne die Zeichenkette gefunden, so erscheint die Meldung
Zeichenkette in allen Zeilen:

wobei fir. .. die angegebene Zeichenkette eingetragen wird, und die aktuelle Zeile bleibt unverandert.

Hat exaEdit beim Suchen nach der Zeichenkette diese auch im ersten Satprttéks gefunden, so wird normaler-

weise die Suche ab dem letzten Satz wieder aufgenommen, bis entweder ohne Erfolg der Ausgangssatz erreicht oder
eine Zeile ohne die Zeichenkette gefunden wurde. ,Normalerweise" bedeutet, dass der mit denviBefé¢biehe

dort) bediente Schalter aafi steht.

Um anzuzeigen, dass die Suche ab dem Endevoédiles weitergegangen ist, wird die Meldung
Suche ab Ende (wrap)

erzeugt. Dieser Meldung folgt dann entweder die Positionierung des gezeigten Ausschnitts beim Nicht—Finden der
Zeichenkette oder die oben genannte Misserfolgsmeldung.

Gilt dagegemwRAP OFF, so endet die Suche spatestens im enstekfile—Satz. War sie erfolglos, also die Zeichenkette
in allen durchsuchten Zeilen vorhanden, so werden die Meldungen

Datenanfang
Zeichenkette in allen Zeilen:

erzeugt.

Oft ist es erforderlich, ein und dieselbe Zeichenkette mehrfach zu suchen. In diesem Fall gentigt die Eingabe von
RNLOCATE ohne Parameter: Dann wird automatisch die zuletzt verwendete Suchkette genommen.

Die BefehleNRLOCATE, RNLOCATE, NLOCATE, LOCATE undRLOCATE verwenden alle dieselbe Suchkette. Sie ist auch
in allenworkfiles dieselbe.

Normalerweise erstreckt sich die Suche auf den gesamten Bereich eines Satzes. Durch die Angabe von zwei Spalten
als erste Parameter kannst du jedoch die Suche auf den angegebenen Bereich beschranken. Gefunden wir eine Zeile
nur dann, wenn sich die angegebene Suchkette nicht vollstandig im angegebenen Bereich befindet. Gibst du nur 1
Spalte an, so erstreckt sich der Suchbereich von dieser Spalte bis zum jeweiligen Satzende. Spalteneinschrankungen
kannst du auch mit dem BefehONE vornehmen, verwendest du beide Einschrankungen, so geht @RLEGATE—

Befehl vor.
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Hast duRNLOCATE schon benutzt und rufst es dann ohne Parameter auf, so gelten auch etwaige Spalteneinsc|
kungen weiter. Gibst du aber beim Aufruf eine neue Suchkette an, so gelten die in einem friiheren Aufruf gemac
Spaltenbeschrankungen nicht mehr. Gibst du nach eR@CATE-Aufruf eines neueRNLOCATE mit einer (neuen)
Spaltenbeschrankung ein, so gilt weiter die alte Suchkette.

Mittels Angabe des Parameters
H

kannst du hexadezimal suchen. Zu diesem Zweck muss die angegebene Zeichenkette hexadezimal geschriebe
den. Da 1 Byte durch 2 hexadezimale Zeichen dargestellt wird, verdangt/it, dass immer eine gerade Anzahl von
hexadezimalen Zeichen angegeben wird, ansonsten erfolgt die Fehlermeldung:

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen
Gibst du ein Zeichen ein, das nicht zur hexadezimalen Darstellung gehért, erhaltst du die Meldung
Ungliltiges Hex-Zeichen

Ein Beispiel: Um riickwarts den nachsten Satz aufzusuchen, der kein Tabulatorzeichen (hexad¢zntadlt, gibst
du den Befehl

rnl /09/ h
Durch Angabe des Parameters
I

(= ,grol3/klein-insensibel) verlangst du, dass beim Rickwartssuchen nach der angegebenen Zeichenkette nicht
schen grol3en und kleinen Buchstaben unterschieden wird. Beispielsweise findet

rnl /ab/ i
rickwarts die nachste Zeile, in der wed@rnochAb nochaB nochAB vorkommen.

Wenn du den Parametgmdfters benutzen musst, kannst du auch mit dem Befgsit erreichen, dass der Parameter
angenommen wird, ohne dass du ihn jedesmal angeben musst. Weitere EinzelheiteaSinter

SCOPE [?|ON|OFF] sC

Mit diesem Befehl schaltest dexaEdit vom (normalen) Fenstermodus in den Zeilenmodus, vgl. Abschnitt 3.1.20
oder umgekehrt.

SCOPE 7 zeigt die Stellung dieses Schalters.

SCOPE ohne Parameter bedeuSsiOPE ON.

SEQUENCE [sp1[sp2]] /anf[dif]] /n[N|R][F] SE
Dieser Befehl setzt in aufeinanderfolgenden Zeilen in den jeweils gleichen Spalten Zahlen ein.

Voreinstellung ist, dass die Zahlenreihe mit 1 anfangt und das die Differenz zur nachsten Zahl ebenfalls 1 ist. S
beispielsweise 5 Zeilen mit den Zahlen 1 bis 5 gefiillt werden, so schreibst du etwa

sequence /1 1/ 5
Unter Berlcksichtigung der genannten Voreinstellungen kannst du dies auch so schreiben:
sequence // 5

Die Anfangszahl und die Differenz kannst du nattrlich auch anders wéahlen.
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Die Zahlen werden rechtsbiindig geschrieben. Die bendtigte Spaltenbreite ergibt sich nach der gréfiten zu erstellen-
den Zahl und das Feld beginnt in Spalte 1, wenn du nichts anderes angibst. Durch die Angabe des Pagdmeters
bestimmst du, ab welcher Spalte die Zahlen einzusetzen sind. Gibst du zus#izlah so legst du dadurch die Spal-
tenbreite fest. Durch die Angabe ven(fill) verlangst du, dass die eingesetzten Spalten links mit Nullen aufgefillt
werden. Beispiel:

seb 7/8/3f
ergibt in den Spalten 5 bis 7 den Inhalt

008
009
010

Die letzte zu beschreibende Voreinstellunghighew): Nach der Zeile mit dem aktuellen Satz werdeneue Satze

mit den gewlnschten Zahlen eingesetzt. Gibst du aber den Para&r(edplace) an, so werden in den Satzen ab

dem aktuellen die entsprechenden Spalten (in der vollen oben beschriebenen Breite) mit den Zahlen Uberschrieben.
Gibt es am Ende degorkfiles nicht gentigend Sétze dafir, so gibt es zuséatzlich die Meldung

Datenende

Die groRte entstehende Zahl muss in die eventuell vorgegebene Feldbreite passen und darf auch nicht mehr als 8-stellig
werden. Bei Verstol} erfolgt die Meldung

SEQUENCE iibersteigt 99999999 oder Feldbreite

SET [7] SET
Gibst dustET ohne Parameter ein, so wird die Nummer des Satzes der aktuellen Zeile intern festgehalten.
Mit dem BefehlRETURN kannst du dann zu dem festgehaltenen Satz zurtickspringen.

Die Angabe des Parameters’ bewirkt, dass der zuvor festgehaltene Satz in der Dialogzone gezeigt wird; ein Sprung
zu diesem Satz erfolgt dabei nicht. Diesen Parameter kannst du also verwenden um festzustelleREWEREH
Befehl hinfiihren wiirde.

Ist der markierte Satz nicht mehr vorhanden, so erfolgt die Meldung
SET-Speicher gedndert, Riickkehr zum vorhergehenden Satz

und der davor stehende Satz deskfiles wird angezeigt. Hast du mittels SET einen Satz markiert, so kannst du ihn
mit der symbolischen Zeilennummer

S

in all den Befehlen ansprechen, die symbolische Zeilennummern zula&¥ef) COUNT, DL, MOVE, POINT, SORT
USW.).

SKEY [?|n] SK

Der Befehl ,SKEY n“ legt fest, dass das Nummernfeld im Fenster n Ziffern breit sein soll. Die Voreinstellung ist 6,
das Minimum ist 0, das Maximum ist 8.

Mit , SKEY 7“ erhdltst du die Angabe, welches der aktuslkEy—\Wert ist.
»SKEY" ist gleichbedeutend mitSKEY 6"“.

Beachte bitte, dass beim Andern dEY-Wertes (auch bei einer Anderung in sich selbst) der Werth#dIIDTH
(siehe dort) sich ebenfalls &ndert.
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SORT [ (linel line2) ][[A|D][I][N]where,[A|D][I][N]where, ..] SORT

Mit dem BefehISORT kannst du Sétze sortieren. Das Befehlswort ist nicht abkiirzbar, damit du den Befehl, der
allgemeinen ja nicht riickgéngig gemacht werden kann, nicht so leicht aus Versehen geben kannst.

Fehlt die Angabglinel 1line2), so wird der ganzevorkfile sortiert. Mit (1inel 1line2) kannst du das Sortieren
auf einen Teil der Satze beschranken. Die Nummern kdnnen Satznummern sein, die auch ohne fihrende N
geschrieben werden kdnnen, oder sie kdnnen symbolische Nummern sein, wie sie zum Beispiel bei detomefehl
beschrieben sind (siehe dort). Die erste Nummer darf nicht gro3er sein als die zweite.

Beispiele

sort (500 b) ... sortiert die Zeilen von der Nummeé&no bis zum Ende
sort (f n) ... sortiert die Zeilen von der ersten bis zur Zeile nach der aktuellen

Als nachstes kannst du Sortierrichtung, Sortierart und Sortierfelder angeben. Lasst du alle weiteren Angaben we
wird aufsteigend sortiert, Gro3-/Kleinschreibung wird beachtet, es wird (auch bei Zahlen) nach Zeichen sortiert
die Satze werden in ihrer ganzen Lange zum Vergleich herangezogen.

Die Sortierrichtung wird durciA (= ascending) fur aufsteigend un@d (= descending) fiir absteigend angegeben. Sie
kann fur jedes Sortierfeld einzeln festgelegt werden. Lasst du sie weg, so aiafEatt A (aufsteigend) an.

Soll GroR3-/Kleinschreibung nicht beachtet werden, so musst du die Arig@bse: insensitive) verwenden. Auch sie
muss bei Bedarf fur jedes Sortierfeld einzeln angegeben werden.

Enthalten die zu sortierenden Felder Zahlen, nach deren Wert zu sortieren ist, so musst du didiAngatezisch)
verwenden. Auch sie muss bei Bedarf fur jedes Sortierfeld einzeln angegeben werden. Beim numerischen Sor
gibt es noch folgenden Besonderheit: Der Satz oder das angegebene Feld wird vor dem Vergleich als Zahl interpr:
Die Umwandlung wird mit der Funktioatof der Programmiersprache C vorgenommen. Dies bedeutet, dass d
Interpretation (auch vor dem Satz- oder Feldende) vor dem ersten Zeichen endet, das nicht als zur Zahl gehdrig et
wird. Es bedeutet auRerdem den Wert 0, wenn keine Zahl vorliegt, einen unbestimmten Wert, wenn es zum Ube
kommt (die Zahl also zu grol3 ware), die Akzeptanz von filhrenden Zwischenraumzeichen (das sind Leerzeic
Tabulatorzeichen, Zeilensprung, Seitenvorschub und Zeilenendekennung) und die Mdglichkeit, die Zahlen mit
ohne Dezimalpunkt und mit und ohne Exponent zu schreiben.

Fur die Angabe der Sortierfelder (delsere in der SORT—Syntax) gibt es 2 Moéglichkeiten:
anfangsspalte lénge

oder
anfangsspalte : endspalte

die du beide natirlich auch gemischt verwenden kannst. Vor jeder Sortierfeldangabe kénnen die oben beschi
nen Parametek, D, I oderN stehen. Sollen sie fir mehrere Sortierfelder gelten, so kannst du sie einmal vor die
Klammern gesetzten Sortierfelder setzen.

SchlieBlich kannst du noch zwischen die Sortierfeldangaben zur besseren Lesbarkeit eines der Zeichen Ko
Strichpunkt oder Schrégstrich setzen (wenn es sich nicht um den Befehlsseparator handelt).

Einige Beispiele:

sort d

sort 16:18, 24:26

sort 1 5, d65

sort(300b)16 8

sort d(1 3 4:10

sort n(1 5/6:10) d 11:15 / 16 5

Im letzten Beispiel sind 4 Sortierfelder angegeben, die alle 5 Zeichen lang sind. Die ersten beiden Felder werde
merisch, die letzten beiden alphanumerisch sortiert. Das dritte Feld wird absteigend sortiert, die anderen aufstei

Hat exaEdit erfolgreich sortiert, so erfolgt die Meldung
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Sortiert

Wurde dagegen ein Fehler festgestellt, so erscheint eine der im folgenden aufgefihrten Meldungen:
Erste Nummer grofler als zweite

Dies bedeutet, dass in der Klammer mit den Zeilennummern die erste Angabe eine humerische oder symbolische
Zeilennummer ist, die grof3er ist als die Zeilennummer, die sich aus der zweiten Angabe ergibt.

Nummer ... nicht gefunden
Du hast eine nicht vorhandene Zeilennummer angegeben.
Es gibt keinen vorigen (p) Satz

Du hast die symbolische Zeilennummeverwendet, obwohl es vor dem Satz der aktuellen Zeile keine Satze mehr
gibt.

Es gibt keinen folgenden (n) Satz

Du hast die symbolische Zeilennummeverwendet, obwohl es nach dem Satz der aktuellen Zeile keine Satze mehr
gibt.

Die top line kannst du nicht mitsortieren

Die top line gehort mit zu den Satzen, die du sortiert haben méochtest, sie kann aber nicht mitsortiert werden.
Anfangsspalte grofier als Endspalte

Du hast ein Sortierfeld mit der genannten Eigenschaft angegeben.
Sortierfelder iiberlappen

Es gibt mindestens 1 Spalte, die in 2 Sortierfeldangaben vorkommt.

SSPLIT [coli[col2]] [ /string/[E][H][I]] SS

Mit dem BefehISSPLIT (= ,string split“) kannst du den Satz der aktuellen Zeile in 2 Satze aufteilen. Die einfachste
Anwendung besteht in der Angabe einer Zeichenkette, an deren Anfang der Satz aufgetrennt wird. Hat die aktuelle
Zeile beispielsweise den Inhalt

und sie schaute sie an
so macht der Befehl

ssplit -sie-
daraus die beiden Zeilen

und
sie schaute sie an

Mdchtest du dagegen obige Zeile beim 2. Vorkommen des Wogtes' frennen, so kannst du etwa
ssplit 10 -sie-

eingeben, also den Bereich einschranken, in dem die Zeichenfolge gesucht wird, an deren Beginn die Trennung
erfolgen soll:

ssplit coll col2 ...

sucht nur in den Spaltetv11 bis col2 nach den Trennzeichen,
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ssplit coll ...
sucht in den Spalten al»11 nach den Trennzeichen.

Gibst du nach der Zeichenkette den Parametem, so erfolgt die Trennung nicht am Anfang der Zeichenfolge,
sondern am Ende:

sSs-sie-e
ergibt daher
und sie

schaute sie an

Eine Zeichenkette, an der getrennt werden soll, brauchst du nicht anzugeben. Es wird dann an der angegebenen
getrennt:

ss b
ergibt

und s
ie schaute sie an

Auf diese Art kannst du auch vor oder nach der aktuellen Zeile eine Leerzeile erzeugen:
ssl oder ss

ergibt eine Leerzeile vor der aktuellen Zeile,
ss n

mit einer Spalten, die jenseits des letzten Nicht—Leerzeichens liegt, erzeugt eine Leerzeile nach der aktuellen Z
fur obige Ausgangszeile also etwa

ss33
Mittels Angabe des Parameters
H

( = ,hexadezimal®) kannst du die Zeichenkette auch in hexadezimaler Darstellung eingeben. Da 1 Byte durc
hexadezimale Zeichen dargestellt wird, verlaggtEdit, dass immer eine gerade Anzahl von hexadezimalen Zeichel
angegeben wird, ansonsten erfolgt die Fehlermeldung:

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen
Gibst du ein Zeichen ein, das nicht zur hexadezimalen Darstellung gehért, erhaltst du die Meldung
Ungililtiges Hex-Zeichen

Ein Beispiel: Um einen Satz an einem Tabulatorzeichen (hexadea2@halufzubrechen, das mittendrin vorkommt,
schreibst du

ssplit /09/ h
Durch Angabe des Parameters
I

( = ,groR3/klein-insensibel”) verlangst du, dass beim Suchen nach der Zeichenkette, an der der Satz aufzubreche
nicht zwischen grof3en und kleinen Buchstaben unterschieden wird. Beispielsweise kann

ssplit /ab/ i
beiab oderAb oderaB oderAB aufbrechen.

Wenn du den Parametgidfters benutzen musst, kannst du auch mit dem Befgsit erreichen, dass der Parameter
angenommen wird, ohne dass du ihn jedesmal angeben musst. Weitere EinzelheiteaSinter
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TEST [NO]LOG[n]|[NO]DUMP |[NO]KEEP | SHOW | EXAMINE | REPAIR |[ NO] MON TE

Der BefehITEST dient der Gewinnung von Informationen bei der Fehlersuche im Editor. Er wird zum Editieren nie
bendtigt.

Du verwendest den Befehl nur, wenn du vexaEdit—Autor entsprechend darum gebeten wurdest.

TOP T

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird auf diep line gesetzt. Da die aktuelle Zeile eine feste Stelle im Fenster
einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach unten.

TRANSLAT [(coll[col2])] [U|L|?] [n]|ALL] TR

Dieser Befehl (Achtung, er wird wie allexaEdit—Befehle mit maximal 8 Buchstaben geschrieben, hat also kein
E am Ende) Ubersetzt kleine Buchstaben in groRe (Pararagteider groRe Buchstaben in kleine (Parameéfer
.Buchstaben" bedeutet hier die 26 Buchstaben des gewdhnlichen Alphabets, also keine Umlaute.

Gibst du wedel nochL an, so erfolgt die Ubersetzung wie im letzten Aufruf VIRANSLAT in der aktuellenex-
aEdit—Sitzung. Beim Start voaxaEdit steht der Schalter awf Mit dem Parametet (danach durfen keine weiteren
Parameter folgen) fragst du die Stellung des Schalters ab. Die beiden méglichen Meldungen sind

Ubersetzung in Grofbuchstaben
Ubersetzung in Kleinbuchstaben

Gibst du keine weiteren Parameter an, so werden alle Gibersetzbaren Zeichen des aktuellen Satzes libersetzt.

Gibst du als letzten Parameter eine Zahan, so erstreckt sich die Ubersetzung awfeilen, beginnend mit der
aktuellen. Gibt es nicht so viele Zeilen, so kommt wie tblich die Meldung

Datenende

Gibst du als letzten Paramet&tL an (er ist auch abkirzbar), so werden, unabhangig vom Stand der aktuellen Zeile,
alle Zeilen desvorkfiles Ubersetzt. In diesem Fall bleibt auch der Zeiger auf die aktuelle Zeile konstant, wahrend er
bei einer expliziten Zahlenangaheavie Ublich auf die letzte bearbeitete Zeile gesetzt wird.

Ohne besondere Angabe werden alle Spalten der betroffenen Zeilen zum Ubersetzen herangezogen. Du kannst aber
auch die Spalten einschranken, indem du als ersten Parameter in runden Klammern erste und letzte Spalte angibst.
Machst du in der Klammer nur eine Zahlenangabe, so erstreckt sich der Ubersetzungsbereich von der angegebenen
Spalte bis zum jeweiligen Zeilenende. Eine Einschrankung der Spalten kannst du auch durch Aufruf dez@&fehls

(siehe dort) vornehmen. Machst du Spaltenangaben sowohl daxeh als auch im BefehRANSLAT, so geht wie

Ublich die letztere Angabe vor.

UP |- |BACK [n] U|-|BA

Der Zeiger auf die aktuelle Zeile wird umSatze nach oben, zum Anfang deskfiles hin, gesetzt. Da die aktuelle
Zeile eine feste Stelle im Fenster einnimmt, rutscht der Text entsprechend nach unten.

Gibst dun nicht an, so wird 1 angenommen.

Istn gréRRer als die Anzahl der Satze, die (einschlieBlichtdgrline) vor dem Satz der aktuellen Zeile kommen, so
schreibtexaEdit

Datenanfang
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in die Dialogzone und bel&sst die aktuelle Zeile.

WF [wfname | * [DELETE]] | [ ?[ALL]] WF
WF ist eine Abkirzung des BefehlRKFILE.

Mit dem BefehlWF kannst duworkfiles erstellen, aktivieren, listen oder l6schen. kisrkfile—Name besteht aus 1 bis
8 Buchstaben oder Ziffern und muss mit einem Buchstaben beginnen.

Der Befehl
WF wfname

erstellt einerworkfile namensifname, wenn es diesen noch nicht gibt, oder aktiviert dekfile wfname, wenn es
diesen schon gibt. Der aktiveorkfile ist derjenige, der im Fenster gezeigt wird und auf den die Editierbefehle wirker

Mit dem Befehl
WF wfname DELETE

wird der workfile wfname geldscht und deworkfile MAIN zum aktivenworkfile gemachtDELETE kannst du mitD
abkirzen. Willst du den aktiveworkfile l6schen (das kann nicht dewrkfile MAIN sein), so kannst du audgit
DELETE eingeben.

Mit dem Befehl

WF ?
wird der Name des aktivenorkfiles gelistet.
Mit dem Befehl

WF ? ALL

werden die Namen allevorkfiles gelistet.ALL kannst du mi® abkirzen.

WIDTH [?|n]|V] WIDTH

Mit dem BefehlwIDTH kannst du angeben, wie die Daten der zu editierenden Datei in Editorzeilen aufgeteilt werd
sollen. Der Befehlsname ist nicht abkuirzbar.

Als Voreinstellung haWIDTH den Wertv (= variabel) mit der Bedeutung, dass die Editorzeilen 1 : 1 den Dateiséatze
entsprechen sollen. In der Datei werden Sétze durch ein bestimmtes Zeichen voneinander abgetrennt. Es handk
dabei um das sogenanniewline—Zeichen {n, X’0A’). Beim Ausfihren des BefehlsOAD werden normalerweise
(das heil3t, wenWIDTH V gilt) die newline—Zeichen nicht mit in deworkfile genommen, beim Ausfiihren des Befehls
FILE werden sie wieder an jeden Satz deskfiles angehangt.

Hast du jedocWIDTH n angegeben, so wird die einzulesende Datei in lauter gleich lange Stlicke demnlZarbackt,

von denen jedes einen Satzwurkfile bildet. Dienewline—Zeichen der Datei werden dabei wie normale Datenzeicher
eingelesen. Beim Schreiben auf die Platte werden die Stlcke ausdtkfite ohne Einfligen weiterer Zeichen wieder
zusammengesetzt.
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WORKFILE [wfname |+ [DELETE]] | [?[ALL]] WF

Mit dem BefehlWORKFILE kannst duworkfiles erstellen, aktivieren, listen oder I6schen. mitrkfile—Name besteht
aus 1 bis 8 Buchstaben oder Ziffern und muss mit einem Buchstaben beginnen.

Der Befehl
WORKFILE wfname

erstellt einenworkfile namensifname, wenn es diesen noch nicht gibt, oder aktiviert denkfile wfname, wenn es
diesen schon gibt. Der aktiveorkfile ist derjenige, der im Fenster gezeigt wird und auf den die Editierbefehle wirken.

Mit dem Befehl
WORKFILE wfname DELETE

wird der workfile wfname geloscht und deworkfile MAIN zum aktivenworkfile gemachtDELETE kannst du mitD
abkirzen. Willst du den aktiverorkfile ldschen (das kann nicht debrkfile MAIN sein), so kannst du auGl9RKFILE
x DELETE eingeben.

Mit dem Befehl

WORKFILE ?
wird der Name des aktivemorkfiles gelistet.
Mit dem Befehl

WORKFILE 7 ALL

werden die Namen allevorkfiles gelistet.ALL kannst du mits abkirzen.

WRAP [7|ON|OFF] WR
Der BefehlWRAP beeinflusst das Verhalten des Befeti€ATE und seiner Verwandte®LOCATE usw.).

Gilt WRAP OFF, so endet die Suche nach Zeichenketten spatestens mit dem letzten bzw. erstengaifidedeim
Vorwarts— bzw. Rickwartssuchen.

Gilt dagegerWwRAP ON, das ist auch die Voreinstellung, so wird nach Erreichen des letzten bzw. ersten Satzes die
Suche am Anfang bzw. Ende desrkfiles fortgesetzt, bis nétigenfalls alle Satze deskfiles durchsucht worden
sind.

Mit ,, WRAP 7“ kannst du den Stand d&&AP—Schalters abfragen.

X [?|n|kette] X
Verwandter Befehly
Mit dem BefehlX kannst du eine Abkirzung fur eine Folge beliebiger Befehle definieren und zur Ausfiihrung bringen.
Mit dem Befehl

X kette

definierst diK als Abkirzung fur kette”, wobei ket te" aus einer gliltigen Befehlszeile (ein oder mehrere Befehle)
bestehen muss.

Mit dem Befehl
Xn

verlangst du, dass n—mal ausgefiihrt wirdk alleine fuhrt 1-mal aus. Willst dk ausfiihren, ohne es vorher definiert
zu haben, erhaltst du die Fehlermeldung
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X ist nicht definiert

In ,kette" sind alle Befehle aul3et erlaubt. Der Befeht ist nur erlaubt, wenn er nicht seinerseits wiedaufruft.
Ist dies der Fall, so wird an der entsprechenden Stelle die Ausfiihrung mit der Meldung

Abbruch bei rekursivem X
abgebrochen. Ein Beispiel:
x n2;c/A/B/

Du mochtest in jeder 2. Zeilk durchB ersetzen. Dazu misstest du die Befetdleind c/A/B/ wiederholt aufrufen.
Statt dessen steckst du beide n&and rufst dannx 100“ auf, worauf der Inhalt vorx 100—mal ausgefihrt wird.

Sobald einer der Befehle, die in der Definition wbstecken, mit einer Warnung oder einem Fehler ertettqnende,
Zeichenkette nicht gefunden usw.), bricht die Abarbeitung d&s-Befehls ab.

Mit dem Befehl
X7

verlangst du, dasscaEdit die gultige Definition vorx in das Fenster schreibt. Du kannst diesen Befehl beispielsweis
verwenden, wenn du die Definition vdreicht abandern méchtest: du gehst mit dem Cursor in die ausgegebene Zei
machst dort deine Anderungen und definigrdturch Driicken deEnter—Taste neu.

Y [?|n|kette] Y
Verwandter Befehlx
Mit dem Befehly kannst du eine Abkurzung fuir eine Folge beliebiger Befehle definieren und zur Ausfiihrung bringe
Mit dem Befehl

Y kette

definierst duy als Abkurzung fur kette”, wobei kette" aus einer gultigen Befehlszeile (ein oder mehrere Befehle)
bestehen muss.

Mit dem Befehl
Yn

verlangst du, dass n—mal ausgefuhrt wirdt alleine fuhrt 1-mal aus. Willst da ausfiihren, ohne es vorher definiert
zu haben, erhéltst du die Fehlermeldung

Y ist nicht definiert

In ,kette" sind alle Befehle aul3er erlaubt. Der Befehk ist nur erlaubt, wenn er nicht seinerseits wiedeufruft.
Ist dies der Fall, so wird an der entsprechenden Stelle die Ausfihrung mit der Meldung

Abbruch bei rekursivem Y
abgebrochen. Ein Beispiel:
y n2;c/A/B/

Du mochtest in jeder 2. Zeilk durchB ersetzen. Dazu misstest du die Befetdaind c/A/B/ wiederholt aufrufen.
Statt dessen steckst du beide n#aind rufst danny 100“ auf, worauf der Inhalt vory 100—mal ausgefihrt wird.

Sobald einer der Befehle, die in der Definition vbstecken, mit einer Warnung oder einem Fehler ertetdnende,
Zeichenkette nicht gefunden usw.), bricht die Abarbeitung d&s-Befehls ab.

Mit dem Befehl

Y ?



118 Kapitel 3. Der Editor und seine Befehle

verlangst du, dasscaEdit die gultige Definition vorY in das Fenster schreibt. Du kannst diesen Befehl beispielsweise
verwenden, wenn du die Definition v@reicht abandern méchtest: du gehst mit dem Cursor in die ausgegebene Zeile,
machst dort deine Anderungen und definigrdurch Driicken deEnter—Taste neu.

ZONE [?|n[n]] z

Es gibt Befehle, deren Ergebnis vom Ort einer bestimmten Zeichenkette innerhalb der zu bearbeitenden Zeile abhangt.
Als Beispiel betrachten wisSPLIT. Der Befehl

ssplit /abc/

bedeutet bekanntlich, dass die aktuelle Zeile am Beginn der Zeichenkettein zwei Teile geteilt werden soll.
Manchmal méchtest du vielleicht, dass dies nur geschieht, wesyl ab Spalte 10 steht, aber nicht, wenn es vor
Spalte 10 steht. Fur diesen Zweck gibt es zwar die Mdglichkeit, den gewlinschten Bereichspeiti—Befehl
direkt anzugeben, manchmal ware es aber gunstiger, den BSBhIT und ahnliche Befehle generell auf einen
bestimmten Spaltenbereich zu begrenzen. Dies leistet der Bahehl

Durch Angabe von 1 Spalte schrankst du das Operationsfeld so ein, dass es in dieser Spalte beginnt und bis zum Ende
des Satzes geht.

Durch Angabe von 2 Spalten legst du Anfang und Ende des Operationsfeldes im Satz fest.
ZONE 7 zeigt dir die giltige Einstellung.
ZONE ohne Parameter fiihrt die Voreinstellung zurtick, bei der es keine Spalteneinschrankungen gibt.

Die von ZONE gesetzte Arbeitszone wird von den BefehlgiiNGE, der LOCATE—Familie, SSPLIT und TRANSLAT
beachtet.

3.3 Die Prafixbefehle

Préafixbefehle werden nicht in der Dialogzone wwaEdit eingegeben, sondern sind extrem abgekirzte Befehle, die
im Nummernprafix derjenigeworkfile—Zeilen eingegeben werden, auf die sie sich beziehen.

Wenn du beispielsweise mit dem Cursor in das Nummernfeld eioédiles gehst, dort das Zeichentippst und dann
die Entertaste druckst, fuhrt die Ausfiihrung dieses Préfixbefehls dazu, dass die markierte Zeile verdoppelt wird.

Du kannst in den verschiedenen Nummernfeldern des sichtbaren Teiledkéises beliebig Prafixbefehle eingeben.
Sie werden alle der Reihe nach (von oben nach unten) ausgefihrt.

Du kannst zuséatzlich (vor dem Enter) in der Dialogzone einen normaalefdit—Befehl eintippen. Auch dieser wird
nach dem Enter, allerdings nach den Prafixbefehlen, ausgefuhrt.

Es gibt derzeit (spatere Ergédnzungen sind beabsichtigt) die folgenden Préafixbefehle:

" Dieser Prafixbefehl verdoppelt die markierte Zeile.
i Dieser Prafixbefehl fugt nach der markierten Zeile eine Leerzeile ein.
d Dieser Préafixbefehl I6scht die markierte Zeile. Um mehrere Zeilen zu l6schen, kannst du entsprechend
viele Zeilen im Nummernfeld mid markieren und mit einem Enter ldschen.
Folgen solche zu I6schenden Zeilen unmittelbar aufeinander, so kannst du in der Form
dn

mit der passenden Zahldie n Zeilen, beginnend mit der markierten, auf einmal I6schen. Zwisahen
und der Anzahl durfen keine Leerzeichen stehen.

Daim Nummernfeld Ziffern stehen, musst du auf folgendes achten: Gibst du in einer Zeile im Nummern-
feld etwad3 ein, ohne eine andere Spalte des Nummernfeldes zu andern, so eskefifit den Befehl
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dd

d3, ganz gleich, ob oder welche Ziffern nach der 3 stehen. Hast du aber irgendwelche anderen Sps
geéndert (ganz gleich, ob du den alten Inhalt wiederhergestellt hast oder nicht), so kénnten zwisc
exaEdit und dir Missverstandnisse auftreten, wieviele Zeilen zu I6schen sind. Um sicher zu gehen, m
entweder die gewilinschte Anzahl am rechten Rand des Nummernfeldes stehen oder du musst nac
Anzahl ein Leerzeichen tippen.

Dieser Prafixbefehl tritt als Paar auf. Mit dem anschlieRenden Enter werden alle Satze vom ersten
zum zweitendd geldscht, die markierten Satze eingeschlossen. Hast du nur einen Saszmatkiert,
so wird diese Marke bei einem Enter nicht beachtet.

Du kannst auch mehrere Paare vair-Prafixbefehlen eingeben und mit einem Enter ausfiihren lasser
Ist die Anzahl desd—Marken ungerade, so bleibt auch hier das leddtenbearbeitet.

Mit dem BefehIMARK kannst du dir ein einzelneki anzeigen oder l6schen lassen (nur die Marke, der
Satz bleibt erhalten).
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Kapitel 4

DasexaEdit—Lexikon

Hier sind in alphabetischer Reihenfolge Editierfunktionen aufgelistet, zu denen dann jeweils erklart wird, mit welcl
Methoden sie ausgefihrt werden kdnnen.

Bitte achte im folgenden auf die verwendete Schriftart.

Befehle werden in aquidistanter Schrift mit Gro3— und Kleinbuchstaben wiedergegeben. Der in grof3en Buchst
geschriebene Teil des Befehlsnamens ist die Minimalabkirzung. Die Eingabe kannst du selbstverstandlich beliel
grol3en oder kleinen Buchstaben tippen.

Mit kursiver (ebenfalls aquidistanter) Schrift werden Teile eines Befehls (Namen, Nummern, Zeichenfolgen us
geschrieben, fir die du eigene Zeichen einsetzen musst.

In eckige Klammern [ ] werden Angaben eingeschlossen, die du wahlweise machen oder weglassen kannst.
Andern der Darstellung

Befehl HEXa fur hexadezimale aktuelle Zeile.

Befehl CODepage (mit Parametern) fir deutsche Sonderzeichen in Windows—Betriebssystemen.
Befehl Lwwidth n zur Beeinflussung des Zeilenumbruchs langer Satze.

Befehl SKey n zur Festlegung der Breite des Nummernfeldes.

Befehl SCope OFF|ON zum Hin—und Herschalten zwischen Fenster— und Zeilenmodus.

Andern der Sprache

e Befehl LAnguage.
Aufspalten eines Satzes

e Befehl SSplit (mit Parametern).
Befehlseparator andern

e Befehl CMDsep.
Benutzeranleitung sehen

e Befehl MANUAL.
Blattern

e Um 1 Seite mit den Tasten Bild und Bild | .
e Um 1 Seite mit den Tasten F7 und F8 .
e Um 1/2 Seite mit den Tasten F10 und F11 .

Einflgen einer Leerzeile
e siehe Leerzeile einfligen

Hilfetexte ansehen

121
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e Befehl Help fir eine Befehlsubersicht.
e Befehl Help cmd fiir eine Kurzhilfe zum Befehémd.
e Befehl MANual flr die ganzesxaEdit—Benutzeranleitung.

Kopieren von Satzen

e Befehl COpy.
o Prafixbefehl " verdoppelt den markierten Satz.

Kopieren von Spalten
e Befehl CCopy.
Leerzeile einfligen

Befehl SSplit erzeugt Leerzeile vor der aktuellen Zeile.

Befehl sSplit n mit hinreichend grof3em erzeugt Leerzeile nach der aktuellen Zeile.

Befehl Input // erzeugteine Leerzeile nach der aktuellen Zeile.

In den Eingabemodus gehen und eine Zeile eingeben, in der nur ein Leerzeichen getippt wurde.
Préafixbefehl 1 erzeugt eine Leerzeile nach der markierten.

Loschen aller Satze einesrkfiles
e Befehl DElete Al1l.
Loschen eines Satzes

o Prafixbefehld I6scht den Satz der markierten Zeile.
e Befehl DElete l6scht den Satz der aktuellen Zeile.
e Befehl DL num1 |6scht den Satz mit der Nummenm1.

Loschen einesorkfiles
e Befehl WF wfname Del.
Loschen mehrerer Satze

Prafixbefehl dn 16schtn Satze ab dem Satz der aktuellen Zeile.
Prafixbefehl dd 16scht den Bereich damit markierter Satze.

Befehl DElete nnn |6schtnnn Satze ab dem Satz der aktuellen Zeile.
Befehl DL num1 num2 |6scht die Séatze vonum1 bis num2.

Ldschen von Spalten

e Befehl CDelete.
Markieren eines Satzes

e Befehl SET.
Satz einfligen

e Befehl Input /zeile/.
¢ In den Eingabemodus gehen (Beféhput), dann eine Zeile eingeben, dann durch nochmaliges Enter
den Eingabemodus wieder verlassen.

Satz l6schen

o Prafixbefehld I6scht den Satz der markierten Zeile.
e Befehl DElete l6scht den Satz der aktuellen Zeile.
e Befehl DL num1 l6scht den Satz mit der Nummenm1.

Satze loschen

o Prafixbefehldn l0schtn Satze ab dem Satz der aktuellen Zeile.
o Prafixbefehl dd I6scht den Bereich damit markierter Satze.
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o Befehl DElete nnn 16schtnnn Satze ab dem Satz der aktuellen Zeile.
e Befehl DL num1 num2 l6scht die Satze vonum1 bis num?2.

Satze verketten

e Befehl CONcat verkettet den aktuellen Satz mit dem folgenden.
Sortieren einiger oder aller Satze eineskfiles

e Befehl SORT (evtl. mit Parametern).
Spalten ersetzen

e Befehl Change.
e Befehl Replace.

Sprache wechseln
¢ siehe Andern der Sprache.
Suchen von Zeichen[ketten]

Befehl Locate zum Vorwartssuchen.

Befehl RLocate zum Rickwartssuchen.

Befehl NLocate zum Aufsuchen von Zeilen ohne Zeichen[kette].

Befehl NRLocate oder RNLocate zum rickwartigen Aufsuchen von Zeilen ohne die Zeichen[kette].

Tabulatorzeichen auflosen
e Befehl EXpand expandiert in den angegebenen Satzen die Tabulatorzeichen zu Leerzeichen.
Tabulatorzeichen setzen

e Befehl COMpress komprimiert in den angegebenen Satzen geeignete Folgen von Leerzeichen zu’
bulatorzeichen.

Verdoppeln eines Satzes

e st der Satz in der aktuellen Zeile, so gentigt der Befetpy.
o Prafixbefehl ".

Verketten zweier Satze
e Befehl CON verkettet den aktuellen Satz mit dem folgenden.
Verschieben von Satzen
e Befehl Move.
Verschieben von Spalten
e Befehl CMove.
Vertauschen zweier Satze
e Istder 2. Satz in der aktuellen Zeile, so genugt der Betéhte P (P steht fur ,previous®).
Zahlen von Satzen

e Befehl COUnt numl [num2].
e siehe auch Gesamtzahl in der Statuszeile.

Zeile einfligen
e siehe Satz einfligen
Zeile l6schen

e siehe Satz I6schen.
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Zeilen l6schen

e siehe Loschen aller Satze eineskfiles.
e siehe Satze l6schen.



Kapitel 5

Die exaEdit—Meldungen

Hier findest du in alphabetischer Reihenfolge die meisten Meldungerexdi&lit erzeugen kann, und dazu die
Seite(n), auf denen sie naher beschrieben sind.

Seitenzahlen bis 32 einschlief3lich beziehen sich auf das Kapifgk® Schrittewéhrend Seitenzahlen ab 33 zum
Kapitel 3,Der Editor und seine Befehehdren.

.. Dateien geladen

40

. Unterverzeichnisse iibergangen

40

1 Datei geladen
40

1 Unterverzeichnis iibergangen

40

Abbruch bei rekursivem X

62, 117

Abbruch bei rekursivem Y
62, 117

access errno = ...

38, 44

ACHTUNG: Daten nicht gesichert!
26, 43

Alte Datei, driicke J oder Y, um sie zu ersetzen:
23,42, 64

Anderungen nicht gesichert

26, 44,88, 104
Anfangsspalte grofier als Endspalte
Diese Fehlermeldung kann bei vielexaEdit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

In einem Befehl wird ein Spaltenbereich bendtigt. Hierbei muss immer erst die linke Spalte und dann
rechte Spalte angegeben werden. Hast du es umgekehrt gemacht, kommt es zur Fehlermeldung. Be
dass die Spaltenangaben auch Parametervariable sein kénnen.

Bus error

71

125
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CODEPAGE ist nur fiir Windows-Systeme

83

compress #...

83

Curses:

69

., Zeichen: ..., Escape: ..., Funktion:

Datei kann nur gelesen werden

43

Datei nicht gefunden

37,43

Datei nicht gedffnet (nicht da?)

38

Dateisystem kann nur gelesen werden

43

Daten gesichert

23,43,71

Datenanfang

Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

Ein exaEdit—Positionierungsbefehl, beispielsweise verlangt die Positionierung dearrent line vor die
erste Zeile desorkfiles. Im Gegensatz zum Suchen (siehe BefehlsbeschreibungD@IATE) ist es beim
Positionieren aber nicht moglich, Uber die erste Zeilewl@files hinweg zur letzten Zeile desorkfiles

Zu springen.

Datenende

Diese Fehlermeldung kann bei vielexaEdit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:
Diese Fehlermeldung kann zwei Ursachen haben:

Entweder eirexaEdit—Positionierungsbefehl, beispielswels®N, verlangt die Positionierung dearrent
line hinter die letzte Zeile desorkfiles. Im Gegensatz zum Suchen (siehe BefehlsbeschreibungD@anE)
ist es beim Positionieren aber nicht méglich, Uber die letzte Zeilevdadiles hinweg zur ersten Zeile des
workfiles zu springen.

Die zweite mogliche Ursache ist, dass ein Befehl bei der Ausfuihrung versucht, auf Daten hinter dem Ende
desworkfiles zuzugreifen. Dies kann z.B. bei der Verwendung des BefefddIGE zusammen mit dem
Parameten geschehen.

Die Spalte O gibt es nicht

Die top

Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

In mancherexaEdit—Befehlen wird als Parameter eine Spaltenangabe verlangt. Die Spalten werden ab 1
gezahlt, eine Spalte 0 ist nicht erlaubt. Beachte, dass auch eine Parametervariable den Wert 0 haben kann
und deshalb zu dieser Fehlermeldung fihren kann.

line kannst du nicht ...
Fir . .. kann stehenindern, 16schen, mitsortieren, verketten, verschieben.

Diese Fehlermeldungen kdnnen bei vieleaEdit—Befehlen auftreten, sie werden aber nur hier beschrie-
ben:

Du hast einen Befehl eingegeben, dessen Ausfiihrunggitne (mit) betrifft, fir diese aber nicht ausge-
fuhrt werden kann, etwaopy t 500. Oft besteht die Berichtigung darin, die symbolische Zeilennummer
t, die dietop line bezeichnet, durch die symbolische Zeilennummer ff{mst;) zu ersetzen, die den ersten
Satz der Daten meint.
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DOS
83

Driicke die Eingabetaste, wenn du alles gesehen hast
74,77

Driicke J oder Y, um aufzuhoren:
26, 44, 88, 104

Driicke Taste:
68, 93

Eingabe
21,91

End process

71

Datenende

94,99, 114

Erste Nummer grofier als zweite

85, 97,112

Es gibt keinen folgenden (n) Satz
Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

In einem Befehl, beispielsweis@VE, wird die symbolische Satznummewerwendet, die denjenigen Satz
bezeichnet, der auf den Satz in der aktuellen Zeile folgt. Weil die aktuelle Zeile aber die letzte Zeile c
workfiles ist, gibt es keinen folgenden Satz mehr.

Es gibt keinen vorigen (p) Satz
Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

In einem Befehl, beispielsweisEUNT, wird die symbolische Satznummegrverwendet, die denjenigen
Satz bezeichnet, der dem Satz in der aktuellen Zeile vorangeht. Weil die aktuelle Zeile aber die erste 2
desworkfiles ist, gibt es keinen vorangehenden Satz mehr.

Escape-Folgen statt Tasten:
44

exaEdit.dmp [nicht] getffnet
71

exaEdit.dmp geschlossen
71

exaEdit.jjjj.mm.tt-hh.mm.ss.wfn.dsn [nicht] gedffnet
71

exaEdit im Zeilenmodus

34

exaEdit: Bus error

71

exaEdit: Driicke die Eingabetaste, wenn du alles gesehen hast
74,77

exaEdit: End process

71

exaEdit: Escape-Folgen statt Tasten:
44
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exaEdit: Externer Befehl beendet
74,77

exalEdit: Illegal instruction
71

exaEdit: Segmentation fault

71

Externer Befehl beendet
74,77

F-Taste ist nicht belegt
62

F-Taste wurde belegt
63

getcwd errno = ...

38, 44

Gezdhlte Satze: ..., Workfile-Grofie:
39

Gib J oder Y ein, um aufzuhodren:

44,104

Gib J oder Y ein, um aufzuhdren

88

GroR/klein-insensibel

78

Grof/klein-sensibel
78

I wird ignoriert, da H angegeben

81

Illegal instruction

71

Kein Home-Verzeichnis fiir ... gefunden

43

Keine Datei und kein Verzeichnis

37,43

Keine Verbindung zu anderem Rechner

37,43

. mal gedndert
80

Mixed (lower): ohne Ubersetzung in Grofbuchstaben

78

n mal in m S&tzen um k Leerzeichen expandiert

89

n mal in m S&tzen um k Leerzeichen komprimiert

84

n. EXEC-Zeile langer als Fensterbreite ...

89

Kapitel 5. Die exaEdit—Meldungen
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Neu numeriert

52

Neue Datei, driicke J oder Y, um sie zu erstellen:
23, 26,42

Nicht gesicherte workfiles:

44, 88, 104

Nummer ... nicht gefunden

85, 97,103, 112

Objekt ist kein Verzeichnis

40

Parametervariable keine Zeichenkette
Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

Fur eine Zeichenkette als Parameter hast du eine Parametervariable angegeben, die zwar fir Zahler
Zeilennummern, aber nicht flir Zeichenketten definiert wurde.

Parametervariable nicht definiert
Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

Parametervariable, die nicht von vornherein Bestandteilexaiidit sind, missen vor ihrer Verwendung
mit dem&—Befehl definiert werden.

Parametervariable nicht numerisch
Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

Fur eine Zahlenangabe als Parameter (Spalte, Anzahl usw.) hast du eine Parametervariable angegeb:
zwar fur Zeichenketten oder Zeilennummern, aber nicht fiir Zahlen definiert wurde.

Quell- und Zielbereich iiberlappen
78, 82

REKEY ergibt zu grofie Zahl
104

Schlieflendes ’ fehlt
37,43

Segmentation fault
71

SEQUENCE ibersteigt 99999999 oder Feldbreite
110

SET-Speicher geadndert, Riickkehr zum vorhergehenden Satz
54,105, 110

SET-Speicher unbenutzt
Diese Fehlermeldung kann bei vielexaEdit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

In einem Befehl, beispielsweig@PY, wird die symbolische Satznummererwendet, die denjenigen Satz
bezeichnet, der mit dem Befe$iT markiert wurde. Im aktuelleworkfile wurde der Befeh$ET aber noch
nicht gegeben (oder danach der gesamiskfile geleert). Dann ist die Angakeunbestimmt, so dass es
zur Fehlermeldung kommt. Sie kann tGbrigens auch von dem BEEZHRN erzeugt werden.

SET-Speicher ungiltig
Diese Fehlermeldung kann bei vielexa Edit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

In einem Befehl, beispielsweig®PY, wird die symbolische Satznummererwendet, die denjenigen Satz
bezeichnet, der mit dem BefeBET markiert wurde. Im aktuellemorkfile wurde der BefehBET zwar
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gegeben, danach aber der betreffende Satz geléscht, so dass die symbolische Satzmicirhenehr
verwendet werden kann. Beachte, dass manche Befehle in einem solchen Fall stattdessen die Meldung
SET-Speicher geédndert, Riickkehr zum vorigen Satz bringen.

Sorry, I don’t know how to deal with your ’...’ terminal.
34

Sorry, I need to know a more specific terminal type than ’’.
34

Sortierfelder iiberlappen

112

Sortiert

111

stat errno = ...

38, 44

Suche ab Anfang (wrap)
30, 94, 99

Suche ab Ende (wrap)
31, 101, 106, 108

Teil des Namens kein Verzeichnis

37,43

TERM nicht definiert
34

Terminaltyp ist ...
34

Datenanfang

101, 106, 108

ﬁbersetzung in Grofibuchstaben

114

ﬁbersetzung in Kleinbuchstaben

114

Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen

80, 95, 100, 102, 107, 109, 113

Ungiiltiges Hex-Zeichen
81, 95, 100, 102, 107, 109, 113

Upper: mit Ubersetzung in Grofbuchstaben (ohne Umlaute)
78

Verzeichnis kann nicht editiert werden

37,43

Verzeichnis nicht gefunden

40, 43

Verzeichnis nicht gedffnet

40

WIN
83
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Workfile nicht gefunden
64, 85, 89, 98

X ist nicht definiert

116

Y ist nicht definiert

117

Zahl zu grof

Diese Fehlermeldung kann bei vielexaEdit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

Verlangt einexaEdit—Befehl als Parameter eine Zahl, so wird diese mit einem Aufruf einer Funktion de
Programmiersprache aus der Folge angegebener Ziffern gewonnen. Diese Ziffernkette darf nicht so
sein, dass die zugehorige Zahl einen Uberlauf hervorruft. Kdime es zum Uberlauf, so wird stattdesser
Fehler gemeldet, der in der genannteaEdit—Meldung resultiert. Die grof3te Zahl, die gewonnen werden
kann, hangt vom zugrundeliegenden Betriebssystem ab. Sie ist auf jeden Fall so grol3, dass das V
gréRerer Zahlen keine Einschrankung éksEdit bedeutet.

Zeichenkette in allen Zeilen:

99, 99, 101, 101, 108, 108

Zeichenkette nicht gefunden:

80, 94, 94, 106, 106

Zeichenkette zu lang

Diese Fehlermeldung kann bei vielexaEdit—Befehlen auftreten, sie wird aber nur hier beschrieben:

Verlangt einexaEdit—Befehl als Parameter ein Zeichenkette, so wird dieser in der Programmiersprac
ein gewisser Speicherplatz zugeschrieben. Ubersteigt die Lange der Zeichenkette den Speicherplat:
maximal zugeordnet werden kann, so erzeugt die Programmiersprache einen Fehler. Dieser resultiert i
exaEdit—Fehlermeldungeichenkette zu lang. Der maximale Speicherplatz ist so grof3, dass dies die
Arbeit mit exaEdit nicht einschrénkt.

Ziel im COPY-Bereich

85

Ziel im MOVE-Bereich

97

Zielsatz nicht gefunden

79, 83

Zu viele symbolic links, Verweis auf sich selbst?

37,43

Zugriff nicht erlaubt

37, 44
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Seitenzahlen bis 32 einschlief3lich beziehen sich auf das Kapigk® Schrittewahrend Seitenzahlen ab 33 zum
Kapitel 3,Der Editor und seine Befehlgehdren.

132
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*, symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97

+, exaEdit—Befehl, 27, 55, 73, 88, 98

-, exaEdit—Befehl, 27, 55, 74, 76, 114
. Dateien geladen, exaEdit—Meldung, 40
. Unterverzeichnisse iibergangen, exaEdit—Meldung, 40
. mal gedndert, exaEdit—Meldung, 80

~, Zeichen in Dateinamen, 36, 42

&, exaEdit—Befehl, 74

_, exaEdit—Befehl, 74, 77

", Prafixbefehl, 57, 118

1 Datei geladen, exaEdit—Meldung, 40

1 Unterverzeichnis ibergangen, exaEdit—Meldung, 40

Abbruch bei rekursivem X, exaEdit—Meldung, 62, 117

Abbruch bei rekursivem Y, exaEdit—Meldung, 62, 117

access errno = ..., exaEdit—Meldung, 38, 44

ACHTUNG: Daten nicht gesichert!, exaEdit—Meldung, 26, 43

al, siehealign

align, exaEdit—Befehl, 75

Alte Datei, driicke J oder Y, um sie zu ersetzen:, exaEdit—Meldung, 23, 42, 64
Anderungen nicht gesichert, exaEdit—Meldung, 26, 44, 88, 104

Anfangsspalte groRer als Endspalte, exaEdit—Meldung, 73, 125

Anzahl O nicht erlaubt, exaEdit—Meldung, 73

b, siehebottom

b, symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97
ba, sieheback

back, exaEdit—Befehl, 27, 55, 74, 76, 114
Befehlsspeicher, 62

Blocke editieren, 60

bottom, exaEdit—Befehl, 27, 55, 76

Bus error, exaEdit—Meldung, 71

¢, siehechange

ca, siehecase

cal, siehecall

call, exaEdit—Befehl, 74, 77
case, exaEdit—Befehl, 77

cc, sieheccopy

ccopy, exaEdit—Befehl, 78
cd, siehecdelete

cdelete, exaEdit—Befehl, 79
change, exaEdit—Befehl, 31, 79
cm, Siehecmove

cmd, Ssiehecmdsep

133
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cmdsep, exaEdit—Befehl, 46, 81

cmove, exaEdit—Befehl, 82

co, siehecopy

cod, siehecodepage

CODEPAGE ist nur fir Windows-Systeme, exaEdit—Meldung, 83
codepage, exaEdit—Befehl, 83

com, Siehecompress

compress, exaEdit—Befehl, 83

compress #. .., exaEdit—Meldung, 83

con, Sieheconcat

concat, exaEdit—Befehl, 84

copy, exaEdit—Befehl, 29, 85

cou, Siehecount

count, exaEdit—Befehl, 86

count, Parameter desDAD—-Befehls, 39

Curses, Betriebssystemzusatz, 33

Curses: ..., Zeichen: ..., Escape: ..., Funktion: ..., exaEdit—Meldung, 69

dl, siehedeletel

d, siehedisplay

d, Préafixbefehl, 29, 57, 118

1 Datei geladen, exaEdit—Meldung, 40

Datei kann nur gelesen werden, exaEdit—Meldung, 43

Datei nicht gedffnet (nicht da?), exaEdit—Meldung, 38
Datei nicht gefunden, exaEdit—Meldung, 37, 43

Dateisystem kann nur gelesen werden, exaEdit—Meldung, 43
Daten gesichert, exaEdit—Meldung, 23, 43,71

Datenanfang, exaEdit—Meldung, 73, 101, 106, 108, 126
Datenende, exaEdit—Meldung, 73, 94, 99, 114, 126

dd, Préafixbefehl, 57, 118

de, siehedelete

delete, exaEdit—Befehl, 29, 58, 86

deletel, exaEdit—Befehl, 29, 58, 87

Die Spalte 0 gibt es nicht, exaEdit—Meldung, 73, 126

Die top line kannst du nicht ..., exaEdit—Meldung, 73, 126
Diesen Befehl gibt es nicht, exaEdit—Meldung, 73

display, exaEdit—Befehl, 61, 87

dl, exaEdit—Befehl, 87

do, siehedown

DOS, exaEdit—Meldung, 83

down, exaEdit—Befehl, 27, 55, 73, 88, 98

Driicke die Eingabetaste, wenn du alles gesehen hast, exaEdit—Meldung, 74, 77
Driicke J oder Y, um aufzuhdren:, exaEdit—Meldung, 26, 44, 88, 104
Driicke Taste:, exaEdit—Meldung, 68, 93

e, Sieheend

echo, Unix—Befehl, 65

Eingabe, exaEdit—Meldung, 21, 91

end, exaEdit—Befehl, 23, 26, 88, 104

End process, exaEdit—Meldung, 71

Erste Nummer grofer als zweite, exaEdit—Meldung, 85, 97, 112
Es gibt keinen folgenden (n) Satz, exaEdit—Meldung, 73, 127
Es gibt keinen vorigen (p) Satz, exaEdit—Meldung, 73, 127
Escape-Folgen statt Tasten: ..., exaEdit—Meldung, 44

ex, Sieheexec
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exaEdit—Funktionen, 69

exaEdit im Zeilenmodus, exaEdit—Meldung, 34

exaEdit.dmp [nicht] gedffnet, exaEdit—Meldung, 71

exaFEdit.dmp geschlossen, exaEdit—Meldung, 71
exaEdit.jjjj.mm.tt-hh.mm.ss.wfn.dsn [nicht] gedffnet, exaEdit—Meldung, 71
exaEdit: Bus error, exaEdit—Meldung, 71

exaEdit: Driicke die Eingabetaste, wenn du alles gesehen hast, exaEdit—Meldung, 74, 77
exaEdit: End process, exaEdit—Meldung, 71

exaEdit: Escape-Folgen statt Tasten: ..., exaEdit—Meldung, 44

exaEdit: Externer Befehl beendet, exaEdit—Meldung, 74, 77

exaEdit: Illegal instruction, exaEdit—Meldung, 71

exaEdit: Segmentation fault, exaEdit—Meldung, 71

EXAEDITIP, Umgebungsvariable, 65

exec, exaEdit—Befehl, 63, 89

exp, Sieheexpand

expand, exaEdit—Befehl, 89

export, Unix—Befehl, 34

Externer Befehl beendet, exaEdit—Meldung, 74, 77

£, symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97
F-Taste ist nicht belegt, exaEdit—Meldung, 62
F-Taste wurde belegt, exaEdit—Meldung, 63
Fehlerhafter Befehl: ..., exaEdit—Meldung, 73
fil, siehefile

file, exaEdit—Befehl, 23, 25, 41, 90

fill, exaEdit—Befehl, 90

function, spezieller Hilfetext, 90

getcwd errno = ..., exaEdit—Meldung, 38, 44

Gezdhlte Sitze: ..., Workfile-GroRe: ..., exaEdit—Meldung, 39
Gib J oder Y ein, um aufzuhoren:, exaEdit—Meldung, 44, 88, 104
Grof/klein-insensibel, exaEdit—Meldung, 78
Grofl/klein-sensibel, exaEdit—Meldung, 78

h, siehehelp

help, exaEdit—Befehl, 31, 90
hex, siehehexa

hexa, exaEdit—Befehl, 91
Home-Verzeichnis, 36, 42

i, sieheinput

i, Prafixbefehl, 57, 118

I wird ignoriert, da H angegeben, exaEdit—Meldung, 81
ignore n, Parameter delsDAD—Befehls, 39
Illegal instruction, exaEdit—Meldung, 71
ind, sieheindent

indent, exaEdit—Befehl, 91

info, spezieller Hilfetext, 90

inl, sieheinlength

inlength, exaEdit—Befehl, 91

input, exaEdit—Befehl, 20, 28, 91

ins, sieheinsmode

insmode, exaEdit—Befehl, 92
Installationsprofildatei, 15, 65

Kein Home-Verzeichnis fiir ... gefunden, exaEdit—Meldung, 43
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Keine Datei und kein Verzeichnis, exaEdit—Meldung, 37, 43
Keine Verbindung zu anderem Rechner, exaEdit—Meldung, 37, 43
keyb, siehekeyboard

keyboard, exaEdit—Befehl, 68, 92

1, siehelocate

1, symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97
la, siehelanguage

language, exaEdit—Befehl, 93

loa, sieheload

load, exaEdit—Befehl, 35, 39, 93

load ... multiple ...,40

locate, exaEdit—Befehl, 30, 31, 93

1w, siehelwwidth

lwwidth, exaEdit—Befehl, 95

m, Siehemove
MAIN, workfile—Name, 34
. mal gedndert, exaEdit—Meldung, 80
man, Siehemanual
manual, exaEdit—Befehl, 96
mar, Siehemark
Meldungen, 73
Minimalabkirzung, 45
Mixed (lower): ohne ﬁbersetzung in Grofbuchstaben, exaEdit—Meldung, 78
move, exaEdit—Befehl, 30, 97
multiple, Parameter des0AD—Befehls, 39

n, siehenext

n, symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97

n mal in m Sitzen um k Leerzeichen expandiert, exaEdit—Meldung, 89
n mal in m S&tzen um k Leerzeichen komprimiert, exaEdit—Meldung, 84
n. EXEC-Zeile lénger als Fensterbreite ..., exaEdit—Meldung, 89
Neu numeriert, exaEdit—Meldung, 52

Neue Datei, driicke J oder Y, um sie zu erstellen:, exaEdit—Meldung, 23, 26, 42
next, exaEdit—Befehl, 27, 55, 73, 88, 98

Nicht gesicherte workfiles: ..., exaEdit—Meldung, 44, 88, 104

nl, siehenlocate

nlocate, exaEdit—Befehl, 99

nrl, siehenrlocate

nrlocate, exaEdit—Befehl, 100, 107

Nummer ... nicht gefunden, exaEdit—Meldung, 85, 97, 103, 112
NummerbefehlexaEdit—Befehl, 28

Objekt ist kein Verzeichnis, exaEdit—Meldung, 40
Operand fehlt in ..., exaEdit—Meldung, 73

p, Symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97

Parameter fehlt, exaEdit—Meldung, 73

Parametervariable, 64

Parametervariable keine Zeichenkette, exaEdit—Meldung, 73, 129
Parametervariable nicht definiert, exaEdit—Meldung, 73, 129
Parametervariable nicht numerisch, exaEdit—Meldung, 73, 129
pf, siehepfk

pfk, exaEdit—Befehl, 102

po, siehepoint
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point, exaEdit—Befehl, 103
Prafixbefehle, 57, 118

pro, Sieheprofile

Profildatei, 65

profile, exaEdit—Befehl, 103
profilex, spezieller Hilfetext, 90
Programmieren des Editors, 61

q, siehequit

Quell- und Zielbereich iiberlappen, exaEdit—Meldung, 78, 82
quie, siehequiet

quit, exaEdit—Befehl, 23, 26, 88, 104

r, siehereplace

records n, Parameter desDAD—Befehls, 39
rek, sieherekey

REKEY ergibt zu grofe Zahl, exaEdit—Meldung, 104
rekey, exaEdit—Befehl, 104

replace, exaEdit—Befehl, 105

ret, Siehereturn

return, exaEdit—Befehl, 54, 105

rl, sieherlocate

rlocate, exaEdit—Befehl, 31, 106

rnl, siehernlocate

rnlocate, exaEdit—Befehl, 100, 107

s, symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97

sc, siehescope

SchliefRendes ’> fehlt, exaEdit—Meldung, 37, 43

scope, exaEdit—Befehl, 61, 109

se, siehesequence

Segmentation fault, exaEdit—Meldung, 71

SEQUENCE iibersteigt 99999999 oder Feldbreite, exaEdit—Meldung, 110

sequence, exaEdit—Befehl, 109

set, Unix—Befehl, 34

set, exaEdit—Befehl, 54, 110

SET-Speicher ge&ndert, Riickkehr zum vorhergehenden Satz, exaEdit—Meldung, 54, 105, 110
SET-Speicher unbenutzt, exaEdit—Meldung, 73, 129

SET-Speicher ungiiltig, exaEdit—Meldung, 73, 129

sk, sieheskey

skey, exaEdit—Befehl, 110

Sorry, I don’t know how to deal with your ’...’ terminal., exaEdit—Meldung, 34
Sorry, I need to know a more specific terminal type than ’’., exaEdit—Meldung, 34
sort, exaEdit—Befehl, 111

Sortierfelder iiberlappen, exaEdit—Meldung, 112

Sortiert, exaEdit—Meldung, 111

ss, siehessplit

ssplit, exaEdit—Befehl, 112

stat errno = ..., exaEdit—Meldung, 38, 44

Suche ab Anfang (wrap), exaEdit—Meldung, 30, 94, 99

Suche ab Ende (wrap), exaEdit—Meldung, 31, 101, 106, 108

symbolic, spezieller Hilfetext, 90

symbolische Zeilennummern, 29, 85-87, 97

t, siehetop
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t, symbolische Zeilennummer, 29, 85-87, 97

te, Siehetest

Teil des Namens kein Verzeichnis, exaEdit—Meldung, 37, 43
TERM, Umgebungsvariable, 34, 69

TERM nicht definiert, exaEdit—Meldung, 34

Terminaltyp ist ..., exaEdit—Meldung, 34
test, exaEdit—Befehl, 114

Tilde, 36, 42

top, exaEdit—Befehl, 27, 55, 114

top line, 19, 35

tr, siehetranslat
translat, exaEdit—Befehl, 114

u, sieheup
ﬁbersetzung in Grofbuchstaben, exaEdit—Meldung, 114
Ubersetzung in Kleinbuchstaben, exaEdit—Meldung, 114
Ungiiltiger Parameter, exaEdit—Meldung, 73
Ungiiltiges Hex-Zeichen, exaEdit—Meldung, 81, 95, 100, 102, 107, 109, 113
Ungerade Anzahl von Hex-Zeichen, exaEdit—Meldung, 80, 95, 100, 102, 107, 109, 113
1 Unterverzeichnis iibergangen, exaEdit—Meldung, 40
. Unterverzeichnisse iibergangen, exaEdit—Meldung, 40
up, exaEdit—Befehl, 27, 55, 74, 76, 114
Upper: mit Ubersetzung in Grofbuchstaben (ohne Umlaute), exaEdit—Meldung, 78

Verzeichnis kann nicht editiert werden, exaEdit—Meldung, 37, 43
Verzeichnis nicht gefunden, exaEdit—Meldung, 40, 43
Verzeichnis nicht gedffnet, exaEdit—Meldung, 40

wf, sieheworkfile

width, exaEdit—Befehl, 115

width, Parameter fiir deh0oAD—Befehl, 39

WIN, exaEdit—Meldung, 83

workfile, exaEdit—Befehl, 35, 116

workfile, 12, 18, 19, 34

Workfile nicht gefunden, exaEdit—Meldung, 64, 85, 89, 98
wra, Siehewrap

wrap, exaEdit—Befehl, 116

x, exaEdit—Befehl, 62, 116
X ist nicht definiert, exaEdit—Meldung, 116

y, exaEdit—Befehl, 117
Y ist nicht definiert, exaEdit—Meldung, 117

z, Siehezone

Zahl zu grof®, exaEdit—Meldung, 73, 131

Zeichenkette in allen Zeilen: ..., exaEdit—Meldung, 99, 101, 108
Zeichenkette nicht gefunden: ..., exaEdit—Meldung, 80, 94, 106

Zeichenkette zu lang, exaEdit—Meldung, 73, 131

Zeilenmodus, 46, 61

Ziel im COPY-Bereich, exaEdit—Meldung, 85

Ziel im MOVE-Bereich, exaEdit—Meldung, 97

Zielsatz nicht gefunden, exaEdit—Meldung, 79, 83

zone, exaEdit—Befehl, 118

Zu viele symbolic links, Verweis auf sich selbst?, exaEdit—Meldung, 37, 43
Zugriff nicht erlaubt, exaEdit—Meldung, 37, 44



